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CEX

Bienvenido al maravilloso ministerio de esgrima biblico infantil

En este libro usted encontrara:

1. Lecciones de Estudios Biblicos (p. 10)

2. Guia para trabajar el esgrima infantil con la modalidad de

juegos y actividades (MEBI) (p. 71).

Guia para trabajar el esgrima infantil con la modalidad de
preguntas y respuestas. (p. 149)

4. Preguntasy Respuestas de Exodo. (p. 159)

NOTA: Es importante que se trabaje una sola modalidad como el
distrito.
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IENVENIDA Y RESUMEN

iBienvenido a la serie de Estudios Biblicos para Ninos que celebra el discipulado genuino a traves de la Palabra

transformadora de Dios!

Estos estudios ayudan a los nifos, de 6 a 12 anos, a adquirir una comprension practica de la Biblia. A través de esta
serie, los ninos ven la historia de Dios a través de la vida de personas reales y eventos historicos. Ven el amor de Dios
revelado a través de palabras, acciones y milagros. Aprenden como obra Dios a través de la gente comin y descubren

su lugar en el plan de Dios para redimir al mundo.

Cada leccion incluye el contexto biblico, el contenido y las actividades de repaso. Ademas, la leccion proporciona al
maestro preguntas de discusion y de repaso. Las preguntas de repaso de nivel rojo y azul preparan a los ninos para

participar en un evento opcional de prueba biblica.

RESUMEN DE LA SERIE DE ESTUDIOS BIBLICOS PARA NINOS
GENESIS

Este estudio proporciona la base para toda la serie. Describe la relacion de Dios con toda la creacion y su deseo de

establecer un pueblo para adorarlo. El estudio explica como Dios creé el mundo de la nada, formé a un hombre y una
mujer y cred un hermoso jardin para su hogar. Revela como el mal, el pecado y la verguenza llegaron al mundo y las
consecuencias de las malas decisiones. Génesis presenta el plan de Dios para reconciliar la relacion rota que es
causada por el pecado. Presenta a Adan, Eva, Noé, Abraham, Isaac y Jacob. Habla sobre el pacto que Dios hizo con
Abraham y como Jacob llego a ser conocido como Israel. Génesis cuenta la historia de José, quien salva a los egipcios

del hambre. Termina cuando el pueblo israelita se traslada a Egipto para escapar del hambre.
EXODO

Exodo explica como Dios continu6 cumpliendo su promesa a Abraham. Describe como Pharoh esclavizé a los
israelitas. Revela como Dios usé a Moisés para rescatar a los israelitas de la esclavitud. En Exodo, Dios establece su
autoridad sobre los israelitas. Los guia a través del sacerdocio, el Tabernaculo, los Diez Mandamientos y otras leyes.
Dios prepara a los israelitas para ser su pueblo y entrar en la Tierra Prometida. Cuando el Exodo termina, solo una

parte del pacto de Dios con Abraham esta completa.

JOSUE, JUECES Y RUT

Este estudio explica como Dios cumplio su promesa a Abraham. Cuando Moisés estaba cerca del final de su vida,

Dios eligio a Josué para dirigir a los israelitas. Josué llevo a las 12 tribus de Israel a conquistar la Tierra Prometida y
vivir en ella. Después de la muerte de Josué, los israelitas lucharon por obedecer a Dios. Obedecerian, luego
desobedecerian y luego sufririan las consecuencias de la desobediencia. Mientras el pueblo sufria por sus decisiones
infieles, Dios llamé a jueces para guiar a los israelitas a obedecer fielmente al Senor. Este estudio se centra en los
jueces Deborah, Gideon y Samson. La historia de Rut tiene lugar durante este tiempo de sufrimiento. Rut, Noemi'y
Booz muestran el amor y la compasion de Dios en medio de circunstancias dificiles. Dios bendice su fidelidad y

redime sus circunstancias. Rut se convierte en la bisabuela del rey David.
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1y 2 SAMUEL

El estudio de 1y 2 de Samuel comienza con la vida y el ministerio del Gltimo juez de Israel, Samuel. Samuel sigui6 a Dios
mientras guiaba a Israel. Los israelitas exigieron un rey como las naciones que los rodeaban. Con la guia del Sefor,
Samuel unge a Sadl como el primer rey de Israel. Sadl comienza bien su reinado, pero luego se aleja de Dios. Debido a
esto, David es elegido y ungido como el proximo rey de Israel. David confia en que Dios lo ayudara a hacer cosas
imposibles. David esta dedicado a Dios. Pero David es tentado y elige pecar. A diferencia de Sail, David esta de luto por
su pecado. Le pide a Dios que lo perdone. Dios restaura su relacion con David, pero las consecuencias del pecado
permanecen con David, su familia y la nacion de Israel. A lo largo de estas historias de confusion, la presencia de Dios

permanece constante. El rey David preparo el camino para una nueva clase de rey: Jesus.

MATEO

Este estudio es el punto focal de toda la serie. Los estudios anteriores apuntan a Jesis como el Mesias prometido y el
Hijo de Dios. Este estudio se centra en el nacimiento, el ministerio, la crucifixion y la resurreccion de Jesis. Jests
marco el comienzo de una nueva era. Los ninos aprenden sobre esta nueva era en varios eventos: las ensenanzas de
Jesis, la tutoria de sus discipulos, su muerte y su resurreccion. Jesls ensena lo que significa vivir en el reino de los

cielos. A través de Jesus, Dios proporciona una nueva forma para que todas las personas tengan una relacion con él.

HECHOS

Hechos registra el nacimiento de la iglesia y su crecimiento, especialmente a traves de los ministerios de Pedro y
Pablo. Al comienzo de este estudio, JesUs asciende al cielo y Dios envia el Espiritu Santo a todos los creyentes. Las
buenas nuevas de salvacion por medio de Jesucristo se esparcen a muchas partes del mundo. Los apostoles predican
el evangelio a los gentiles y comienza la obra misional. El mensaje del amor de Dios transforma tanto a judios como a

gentiles. Se puede ver una conexion directa entre el evangelismo de Pablo y Pedro y la vida de las personas de hoy.

PREPARACION DEL MAESTRO

Es importante prepararse a fondo para cada leccion. Los ninos estan mas atentos y obtienen una mejor comprension

cuando el estudio se presenta bien. Si un maestro se prepara bien, también presentara bien la leccion.

ELEMENTOS DE LA LECCION

Cada leccion contiene los siguientes elementos.

Versiculo para memorizar: Cada leccion incluye pasajes de las Escrituras para que los ninos las memoricen. Estos

versiculos apoyan la “Verdad acerca de Dios”. Los ninos conoceran al Dios de la Biblia a través de su Palabra.

Verdades acerca de Dios: estas verdades ayudan al maestro a reconocer y enfatizar como las acciones de Dios
revelan su caracter y amor por todas las personas. El maestro debe enfatizar las “verdades acerca de Dios” mientras

ensena la leccion.

Enfoque y resumen de la leccion: esta seccion destaca las principales ideas, eventos y pasajes de las Escrituras que

cubre la leccion.



Contexto biblico: Esta seccion proporciona al maestro mas informacion sobre la historia biblica. Ayudaré al maestro
a comprender mejor el pasaje de las Escrituras. La informacion enriquece los conocimientos y las habilidades del

profesor.
Lo Sabias?: Esto proporciona un dato interesante sobre el contexto de la historia.

Vocabulario: Estas palabras y definiciones ayudaran al maestro a explicar el signiﬁcado de las palabras utilizadas en la

Biblia.

La hora de la historia — actividad: Esta seccion sugiere un método de narracion para conectar a los ninos con la

historia biblica.

Leccion biblica: se centra en la lectura de las Escrituras y las preguntas de discusion. Esto ayudara a los ninos a

aplicar la historia a sus vidas.

Practica del versiculo para memorizar: Esta actividad ayuda a los ninos a memorizar el versiculo de cada leccion.

SECUENCIA DE PREPARACION

Los siguientes pasos describen la secuencia de preparacion recomendada para el maestro.

Paso 1: REVISION DE LA LECCION

Deberia leer detenidamente toda la leccion. Preste especial atencion al versiculo para memorizar, las verdades sobre

Dios, el enfoque y el resumen de la leccion y los consejos para la ensefanza de la leccion biblica.
PASO 2: PASAJE DE LA BIBLIA Y ANTECEDENTES BIBLICOS
Estudie los versiculos de la Biblia, el trasfondo biblico y las secciones de vocabulario.

PASO 3: NARRACION DE HISTORIAS

El texto en negrita de cada estudio sugiere las palabras que debe decirles a los ninos. Esta seccion incluye un juego u
otra actividad para preparar a los ninos para la leccion biblica. Familiaricese con la actividad, las instrucciones y los

materiales. Prepare y traiga los Gtiles necesarios a la clase. Prepare la actividad antes de que lleguen los ninos.
PASO 4: LECCION BIBLICA

Repase la leccion y apréndala lo suficientemente bien como para contar la historia de modo que los ninos
comprendan los puntos principales. Aprenda las definiciones de las palabras del vocabulario. Cuando aparezcan las
palabras del vocabulario, haga una pausa para explicarlas. Después de la historia, haga las preguntas de discusion. Esto

ayudara a los ninos a comprender y aplicar la historia a sus vidas.
PASO 5: VERSICULO PARA MEMORIZAR

Memorice el versiculo antes de ensenarselo a los ninos. La pagina 76-78 contiene una lista de los versiculos para
memorizar. Las paginas 79-81 contienen actividades sugeridas para memorizar versiculos. Elija una actividad para
ayudar a los ninos a aprender el versiculo para memorizar. Prepare los Gtiles que traera a clase. Familiaricese con la

actividad y practique la forma en que instruira a los ninos.



HORARIO SUGERIDO

Debe planiﬂcar una o dos horas de clase. El siguiente es un horario sugerido para cada leccion con opciones de 90

minutos y 2 horas. Puede ajustar el horario segin sea necesario.
Y | g

1% hora 2 horas

S minutos Debe repasar la leccion de la semana anterior con los ninos
que lleguen temprano. También puede optar por obtener una
vista previa de los versiculos de memoria, historias o palabras
de vocabulario para la leccion de hoy.

S minutos 10 minutos  Actividad de apertura de narracion de cuentos

10 minutos 10 minutos Historia biblica

S minutos 10 minutos Repaso

10 minutos 15 minutos Actividad opcional

10 minutos 15 minutos Leccion biblica

10 minutos 15 minutos Actividad de versiculo para memorizar

30 minutos 30 minutos  Practica del MEBI o Esgrima Biblico

S minutos S minutos Repaso de los puntos principales y oracion

CICLO DE SEIS ANOS

Exodo (2020-2021)

Josué, Jueces y Rut (2021-2022)
1y 2 Samuel (2022-2023)
Mateo (2023-2024)

Hechos (2024-2025)

Génesis (2025-2026)






LECCION 1

. Qué fue lo que sucedi6?
Exodo 1:1-22

VERSICULO PARA MEMORIZAR

“Y los hijos de Israel fructificaron y se
multiplicaron, y fueron aumentados y fortalecidos
en extremo, y se llend de ellos la tierra.,"

Exodo 1:7

VERDADES ACERCA DE DIOS:

Esta leccion le ensenara las siguientes verdades acerca
de Dios. El asterisco * indica la verdad principal que
usted debera ensenar a los ninos.

1. Dios mostré6 su bondad al pueblo cuando

estaban en problemas. (*)

Dios siempre cumple sus promesas.

3. El tiempo de Dios a menudo es diferente al
nuestro.

A

ENFOQUE Y RESUMEN DE LA LECCION:
En este estudio los ninos aprenderan que Dios cumple
SUS promesas y que provee para su pueblo escogido.

1. Elfinal de Génesis se conecta con el comienzo
de Exodo.

2. En Exodo vemos como se cumple una parte de
la promesa que Dios le hizo a Abraham en
Génesis 15.

3. Dios estuvo profundamente preocupado por el
sufrimiento que el faradn causo a los israelitas.

CONTEXTO BIBLICO:

El libro de Exodo trata sobre la obediencia y la
desobediencia, el valorar la vida y no respetarla, la
sumision y el obstinado egoismo, el perdon y la
amargura. El libro de Exodo cuenta los detalles de
la vida de Moisés, un siervo poderoso de Dios y
lider del pueblo de Israel. Por medio de Moisés,
Dios sacé a los israelitas de la esclavitud de Egipto,
los ayudé a convertirse en una nacion, y los
prepard para entrar a la Tierra Prometida.
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Al final de Génesis, vemos el contraste entre Israel
y Egipto. Todos los hijos de Israel vivieron en Egipto.
Adoraron a Dios y llegaron a ser una familia muy
extensa. Los egipcios pensaban que su rey, a quien
llamaban faradn, era su Dios. Lo adoraban.
También adoraron a otros dioses falsos y
practicaron la magia negra. Exodo comienza con un
nuevo faradn. Este rey no conocia a José o a su
Dios. Habia muchos israelitas viviendo en Egipto; el
faradn pensé que se volverian en su contra. Los
esclavizd; los forz6 a trabajar muy duro
construyendo ciudades. No queria dejarlos salir de
Egipto.

Génesis termina con algunas preguntas por
responder.

¢Qué hizo que los israelitas llegaran a estar tan
incobmodos en Egipto y que desearan
ansiosamente salir de ahi?

¢Qué medios us6 Dios para sacar a los israelitas
de Egipto hacia la tierra que le prometié a Abraham
cuatrocientos anos antes?

Exodo responde a estas preguntas. Sus ninos
aprenderan que Dios es fiel. Dios se involucra. Dios
obra para acercar al pueblo hacia él. El Dios del
Exodo es el Dios de hoy.

¢LO SABIAS?

Los israelitas construyeron las ciudades de Piton y
Ramsés, llamadas ciudades de almacenamiento,
donde el farabn guardaba suministros para sus
soldados.

VOCABULARIO:

Palabras de fe:

Prometer significa que te comprometes a hacer
algo. Dios siempre hace lo que dice que harg;
siempre cumple sus promesas.




Personas:

Abraham fue el padre de los israelitas, a quienes
también se les conocié como los hebreos. El fue el
primer patriarca hebreo.

Isaac fue hijo de Abraham.

Jacob, también conocido como Israel, fue hijo de
Isaac y nieto de Abraham.

Faraon era el titulo que se le asignaba al rey de
Egipto.

Sifra y Faa fueron parteras hebreas.

Hebreos e israelitas son dos términos que se usan
para referirse a los descendientes de Jacob,
también conocido como Israel.

Lugares:

Egipto es un pais que se encuentra al noreste de
Africa. En el tiempo del Exodo, Egipto fue una
nacion poderosa.

Gosén fue una zona al noreste de Egipto donde
vivieron los hebreos.

El rio Nilo es el mas largo de Egipto.

Conceptos:

Se llama descendientes a los hijos de una persona,
sus nietos, bisnietos, y a todas las generaciones
que le suceden.

Se llama parteras a las mujeres que ayudan a otras
a dar a luz a sus hijos.

LA HORA DE LA HISTORIA - ACTIVIDAD:

Cada semana necesitara:

1. Algo para transportar como un pequeno bolso
de viaje.

2. Un lugar para guardar los elementos de la
historia de cada semana (Puede ser una bolsa,
una canasta o caja).

Usara estos dos objetos en cada leccion.

3. Objetos para la historia de hoy:

Doce cosas similares como crayones,
canicas o0 piedritas que sean lo
suficientemente pequenas para llevarlas en
su bolso de viaje.
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4. Un ladrillo o blogque
5. Un muneco

Antes de la clase:

1. Lea Exodo 1:1-22.

2. Junte los objetos de
Reemplace los objetos
disponibles con una imagen.

3. Ponga los objetos de la historia de hoy dentro
del bolso de viaje. Cologue el bolso de viaje en
el lugar de contar historias.

la historia de hoy.

gue no estan

Actividad de apertura: Siga al lider

Pida que los ninos hagan una fila, uno detras del
otro. Escoja a un nino como lider. Digales a los
ninos que deben mirar al lider e imitar todo lo que
él haga.

La hora de la historia:

Lea estas instrucciones antes de comenzar.

1. Cuente la historia con sus propias palabras.
Vaya sacando un objeto de su bolso para
ilustrar un punto principal. Enféquese en los
puntos principales. Si le parece bien, incluya
mas detalles. Si le hace falta, utilice el guion
que le sugerimos.

2. Mientras cuenta la historia, muestre cada
objeto en el orden de la lista. Coléquelo en un
lugar visible para los ninos.

3. Después de contar la historia, guarde los
objetos dentro del bolso.

4. Para repasar la historia, quite el primer objeto.
Pidale a un voluntario que diga lo que
representa. Muestre este objeto. Repita este
procedimiento hasta que la historia sea
recontada.

5. Diga, estamos en una expedicion. Empaqué
nuestro bolso de viaje con herramientas que
nos ayudaran a explorar el libro de Exodo. Cada
semana buscaremos dentro del bolso de
herramientas lo que necesitaremos para
nuestro viaje. Hoy comenzaremos con ...Saque
los objetos mientras cuenta la historia.



Los puntos principales en orden:

1. Levante los doce objetos similares. Diga, al
final del libro de Génesis, Jacob (también
conocido como Israel) tenia muchos hijos. Su
hijo José llegd a ser un lider importante en
Egipto. Durante una gran hambruna, José llevo
a su padre, hermanos y todas sus familias a
Egipto. Ellos vivieron en Gosén y se convirtieron
en un pueblo muy numeroso.

2. Un ladrillo - Diga, después de que José murio,
un nuevo rey que no lo conocia llegd a ser el
faraon. El faraon tuvo miedo de que los
israelitas se confabularan con sus enemigos y
pelearan en contra de Egipto. Por esto obligd a
los israelitas a ser sus esclavos; los obligo a
hacer ladrillos y a construir sus ciudades.

3. Gesto para recordar - Eslabon de cadena -
Muestre a los ninos coémo unir sus dedos
indices para representar la esclavitud de los
israelitas en Egipto. O puede invitar a los ninos
a pensar en otro gesto.

4. Muneco - Diga, aun cuando fueron esclavos,
Dios bendijo a los israelitas con muchos hijos.
Para impedir que las familias se hicieran mas
numerosas, el farabn mandé a las parteras
hebreas a matar a los bebés varones cuando
nacieran. Pero las parteras temieron a Dios y se
rehusaron a matar a los ninos. Después de
esto, el faradn ordené a los egipcios arrojar a
los bebés varones hebreos al rio Nilo.

5. Diga, ahora es su turno para contar la historia.
Regrese los objetos al bolso. Pida a los ninos,
por turnos, que escojan un objeto del bolso, sin
mirar. Pidales que expliquen lo que significa o
que repasen el gesto para recordar. Después
de haber sacado todos los objetos, pida que los
ninos los coloquen en el orden correcto de la
historia.

Sugerencias didacticas:
Mientras dirige el estudio biblico, enfatice en estas
ideas.

e Revise Génesis 15:12-14 y 46:2-7.
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e Diga en sus propias palabras coémo llegaron los
israelitas a Egipto. Esto proveera el contexto
para el estudio de Exodo.

Lea la Escritura con los nihos:
Lea en voz alta Exodo 1:1-22.

Preguntas de discusion:

A partir de la historia haga a los ninos las
siguientes preguntas. Recuerde que podria no
haber una respuesta correcta o incorrecta.

1. ¢Cual fue la causa por la que los israelitas
salieran a Egipto? (Génesis 15:12-15; 46:2-7)

2. ;Como se sentirian si fueran un esclavo
israelita en Egipto?

3. ¢Piensan que los israelitas se sintieron
abandonados por Dios? ¢Por qué?

4. ¢Por medio de quién obré Dios para ayudar a su
pueblo que sufria? ¢De qué maneras piensan
que Dios ayuda a la gente que sufre hoy?

5. ¢Como saben que Dios obra constantemente
en sus vidas?

Pensamientos de cierre:

Este es el pensamiento que queremos que los
nhinos aprendan.

Diga, Dios mostré su bondad al pueblo cuando
estaban en problemas.

Los israelitas llegaron a Egipto como invitados de
honor, pero luego se convirtieron en esclavos. El Senor
nunca olvidoé a los israelitas o la promesa que hizo de
darles un territorio propio. El Senor les mostrd su
bondad a los israelitas aun cuando les sucedieron
cosas terribles. Estuvo con ellos cuando sufrieron.
Salvd a los bebés varones de la muerte. El Senor
nunca te dejara. El mira tus luchas. El estad contigo
cuando suceden cosas malas. El Senor tenia un plan
para los israelitas y tiene un plan para ti también.

PRACTICA PARA EL ESGRIMA BIBLICO

Practique para Esgrima Biblico con juegos y
actividades (p. 71), o con preguntas y respuestas
(p. 149).



LECCION 2

Nace un Lider
Exodo 2:1-22

VERSICULO PARA MEMORIZAR

Cuando la abrio, vio al nino; y he aqui que el nino
lloraba. Y teniendo compasion de él, dijo: De los
nifios de los hebreos es éste. Exodo 2:6

VERDADES ACERCA DE DIOS

Esta leccion le ensenara las siguientes verdades acerca
de Dios. El asterisco * indica la verdad principal que
usted debera ensenar a los ninos.

1. Dios siempre estuvo presente en la vida de
Moisés. Dios salvo la vida de Moisés y lo ayudd
aun cuando Moisés peco. (*)

Dios protege y cuida a la gente.

Dios obra en nuestra vida, aunque a veces no
podemos ver lo que hace.

wn

ENFOQUE Y RESUMEN DE LA LECCION:

En este estudio, los niflos aprenderan que Dios siempre
esta obrando atin cuando no podemos ver el resultado
de lo que él hace.

1. Para salvar su vida, la madre de Moisés lo
escondio, luego de tres meses lo puso en una
canasta y lo dej6 en el rio Nilo.

2. La hija del faradn encontré esa canasta. Llamo
al bebé Moisés y lo crio como si hubiera sido su
propio hijo.

3. De adulto, Moisés maté a un egipcio que
estaba maltratando a un esclavo hebreo.

4. Moisés escapd a Madian, se caso con Zéfora 'y
tuvo un hijo.

CONTEXTO BIBLICO:

La madre de Moisés, su hermana y la valerosa hija
del farabn no obedecieron la orden del faraén de
matar a los bebés varones hebreos. Debido a que
su vida fue salvada, Moisés pudo ser educado y
ensenado como un principe egipcio. Dios utiliz6 las
experiencias de Moisés y su conocimiento del
gobierno y la cultura egipcia.

14

De joven Moisés se identificd con los hebreos. Peco
cuando matdé a un egipcio y lo escondid porque
tuvo miedo. Cuando farabn se enterd6 quiso
matarlo. Moisés huyo de Egipto y escap6 a Madian.
En Madian, Moisés continu6 defendiendo a los que
fueron maltratados. Protegio a las hijas de Reuel
de un grupo de pastores. Reuel, también conocido
como Jetro, invitd a Moisés a ser parte de su familia
y casarse con su hija Zéfora. Moisés se convirtié en
un pastor y comenz6 una nueva vida, pero se
sentia como extranjero en una tierra extrana.

Dios protegié a Moisés. Cuando Moisés peco, Dios
no lo abandoné. Dios utilizé todo lo que pasé en la
vida de Moisés. Escogié a Moisés para rescatar a
los israelitas.

¢LO SABIAS?

Los hijos de una persona, sus nietos, bisnietos y
todos los que les siguen son llamados
descendientes. Abraham y Sara tuvieron un hijo
llamado Jacob, también conocido como Israel. A los
descendientes de Israel se les llamé israelitas.

Los israelitas no tenian un territorio propio. A
menudo se les llamd hebreos, lo que significa
errantes. Después de que Sara murid, Abraham se
caso6 con Cetura. Su hijo fue llamado Madian. Los
madianitas son descendientes de Abraham vy
Cetura. Los madianitas y los israelitas o hebreos
fueron parientes. Lea Génesis 25:2.

VOCABULARIO:

Palabras de Fe:

La fe es confiar en la direccion de Dios, creer lo que
Dios dice, depender de él y obedecerlo.

Personas:

Moisés fue un hebreo hijo de esclavos levitas. Su
madre lo oculté cuando naci6. El fue criado por la
hija del faradny llegd a ser un principe egipcio. Dios



escogio a Moisés para sacar a los israelitas de la
esclavitud.

La hija del fara6n fue miembro de la familia real
egipcia. Ella desafié el decreto de su padre de
matar a los bebés hebreos y tratdé a Moisés como
si hubiese sido su propio hijo.

Un levita era alguien que naci6 en la familia de Levi.
Levi fue uno de los hijos de Jacob, a quien también
se lo conoce como Israel. Levi fue un israelita.

Reuel también fue conocido como Jetro. El fue el
sumo sacerdote de Madian, quien se convirtio en
el suegro de Moisés.

Zéfora fue una pastora. Fue la hija mayor de Reuel
y se cas6 con Moisés.

Lugares:

Madian estuvo localizado en la Peninsula Arabica
a lo largo de la costa este del Golfo de Agaba.

Conceptos:

El papiro fue una forma antigua de papel hecho con
el tejido esponjoso de la planta de papiro. Alguna
vez esta planta fue muy abundante en el Delta del
Nilo. Crece hasta una altura de dos o tres metros.

LA HORA DE LA HISTORIA - ACTIVIDAD:

Usted necesitara:

1. El bolso de viaje de la lecciéon uno
2. Una caja (bolso, canasta o carton)
Objetos para la historia de hoy:

3. Una canasta

4. Una barra de jab6n o un pano

5. Bolas de algodén

Antes de la clase:

1. Lea Exodo 2:1-22.

2. Consiga los objetos para la historia de hoy.
Reemplace los elementos que no consiga con
una imagen o dibujo.

3. De la bolsa de viaje, pase todos los objetos de
la leccidon anterior a la caja y coléquela junto al
lugar donde se contaran las historias.
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4. Coloque los objetos de la historia de hoy dentro
del bolso de viaje. Lleve el bolso de viaje al
lugar donde se contaran las historias.

Actividad de apertura: Revision de la leccion
Pidale a un voluntario que seleccione un objeto de
la caja y que expligue lo que este representd en
una leccion anterior.

La hora de la historia: Lea estas instrucciones

antes de comenzar.

1. Cuente la historia con sus propias palabras.
Vaya sacando un objeto de su bolso para
ilustrar un punto principal. Enféquese en los
puntos principales. Si le parece bien, incluya
mas detalles. Si le hace falta, utilice el guion
que le sugerimos.

2. Mientras cuenta la historia, muestre cada
objeto en el orden que indica la lista. Coloquelo
en un lugar visible para los ninos.

3. Después de contar la historia, guarde los
objetos dentro del bolso.

4. Pararepasar la historia, saque el primer objeto.
Pidale a un voluntario que diga lo que
representa. Muestre este objeto. Repita este
procedimiento hasta que la historia sea vuelta
a contar.

5. Repase el gesto para memorizar que se
describe abajo. Haga este gesto cada vez que
mencione lo que representa.

6. Diga, continuamos en nuestra expedicion del
libro de Exodo. Prepare el bolso de viaje con las
herramientas que vamos a necesitar. Hoy
comenzaremos con... Saque los objetos
mientras cuenta la historia.

Los puntos principales en orden:

1. Gesto para memorizar - Acunar al bebé -
Muestre a los ninos como acunar a un bebé en
sus brazos. Este movimiento representa a
Moisés el bebé.

2. Una canasta - Diga, Una familia levita tuvo un
bebé varon. La madre lo escondié cuando el



faradn orden6é que todos los bebés varones
hebreos debian ser asesinados. Cuando el
bebé crecio, tanto que no podia ser escondido,
su madre hizo una canasta de papiroy la colocod
entre las canas que habia en el Nilo.

3. Una barra de jabon o un pano para limpiar -
Diga, La hija de faradn sali6 a banarse al rio
Nilo. Ella vio la canasta y mandé a su sirviente
a traérsela. Tuvo compasion por el bebé vy
decidi6 adoptarlo como su hijo. Lo llamé
Moisés. Durante un tiempo, ella pagbd a la
madre de Moisés para que lo cuidara.

4. Bolas de algodén (lana de oveja) - Diga, Cuando
Moisés era joven fue parte de la familia real.
Aunque vivié y fue educado como un egipcio,
tuvo compasion de los hebreos. Cuando Moisés
llegd a la edad adulta, vio a un egipcio
maltratando a un hebreo. Matd al egipcio y
escondio el cuerpo. El faradn se enterd de esto
y quiso matar a Moisés, pero él escapd a
Madian. El se senté junto a un pozo en el que
los pastores daban de beber a sus rebanos. Asi
conocié a las hijas de un hombre llamado
Reuel, quien le dio un lugar para vivir y un
trabajo. Moisés se casd con Zéfora, hija de
Reuel, y se convirtié en un pastor.

5. Diga, Ahora es su turno para contar la historia.
Regrese los objetos al bolso. Pida a los ninos,
por turnos, que escojan un objeto del bolso, sin
mirar.

Sugerencias didacticas:

Mientras dirige el estudio biblico, enfatice en estas
ideas.

e Recuérdeles a los ninos que Dios siempre esta
obrando en sus vidas. Dios obra
constantemente para ayudarles aun cuando no
pueden ver lo que él estda haciendo. Su
presencia esta siempre con nosotros.

e Sj fuera posible, comparta una experiencia

personal que ilustre esto.
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Lea la Escritura con los nihos:
Lea en voz alta Exodo 2:1-22.

Preguntas de discusion:

A partir de la historia haga a los ninos las siguientes
preguntas. Recuerde que podria no haber una
respuesta correcta o incorrecta.

1. El decreto del faraén, o su orden, fue que la
gente echara a los bebés al rio Nilo. ¢Obedecid
la madre de Moisés esta orden? ¢ Por qué actud
de esta manera? Explique su respuesta.

2. Moisés crecid6 como un principe en un palacio
egipcio. ¢Por qué se preocupd él cuando vio a
un egipcio golpeando a un hebreo?

3. A Dios no se le menciona en Exodo 2. ,Como
sabemos que Dios obrd constantemente para
ayudar a Moisés?

4. Imaginen que conocian a Moisés y observaron
estos acontecimientos. ¢Como describirian la
forma en que el Senor protegid y prepard a
Moisés para que fuera un gran lider? ¢Por qué
creen que Dios no lo hizo de otra manera?

5. ¢Todavia prepara Dios a personas para que
sean lideres? ¢De qué maneras podemos ver
esto en la vida de las personas?

Pensamientos de cierre:

Este es el pensamiento que queremos que los
nhinos aprendan.

Diga, Dios salvo la vida de Moisés y lo ayudo, aun
cuando Moisés pec6 y mato al egipcio.

Dios obr6 para salvar la vida de Moisés por medio de
muchos eventos emocionantes. ¢Se han preguntado
si Dios obra en sus vidas? A menudo nosotros no
experimentamos rescates dramaticos como el que
experimentd Moisés. No siempre podemos ver a
Dios, pero él obra constantemente en nuestras vidas.
El nos guia y nos ayuda para que lleguemos a ser
aquello para lo que él nos cre6. Dios nos ama y nos
ayuda aun cuando hacemos cosas incorrectas. Dios
tenia grandes planes para Moisés y también tiene
planes para ustedes. El obra constantemente en tu
vida.

PRACTICA PARA EL ESGRIMA BIBLICO
Practique para Esgrima Biblico con juegos y

actividades (p. 71), o con preguntas y respuestas
(p. 149).



LECCION 3

iCuidado donde te paras!
Exodo 2:23 - 3:1-22

VERSICULO PARA MEMORIZAR

Y respondié Dios a Moisés: YO SOY EL QUE SOY. Y
dijo: Asi diras a los hijos de Israel: YO SOY me
envié a vosotros. Exodo 3:14

VERDADES ACERCA DE DIOS:

Esta leccion le ensenara las siguientes verdades acerca
de Dios. El asterisco * indica la verdad principal que
usted debera ensenar a los ninos.

1. Dios escogid obrar por medio de Moisés para
rescatar a su pueblo de la esclavitud. (*)

2. Dios es santo.

3. Dios se preocupa por lo que le sucede a su
pueblo.

4. Dios escoge a personas para que trabajen con

él para cumplir sus propositos.

ENFOQUE Y RESUMEN DE LA LECCION:

En este estudio los ninos aprenderan que Dios cumple
sus propositos llamando a personas para que trabajen
con él.

1. El Senor recordo su pacto con Abraham y sintid
compasion por su pueblo esclavizado.

2. El Senor se aparecido a Moisés en una zarza
ardiente.

3. El Senor le compartio su plan de rescatar a los
Israelitas.

4. ElSenor le dijo a Moisés que les entregara este
mensaje a los ancianos de Israel.

CONTEXTO BIBLICO:

Exodo 3 nos ayuda a entender el caracter de Dios
y su mision de salvacion.

Dios buscé a Moisés mientras él vivia una vida
ordinaria y pastoreaba ovejas. Dios se le aparecio
como fuego en una zarza y le pidié que se quitara
sus sandalias. La presencia de Dios hizo santo al
suelo. Se convirti6 en lugar sagrado, separado
solamente para Dios.
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Dios quiere que experimentemos una relacion
personal con él. Nos invita a trabajar con él para
salvar a todas las personas. Cuando Moisés
pregunto, ";Quién soy yo para que vaya al faraén, y
saque de Egipto a los hijos de Israel?" Dios
respondio, "yo estaré contigo" (3:12). Moisés debia
confiar en la fuerza de Dios y no en sus propias
fuerzas. Cuando Dios nos envia, nunca estamos
solos. El siempre va con nosotros. Nos da habilidad
para hacer lo que nos pide que hagamos.

En las culturas antiguas los nombres tenian mucho
significado. El nombre de una persona revelaba su
verdadera identidad y caracter. En 3:13, Moisés le
dijo a Dios, "He aqui que llego yo a los hijos de
Israel, y les digo: El Dios de vuestros padres me ha
enviado a vosotros. Si ellos me preguntaren: ¢Cual
es su nombre?, ;Qué les responderé? Moisés
estaba preguntando como le presentaria a Dios a
personas que no lo conocian.

Dios le respondid, "YO SOY EL QUE SOY. Di a los
israelitas, Yo soy me ha enviado a ustedes." Esto
enfatiza que la presencia de Dios esta siempre
aqui y ahora. Dios es eterno. No tiene principio. No
tiene final. Solo El es aquél que siempre es.

2LO SABIAS?

En la Biblia, el Sehor a menudo se revela a si
mismo como fuego.

VOCABULARIO:

Palabras de Fe:

Santo significa completo y puro. También significa
que algo o alguien esta apartado para Dios. Dios es
santo. El es diferente a todos los otros seres
porque solo él es completamente bueno y perfecto.



Personas:

A Jetro también se lo conoce como Reuel, el sumo
sacerdote de Madian. El era el suegro de Moisés.

Los cananitas fueron personas que vivieron en
Canaan.

Yo soy el que soy es el nombre personal de Dios.
Este es el nombre que él usa para referirse a si
mismo.

Los ancianos son los lideres varones de una tribu
de Israel. Los ancianos usualmente eran hombres
mayores.

Lugares:

Horeb es el monte donde Dios se aparecid a
Moisés en la zarza ardiente. La zarza ardia, pero no
se consumia.

Conceptos:

Las maravillas o senales son milagros hechos por
Dios.

LA HORA DE LA HISTORIA - ACTIVIDAD:

Usted necesitara:

1. El bolso de viaje de la leccion uno

2. Una caja (bolso, canasta o carton) con los
objetos de la leccion anterior.

Objetos para la historia de hoy:

3. Un fosforo o una vela

4. Una pequena rama o una pequena planta

5. Una sandalia o zapato

6. Una hoja de papel de construccion y un
marcador

7. Joyas de color dorado o plateado y un pedazo
pequeno de tela

Antes de la clase:

1. Lea Exodo 2:23-3:22.

2. Consiga los objetos para la historia de hoy.
Reemplace los elementos que no consiga con
una imagen o dibujo.
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3. De la bolsa de viaje, pase todos los objetos de
la leccidon anterior a la caja y coléquela junto al
lugar de contar historias.

4. Coloque los objetos de la historia de hoy dentro
del bolso de viaje. Cologue el bolso de viaje en
el lugar donde se contaran las historias.

5. Imprima esta frase en el papel de construccion:
"YO SOY EL QUE SOY." Cologue dicho papel
boca abajo en el lugar de contar historias.

Actividad de apertura: Repaso de la leccion

Pidale a un voluntario que seleccione un objeto de
la caja y que expligue lo que este representd en
una leccion anterior.

La hora de la historia: Lea estas instrucciones con

suficiente tiempo de anticipacion.

1. Cuente la historia con sus propias palabras.
Vaya sacando un objeto de su bolso para
ilustrar un punto principal. Enféquese en los
puntos principales. Si le parece bien, incluya
mas detalles. Si le hace falta, utilice el guion
gue se provee.

2. Mientras cuenta la historia, muestre cada
objeto en el orden de la lista. Coléquelo en un
lugar visible para los ninos.

3. Después de contar la historia, guarde los
objetos dentro del bolso.

4. Para repasar la historia, quite el primer objeto.
Pidale a un voluntario que diga lo que
representa. Muestre este objeto. Repita este
procedimiento hasta que vuelvan a contar la
historia.

5. Repase la senal para recordar qué se describe
abajo. Haga esta senal cada vez que mencione
lo que representa.

6. Diga, continuamos en nuestra expedicion del
libro de Exodo. Empaqué nuestro bolso de viaje
con las herramientas que vamos a necesitar.
Hoy comenzaremos con ...Saque los objetos
mientras cuenta la historia.



Los puntos principales en orden:

1. Un fosforo o una vela, una planta o una rama.
Diga, Mientras Moisés pastoreaba las ovejas, vio
una zarza que ardia. Aunque se quemaba no se
consumia. Moisés fue a ver esa vision extrana.

2. Una sandalia o un zapato - Diga, Dios llamé a
Moisés desde la zarza ardiente y dijo, "No te
acerques. Quita tu calzado de tus pies, porque
el lugar en el que ta estas, tierra santa es" (3:5).
Dios habia visto la miseria de su pueblo en
Egipto. El estaba preocupado por su
sufrimiento. Vino a rescatarlos y guiarlos a una
tierra buena y espaciosa.

3. Cartel "Yo soy" - Diga, Moisés se opuso al
llamado de Dios. Pregunto, " ¢ Quién soy yo para
que vaya al faradn, y saque de Egipto a los hijos
de Israel?" (3:11). Moisés también queria saber
qué deberia decir si la gente le preguntaba
quién le habia enviado. Dios respondid, "YO
SOY EL QUE SOY. Y dijo: Asi diras a los hijos de
Israel: YO SOY me envi6 a vosotros." (3:14).

4. Senal para Recordar - Las manos a los lados de
la boca. Esto representa que Dios llamé a
Moisés para que fuera..

5. Joyeria de color dorado o plateado y ropa - Diga,
Dios le comparti6 mas sobre su plan de
rescate. Le dijo a Moisés que el pueblo no
saldria de Egipto con las manos vacias. Los
egipcios les darian a los israelitas oro, plata y
vestidos (3:22).

6. Diga, Ahora es su turno de contar la historia.
Regrese los objetos al bolso. Pida a los ninos,
por turnos, que escojan un objeto del bolso, sin
mirar. Pidales que expliquen lo que significa o
que repasen la senal para recordar.

Sugerencias didacticas:

Mientras dirige el estudio biblico, enfatice en estas

ideas.

e Diga con sus propias palabras como el Senor
cumplié la promesa que le hizo a Abraham en
Génesis 15.

e Recuérdele a los ninos que Dios a menudo obra
por medio de personas ordinarias para cumplir
sus propositos.
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Lea la Escritura con los ninos:
Lea en voz alta Exodo 2:23-3:22.

Preguntas de discusion:

A partir de la historia haga a los ninos las siguientes
preguntas. Recuerde que podria no haber una
respuesta correcta o incorrecta.

1. ¢Cual fue el pacto que Dios hizo con Abraham,
Isaac y Jacob?

2. ¢Qué quiso decir Dios cuando dijo que el suelo
cerca de la zarza ardiente era tierra santa?

3. Dios dijo que iba a rescatar a los israelitas.
Envi6 a Moisés a sacar al pueblo de Egipto.
¢Quién realmente rescato a los israelitas?

4. ;Como responderian si Dios les pidiera que
rescataran a toda una nacion de esclavos?

5. ¢Qué promesas le hizo Dios a Moisés? Si Dios
les hubiera dado un trabajo similar y les hubiera
hecho esas promesas, ¢tendrian el valor de
hacer lo que les pide? ¢Por qué?, o ¢por qué no?

Pensamientos de cierre:
Este es el principio que queremos que los ninos
aprendan.

Diga, Dios escogi6 obrar por medio de Moisés para
rescatar a su pueblo de la esclavitud. ¢Se han
preguntado alguna vez como Dios cumple sus
propodsitos en el mundo? Hay veces en que Dios
obra solo para hacer algo que solo él puede hacer.
Muchas veces, Dios involucra a personas en su
obra. Dios podria haber rescatado a su pueblo de
Egipto sin ayuda. Nada es demasiado dificil para él.
Sin embargo, Dios llamé a Moisés para obrar con él.

Dios puede llamarlos para que trabajen con él. La
Biblia cuenta muchas historias de como Dios obrd
por medio de personas de todas las edades,
jiincluyendo a ninos! Si Dios los llama a hacer algo
para él, pueden confiar en él completamente.

PRACTICA PARA EL ESGRIMA BIBLICO

Practique para Esgrima Biblico con juegos y
actividades (p. 71), o con preguntas y respuestas
(p. 149).



LECCION 4

Moisés...iTU puedes hacerlo!
Exodo 4:1-21, 27-31

VERSICULO PARA MEMORIZAR
Ahora pues, ve, y yo estaré con tu boca, y te
ensenaré lo que hayas de hablar. Exodo 4:12

VERDADES ACERCA DE DIOS:

Esta leccion le ensenara las siguientes verdades acerca
de Dios. El asterisco * indica la verdad principal que
usted debera ensenar a los ninos.

1. Dios le mostré a Moisés que él tiene poder para

cumplir sus promesas. (*)

Dios tiene poder para hacer milagros.

3. Dios promete ayudar a aquellos a quienes les
ha confiado una tarea.

A

ENFOQUE Y RESUMEN DE LA LECCION:

En este estudio, los ninos aprenderan que Dios tiene
poder para cumplir sus promesas y para hacer
milagros.

1. El Senor llamé a Moisés para que lo sirviera
yendo a Egipto.

2. El Senor dio a Moisés la capacidad de hacer
senales milagrosas para que los israelitas
supieran que el Senor lo habia enviado.

3. El Senor envié a Aardn para que ayudara a
Moisés.

4. Al comienzo lo que sucedi6 en Egipto desanimé
a Moisés y al pueblo. Dios siempre estuvo
llevando a cabo su plan.

CONTEXTO BIBLICO:

Los israelitas fueron liberados, pero aun tuvieron
que enfrentar dificultades. ¢Qué fue lo que les
sucedi6? El Senor habia realizado senales
milagrosas para revelar su presencia y poder. Su
plan fue gobernar al pueblo de Israel como Dios y
Rey.

En este estudio biblico, Dios creé las funciones del
sacerdote y profeta para que lo sirvieran como sus
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representantes. Los profetas hablan en nombre de
Dios. Moisés, profeta de Dios, recibe y comunica
los mensajes de Dios al pueblo. También realiza
senales y milagros. Aar6n, sacerdote de Dios,
representa a Dios en la adoracién. Un sacerdote
guia al pueblo a experimentar la presencia de Dios
por medio de la adoracion. Hoy, El pastor de la
iglesia o el predicador es el guia espiritual.

Moisés tuvo temor de hablar en nombre de Dios.
Cuando él rog6 a Dios que enviara a alguien mas,
Dios se enoj6. (Exodo 4:13-14) No esta mal hacerle
preguntas a Dios. Es mas, Dios nos anima a
preguntar para conocer la verdad. Cuando
encontramos la respuesta a nuestras preguntas,
necesitamos actuar. No nos debemos sentir mal
por sentir temor. Este estudio muestra la reaccion
de los israelitas ante el mensaje de Dios y sus
mensajeros.

2LO SABIAS?

Moisés realizd senales o milagros. Cada senal
tenia un significado especial. Por ejemplo, cuando
Moisés sacd su mano leprosa de su vestimenta,
estuvo completamente sana. Dios tuvo la intencion
de advertir al faradbn que Dios podia obrar
poderosamente por medio de Moisés, sus palabras
y SuUS acciones.

VOCABULARIO:

Palabras de Fe:

Obediencia es hacer lo que sabemos que Dios hos
pide que hagamos. Dios quiere que le
obedezcamos y que hagamos lo que nos dice en la
Biblia.

Personas:

Aaron, el Levita, fue hermano mayor de Moisés. El
Senor dijo que Aarén le ayudaria a Moisés a hablar
con el faraén y con el pueblo.



Conceptos:

La vara de Dios fue la vara de pastor de Moisés,
una herramienta usada para guiar a las ovejas.
Dios lo us6 para hacer senales milagrosas.

Se dice leproso a una persona que tiene una
enfermedad en la piel llamada lepra. Esta
enfermedad era muy contagiosa en los tiempos
biblicos.

Se dice sordo a una persona que no puede oir.

Se dice muda a una persona que no puede hablar.

LA HORA DE LA HISTORIA - ACTIVIDAD:

Usted necesitara:

1. El bolso de viaje de la leccién uno

2. La caja (bolso, canasta o cartén) con los objetos
de la leccion anterior.

Objetos para la historia de hoy:

3. Una serpiente de juguete

4. Unavara

5. Un mapa, preferentemente de la Tierra Santa
6. Marcadores magicos

Antes de la clase:

1. Lea Exodo 4:1-21, 27-31

2. Junte los objetos de la historia de hoy.
Reemplace los objetos que no estan
disponibles con una imagen.

3. De la bolsa de viaje, pase todos los objetos de
la leccidon anterior a la caja y coléquela junto al
lugar de contar historias. Cologue esto junto al
lugar de contar historias.

4. Ponga los objetos de la historia de hoy dentro
del bolso de viaje. Cologue el bolso de viaje en
el lugar de contar historias.

Actividad de apertura: Repaso de la leccion

Pida a un voluntario que seleccione un objeto de la
caja y que explique lo que este representé en una
leccion anterior.

La hora de la Historia: Lea estas instrucciones
antes de comenzar.
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1. Cuente la historia con sus propias palabras.
Vaya sacando un objeto de su bolso para
ilustrar un punto principal. Enféquese en los
puntos principales. Si le parece bien, incluya
mas detalles. Si le hace falta, utilice el guion
que le sugerimos.

2. Mientras cuenta la historia, muestre cada
objeto en el orden de la lista. Coléquelo en un
lugar visible para los ninos.

3. Después de contar la historia, guarde los
objetos dentro del bolso.

4. Para repasar la historia, quite el primer objeto.
Pidale a un voluntario que diga lo que
representa. Muestre este objeto. Repita este
procedimiento hasta que la historia sea
recontada.

5. Repase el gesto para recordar qué se describe
abajo. Haga esta senal cada vez que mencione
lo que representa.

6. Diga, continuamos en nuestra expedicion del
libro de Exodo. Empaqué nuestro bolso de viaje
con las herramientas que vamos a necesitar.
Hoy comenzaremos con ...Saque los objetos
mientras cuenta la historia.

Los puntos principales en orden:

1. Una serpiente de juguete - Diga, El Senor le dio
a Moisés la habilidad para realizar senales
milagrosas de tal manera que los israelitas
supieran que el Senor lo habia enviado. Cuando
Moisés coloco la vara en el suelo, se convirtio
en una serpiente. Cuando la tomé de la cola, se
volvié a convertir en una vara. Moisés meti6 su
mano debajo de su manto, cuando la sacé tenia
lepra; luego volvié a la normalidad. Si después
de eso las personas alin no creian, Moisés llegd
a convertir el agua en sangre.

2. Una vara - Diga, Moisés finalmente estuvo de
acuerdo en hacer lo que Dios le habia llamado a
hacer. El se despidi6 de Jetro, también conocido
como Reuel, y llevo a su esposa y su familia con
él. También llevd la vara de Dios. Lea 4:20.



3. Senal para recordar - Pida que los ninos
sefnalen con sus dedos pulgares sobre sus
hombros para representar que Moisés regreso
a Egipto. O puede invitar a los nifnos a pensar
en otra senal. Diga, Mientras cuento la historia,
hagan este gesto cuando escuchen lo que este
representa.

4. Mapa - Diga, en el desierto, Moisés se encontro
con Aar6bn como el Senor le habia dicho
previamente. Juntos fueron a Egipto. En Egipto,
se encontraron con los ancianos de los
israelitas y les contaron todo lo que Dios dijo.
Moisés les mostro las senales milagrosas. El
pueblo adoré a Dios.

5. Diga, Ahora es su turno para contar la historia.
Regrese los objetos al bolso. Pida a los ninos,
por turnos, que escojan un objeto del bolso, sin
mirar. Pidales que expliquen lo que significa o
que repasen la senal para recordar. Después
de haber sacado todos los objetos, pida que los
ninos los coloquen en el orden correcto de la
historia.

Consejos didacticos:
Mientras dirige el estudio biblico, enfatice en estas
ideas.

e Recuérdeles a los ninos que Moisés tenia
miedo de regresar a Egipto. Esta fue una
reaccion humana normal. Moisés aprendid a
confiar en Dios y en sus promesas de que le
ayudaria.

e El Senor queria rescatar a los israelitas de una
vida mala y darles una vida buena. El era su
Dios y Rey. Los protegeria y cuidaria.

Lea la Escritura con los nihos:
Lea en voz alta Exodo 4:1-21, 27-31.

Preguntas de discusion:

A partir de la historia haga a los ninos las
siguientes preguntas. Recuerde que podria no
haber una respuesta correcta o incorrecta.
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1. ¢Si Dios pidiera que fueran a un lugar donde
saben que las personas no los quieren, ustedes
obedecerian? ¢Por qué si? o ¢por qué no?

2. ¢Cuales fueron los tres milagros que el Senor le
pidid hacer a Moisés? ;Como se sentirian si
Dios les diera la habilidad de realizar estos
milagros?

3. Moisés dijo que "no era de facil palabray torpe
de lengua". No pens6 que podia hacer lo que el
Senor le habia pedido. ¢Alguna vez han sentido
angustia o temor por hacer lo que el Senor les
ha pedido hacer? Expliquen su respuesta.

4. ;Qué palabras de animo le dio el Senor a
Moisés en Exodo 4:11-12? ;C6émo los ha
animado el Senor?

5. Lea Exodo 4:31. ¢Qué hizo la gente cuando vio
a Moisés realizar las senales y escuché que el
Senor se preocupaba por ellos? ;Como creen
gue se sintieron? ¢Por qué?

Pensamientos de cierre:
Este es el pensamiento que queremos que los
nhinos aprendan.

Dios le mostré a Moisés que él tiene poder para
cumplir sus promesas.

Diga, ¢Quién tuvo el poder para rescatar a los
israelitas, Dios 0 Moisés? jDios! Sin embargo, Dios
quiso utilizar a Moisés para rescatarlos. Moisés
tuvo miedo de regresar a Egipto. Pero, el Senor
prometié ensenarle y guiarle.

Dios no espera que lo sigamos sin su ayuda. El
conoce sus fortalezas y debilidades. Dios guid y
ayudé a Moisés. El los guiara y ayudara a ustedes
también. Dios llam6 a Moisés cuando Moisés tenia
ochenta anos de edad. jUstedes pueden servir a
Dios hoy!

PRACTICA PARA EL ESGRIMA BIBLICO

Practique para Esgrima Biblico con juegos y
actividades (p. 71), o con preguntas y respuestas
(p. 149).



LECCION 5

Un trabajo duro que empeora
Exodo 5:1-6:9

VERSICULO PARA MEMORIZAR

Asimismo yo he oido el gemido de los hijos de
Israel, a quienes hacen servir los egipcios, y me
he acordado de mi pacto. Exodo 6:5

VERDADES ACERCA DE DIOS:

Esta leccion le ensenara las siguientes verdades acerca
de Dios. El asterisco * indica la verdad principal que
usted debera ensenar a los ninos.

1. Dios animd a su pueblo en tiempo de dificultad.
(*)

2. Dios busca redimir a su pueblo.

3. Dios es mas poderoso que

gobernadores humanos.

los reyes vy

ENFOQUE Y RESUMEN DE LA LECCION:

En este estudio, los ninos aprenderan que Dios no
siempre actla tan rapido como nos gustara, o en la
forma en que esperamos, pero siempre obra para
nuestro bien.

1. Moisés y Aaron se reunieron con el faraon.

2. Elfaradn no queria dejar ir a los israelitas.

3. Como castigo, el fara6n decretd que los
israelitas tenian que encontrar su propia paja y
cumplir con su cuota de fabricacion de ladrillos.

4. Los israelitas no escucharon a Moisés porque
se desanimaron.

CONTEXTO BIBLICO:

Los israelitas no habian adorado a su Dios por
cientos de anos. Escucharon a Aarén y Moisés y
decidieron creen en Dios y adorarlo. Tenian
esperanza por primera vez después de
generaciones. Pero el faradn no creia en el Dios de
los israelitas. Su respuesta destruyd su esperanza.
Su demanda imposible de recoger su propia paja y
de producir el mismo nimero de ladrillos desanimé
a Moisés y a los israelitas. Dios le dijo a Moisés que
el faradn se iba a resistir. La crueldad del faraén no
permitid que los israelitas vieran la promesa de
libertad de Dios. Cuando la gente sufre, a menudo
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se desanima y no puede ver las promesas de Dios,
su bondad y amor.

Si el faradn les hubiera dejado salir después de la
primera demanda, el podery la gloria de Dios no se
hubiera revelado. Con el tiempo, los israelitas
aprendieron a confiar en Dios completamente.
Dios pacientemente molde6 su caracter. El
caracter, como el acero, se forja con el tiempo.
Ambos adquieren forma bajo fuerte presion y
mucho calor. Dios ensend, guio, discipling, cuido y
animé a los israelitas durante las dificultades
dolorosas. Estas experiencias sirvieron para
formarlos como el pueblo de Dios.

2LO SABIAS?

Los faraones a menudo tomaban el nombre de sus
dioses favoritos combinados con el suyo propio.
Luego se presentaban ante su pueblo como si
fueran un dios.

VOCABULARIO:
Palabras de fe:

Redimir significa rescatar a alguien de sus
sufrimientos o esclavitud y dejarlo en libertad.

Personas:

Los capataces o encargados de esclavos eran
hombres israelitas y egipcios. Ellos obligaban a los
esclavos a hacer su trabajo.

Lugares:

Canaan fue un territorio al este de Egipto. El Senor
prometié entregar este territorio a los israelitas.
Otros pueblos vivian ahi en el tiempo del Exodo.

Conceptos:

Una Cuota es una cantidad fija de cosas que se
demandan y deben ser cumplidas.



LA HORA DE LA HISTORIA - ACTIVIDAD:
Usted necesitara:

1. El bolso de viaje de la leccion uno

2. Lacaja (bolso, canasta o carton) con los objetos
de la leccion anterior.

Objetos para la historia de hoy:

Una agenda o calendario

Paja o pasto seco

Una cuerda

Un globo

Una imagen de una persona orando 0 una

figura de manos orando

NoO O kW

Antes de la clase:

1. Lea Exodo 5:1-6:9.

2. Junte los objetos de la historia de hoy.
Reemplace los objetos que no estan
disponibles con una imagen.

3. De la bolsa de viaje, pase todos los objetos de
la leccidon anterior a la caja y coléquela junto al
lugar de contar historias. Lleve esto junto al
lugar de contar cuentos.

4. Ponga los objetos de la historia de hoy dentro
del bolso de viaje. Cologue el bolso de viaje en
el lugar donde se contaran las historias.

Actividad de apertura: Siga al lider

Pida que los ninos hagan una fila, uno detras del
otro. Escoja a un nino como lider. Digales a los
ninos que deben mirar al lider e imitar todo lo que
él haga. El lider guia al grupo alrededor del salon.
El o ella hace diferentes gestos con sus manos,
sonidos, o senales de viaje para que los nifos lo
imiten. Por ejemplo, el lider da pasitos, pasos
grandes o saltos. El juego debe terminar en el lugar
donde se contaran las historias.

La hora de la historia: Lea estas instrucciones

antes de comenzar.

1. Cuente la historia con sus propias palabras.
Vaya sacando un objeto de su bolso para
ilustrar un punto principal. Enféquese en los
puntos principales. Si le parece bien, incluya
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mas detalles. Si le hace falta, utilice el guion
que le sugerimos.

2. Mientras cuenta la historia, muestre cada
objeto en el orden de la lista. Coléquelo en un
lugar visible para los ninos.

3. Después de contar la historia, guarde los
objetos dentro del bolso.

4. Para repasar la historia, quite el primer objeto.
Pidale a un voluntario que diga lo que
representa. Muestre este objeto. Repita este
procedimiento hasta que la historia sea
recontada.

5. Revise la senal para recordar qué se describe
abajo. Haga esta senal cada vez que mencione
lo que representa.

6. Diga, continuamos en nuestra expedicion del
libro de Exodo. Empaqué nuestro bolso de viaje
con las herramientas que vamos a necesitar.
Hoy comenzaremos con ...Saque los objetos
mientras cuenta la historia.

Los puntos principales en orden:

1. Agenda o calendario - Diga, Moisés y Aardn
tuvieron su primer encuentro con el faraon.
Pidieron que el faraén dejara ir al pueblo. El
faradn se rehuso.

2. Paja o pasto seco - Diga, Después de que Aardn
y Moisés se encontraran con el faradn, el
faradn decretd que los israelitas buscaran su
propia paja y se les demandé que entregaran el
mismo numero de ladrillos. El faradn se refirio
a ellos como haraganes.

3. Senal para recordar - Muestre a los ninos como
proteger sus 0jos del sol como si estuvieran
buscando paja. O puede invitar a los nifos a
pensar en otra senal. Diga, Mientras cuento la
historia, hagan este movimiento cuando
escuchen lo que éste representa.

4. Una cuerda - Diga, Los israelitas fueron
esclavos. Fueron esclavos de los egipcios.
Tuvieron que obedecer al faraén, los
encargados de esclavos y los capataces. Si
desobedecian, eran castigados o aln



asesinados. Sin importar cuan injustas o
crueles fueran las circunstancias, los israelitas
fueron obligados a obedecer y trabajar sin
paga. Ellos eran prisioneros del faradn y de los
egipcios.

5. Un globo - diga, Cuando Moisés les dijo que
Dios los liberaria, los israelitas se emocionaron.
Sople el globo, pero no lo amarre. Diga, Asi
como este globo se llena con aire, ellos fueron
llenos de esperanza. Deje salir un poco de aire
del globo. Diga, Cuando el faradn se rehuso a
dejarlos ir, se desanimaron. Pero cuando el
faradn les orden6 conseguir su propia paja y
todavia cumplir con su cuota, ellos perdieron
toda esperanza. Suelte el resto del aire.

6. La imagen o figura de oracion - Diga, Moisés
también se desanimd. Entonces moisés oro a
Dios y Dios contesto su oracion. Dios le aseguro
a Moisés que cumpliria su promesa de liberar a
su pueblo.

7. Diga, Ahora es su turno para contar la historia.
Regrese los objetos al bolso. Pida a los ninos,
por turnos, que escojan un objeto del bolso, sin
mirar. Pidales que expliquen lo que significa o
que repasen la senal para recordar. Luego de
que todos los objetos hayan sido sacados, pida
que los ninos los coloquen en el orden correcto
de la historia.

Consejos didacticos:
Mientras dirige el estudio biblico, enfatice en estas
ideas.

e Dios no siempre obra tan rapidamente como
quisiéramos o en la forma en que esperamos.
Cuando esto sucede, sentirse desanimados es
una reaccién humana.

e Cuando Moisés se desanimd, hablo
honestamente con Dios. Cuando hablamos
honestamente con Dios podemos recibir su
animo y ayuda.

Lea la Escritura con los nihos:

Lea en voz alta Exodo 5:1-6:9
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Preguntas de discusion:

A partir de la historia haga a los ninos las

siguientes preguntas.

1. Si fueran israelitas, ¢Como se sentirian si
tuvieran que juntar su propia paja y hacer el
mismo namero de ladrillos cada dia?

2. ¢Hizo Moisés bien cuando se quej6é con Dios
por lo que estaba sucediendo? ¢Por qué si? o
épor qué no?

3. El versiculo para memorizar de hoy dice que
Dios escuchd el gemido de los israelitas.
¢Escucha Dios sus oraciones? ¢Coémo lo
saben?

4. En Exodo 6:9, los israelitas se desanimaron y
no escucharon lo que Moisés dijo. ¢Seria
dificil confiar en Dios en esta situacion? ¢Por
qué si? 0 ¢por qué no?

5. Imaginen que son Moisés. ¢lLes gustaria
continuar como el vocero de Dios después de
lo que sucedio en la leccion de hoy? Expliquen
Su respuesta.

PENSAMIENTOS DE CIERRE:
Este es el pensamiento que queremos que los ninos
aprendan.

Diga, Dios animé a su pueblo en tiempo de
dificultad.

JHan tratado de hacer lo que es correcto y han
tenido malos resultados? Moisés hizo exactamente
lo que el Senor le pidi6. Sus esfuerzos hicieron que
una mala situacion empeorara. Los israelitas
sufrieron adn mas. Después de eso, ¢Qué hizo
Moisés? El hablé con Dios sobre sus problemas. El
Senor le asegur6 a Moisés que cumpliria su
promesa. El faradn no podria arruinar los planes de
Dios.

Cuando sirvan al Senor y se presenten malas
circunstancias, hagan lo que hizo Moisés. Hablen
con el Senor sobre la situacion. Sentiran su
presencia. |El los animara!

PRACTICA PARA EL ESGRIMA BIBLICO

Practique para Esgrima Biblico con juegos y
actividades (p. 71), o con preguntas y respuestas
(p. 149).



LECCION 6

VCII'CIS, serpienies Y mMagos
Exodo 6:28-7:24

VERSICULO PARA MEMORIZAR

Y sabran los egipcios que yo soy Jehova, cuando
extienda mi mano sobre Egipto, y saque a los hijos
de Israel de en medio de ellos. Exodo 7:5

VERDADES ACERCA DE DIOS:

Esta leccion le ensenara las siguientes verdades acerca
de Dios. El asterisco * indica la verdad principal que
usted debera ensenar a los ninos.

1. Dios usoé las plagas para mostrar su poder. (*)

2. A menudo Dios da muchas oportunidades para
que la gente haga lo correcto.

3. Dios espera que su pueblo lo obedezca.

ENFOQUE Y RESUMEN DE LA LECCION:
En este estudio, los ninos aprenderan cémo Dios uso6
las plagas para mostrar su poder.

1. El Senor dijo que el farabn no escucharia a
Moisés y a Aaron.

2. Aaron arroj6 su vara y esta se convirtié en una
serpiente.

3. Cuando Aaron golped el agua del rio Nilo, todas
las aguas en Egipto se convirtieron en sangre.

4. Los magos del farabn también realizaron estas
senales, pero la vara de Aardn se tragb a todas
las varas de los magos.

CONTEXTO BIBLICO:

Esta leccion se enfoca en los dos primeros
encuentros milagrosos entre el Senor y el faraon.
Los hechiceros del faraén pudieron replicar los dos
primeros milagros. La habilidad de los magos para
imitar estos milagros hizo que el faraén creyera
que el Senor solo era otro dios local y no el
verdadero Dios.

En el primer milagro, la vara de Aaron se convirtié
en una serpiente. Los magos del faraén también
hicieron que sus varas se convirtieran en
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serpientes, pero la serpiente de Aarén se comio a
la de los magos. Esto prob6 que el milagro de Dios
era mas poderoso que su magia. Pero como Dios
lo anticip0, el faradn tercamente rehusd admitir
gue el Senor Dios era mas poderoso que €l o sus
dioses.

El segundo milagro fue el primero de diez plagas.
Aaron golped el Nilo con su vara. Esto hizo que el
agua se convirtiera en sangre. La vida en Egipto
dependia del rio Nilo. El dios egipcio del Nilo se
llamaba Hapi, a quien se le atribuia la grandeza del
rio. El propésito de este milagro fue mostrar que
Hapi era inferior a Dios el Senor. Pero una vez mas,
los hechiceros pudieron replicar el milagro de Dios
con su magia. Una vez mas, el faraén rehuso
reconocer la superioridad y autoridad de Jehova.

¢LO SABIAS?
Hapi fue el antiguo dios egipcio del Nilo. La gente

creia que Hapi vivia en una cueva en la fuente del
rio Nilo; creian que los cocodrilos y los sapos lo
alimentaban. Se representaba como un gran
hombre gordo, cubierto de lodo del rio, de color
azul, negro o verde.

VOCABULARIO:
Palabras de fe:

Con la adoracion le decimos y expresamos a Dios
gue lo amamos mas que a cualquier persona o
cosa.

Personas:

Los sabios, hechiceros y magos fueron hombres
entrenados en la magia egipcia. Ellos tenian
conocimiento de los dioses egipcios.



Conceptos:

Un profeta es alguien a quien Dios escogid para
recibir su palabra. Un profeta también declara la
palabra de Dios al pueblo.

Las artes secretas son poderes o actividades
misteriosas que a menudo se conocen como
magia.

LA HORA DE LA HISTORIA - ACTIVIDAD:

Usted necesitara:

1. El bolso de viaje de la leccion uno

2. Lacaja (bolso, canasta o carton) con los objetos
de la leccion anterior.

Objetos para la historia de hoy:

3. Arcilla o plastilina endurecida

4. Una serpiente de juguete

5. Un liquido de color rojo en un recipiente con
tapa hermética

6. Una vara (para representar una vara magica)

Antes de la clase:

1. Lea Exodo 6:28-7:24.

2. Junte los objetos de la historia de hoy.
Reemplace los objetos que no estan
disponibles con una imagen.

3. De la bolsa de viaje, pase todos los objetos de
la leccidén anterior a la caja y coléquela junto al
lugar de contar historias.

4. Ponga los objetos de la historia de hoy dentro
del bolso de viaje. Cologue el bolso de viaje en
el lugar de contar historias.

Actividad de apertura: Siga al lider

Pida que los ninos hagan una fila, uno detras del
otro. Escoja a un nino como lider. Diga a los ninos
que deben mirar al lider e imitar todo lo que él
haga. El lider guia al grupo alrededor del salén. El
o ella hace diferentes gestos con sus manos,
sonidos, o senales de viaje para que los nifos lo
imiten. Por ejemplo, el lider da pasitos, pasos
grandes o saltos. El juego debe terminar en el lugar
donde se contara la historia.
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Opcional - Repaso de la leccion:

Pidale a un voluntario que seleccione un objeto de
la caja y que explique lo que este representd en
una leccion anterior.

La hora de la historia: Lea estas instrucciones

antes de comenzar.

1. Cuente la historia con sus propias palabras.
Vaya sacando un objeto de su bolso para
ilustrar un punto principal. Enféquese en los
puntos principales. Si le parece bien, incluya
mas detalles. Si le hace falta, utilice el guion
que le sugerimos.

2. Mientras cuenta la historia, muestre cada
objeto en el orden de la lista. Coléquelo en un
lugar visible para los ninos.

3. Después de contar la historia, guarde los
objetos dentro del bolso.

4. Para repasar la historia, quite el primer objeto.
Pidale a un voluntario que diga lo que representa.
Muestre este objeto. Repita este procedimiento
hasta que terminen de contar la historia.

5. Revise la senal para recordar qué se describe
abajo. Haga esta senal cada vez que mencione
lo que representa.

6. Diga, esta semana, nuestra expedicion nos
lleva al farabn mismo, el rey de una de las
naciones mas poderosas de ese tiempo. En
nuestro bolso de viaje tengo tres objetos que se
relacionan con el faradn, Dios y los israelitas.
Saque los objetos mientras cuenta la historia.

Los puntos principales en orden:

1. Arcilla o plastilina endurecida - Diga, el Senor
dijo que el faraén no escucharia a Moisés y
Aaron y que el corazébn del faraon se
endureceria. Esto es exactamente lo que
sucedio.

2. Una serpiente de juguete - Diga, el Senor dio a
Moisés la habilidad de hacer senales y
maravillas. Permitid que Aarén, hermano de
Moisés, le ayudara. Cuando Aarén arrojo su



vara, ésta se convirtid en una serpiente. Los
magos del faradén también hicieron esto. El
farabn no escuchd, aun cuando la vara de
Aarén se comié a las serpientes de los magos.

3. Senal para recordar - Pida que los ninos
cologuen sus manos sobre sus orejas para
representar que el farabn no escucharia. O
puede invitar a los ninos a pensar en otra senal.
Diga, Mientras cuento la historia, hagan éste
movimiento cuando escuchen lo que este
representa.

4. Liquido rojo en un envase con tapa hermética -
Diga, luego, Aaron golpeb el agua del Nilo y esta
se convirtio sangre.

5. Una vara - diga, el farabn tampoco escuché
porque sus magos y sabios hicieron lo mismo
con sus artes secretas.

6. Diga, ahora es su turno de contar la historia.
Regrese los objetos al bolso. Pida a los ninos,
por turnos, que escojan un objeto del bolso, sin
mirar. Pidales que expliquen lo que significa o
gue repasen la senal para recordar. Después
de sacar todos los objetos, pida que los nifos
los cologuen en el orden correcto de la historia.

Sugerencias didacticas:
Mientras dirige el estudio biblico, enfatice en estas
ideas.

e El Senor hizo los milagros, no Aarén o Moisés.

e las cosas sucedieron exactamente como el
Senor lo habia dicho.

e Moisés y Aarén obedecieron cada nueva orden
de Dios y lo hicieron tal como él se los mando.
(7:6,20)

Lea la Escritura con los ninos:
Lea en voz alta Exodo 6:28-7:24.

Preguntas de discusion:

A partir de la historia haga a los ninos las siguientes
preguntas. Recuerde que podria no haber una
respuesta correcta o incorrecta.

1. Lea Exodo 7:2. Imaginen que son Moisés y
Aaron. ¢Tendrian miedo de decirle al faraén lo
que el Senor les dijo? ¢Como creen que se
sintieron Moisés y Aaron?

2. ¢Cual fue el primer milagro que Aaron realiz6?
¢Qué sucedid para mostrar que el Senor era
mas poderoso que los hechiceros egipcios?

3. ¢Qué dijo el Sefior a Moisés en Exodo 7:14?
¢ Qué significaba esto?

4. Lea Exodo 7:6 y 7:20. Dios hizo las sefiales y
maravillas, pero él obré por medio de Moisés y
Aaron. ¢Cual fue la responsabilidad de ellos?

5. Lea Exodo 7:22. Los hechiceros hicieron las
mismas cosas que Dios hizo por medio de
Moisés y Aarén. Después de eso, ¢coOmo creen
que se sintieron Moisés y Aaron? ¢Debid ser
facil o dificil para ellos seguir confiando en
Dios? ¢Por qué?

Pensamientos de cierre:

Este es el pensamiento que queremos que los ninos
aprendan.

Diga, Dios uso las plagas para mostrar su poder.

¢Quién fue mas poderoso, un mago humano o el
Senor? Al comienzo, parecia que los magos
egipcios fueron tan poderosos como Dios. Pero no
lo eran. A veces, otras personas o0 cosas parecen
ser mas poderosas que Dios; pero esto es solo una
ilusion. La verdad es que Dios es mas grande y
poderoso. El sabe mas que cualquiera y lo sabe
todo. La Biblia dice en Exodo 6:6 y 7:20, que
Moisés y Aardn hicieron todo lo que el Senor les
ordend. Ellos obedecieron y confiaron en Dios.

Dios puede mostrarte su poder también. No se
parecera a las plagas, pero si confian en él y lo
obedecen, experimentaran el poder de Dios en sus
vidas.

PRACTICA PARA EL ESGRIMA BIBLICO

Practique para Esgrima Biblico con juegos y
actividades (p. 71), o con preguntas y respuestas
(p. 149).



LECCION 7
Sapos, Moscas y Mosquitos... jOh!

Exodo 7:25-8:32

VERSICULO PARA MEMORIZAR:

Jehova dijo a Moisés: Levantate de mananay
ponte delante de Faradn, he aqui él sale al rio; y
dile: Jehova ha dicho asi: Deja ir a mi pueblo, para
que me sirva. Exodo 8:20

VERDADES ACERCA DE DIOS:

Esta leccion le ensenara las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco * indica la verdad
principal que usted debera ensenar a los ninos.

1. Por medio de las plagas, Dios mostré que los
dioses egipcios eran dioses falsos. (*)

2. Dios gobierna sobre toda su creacion por medio
de su poder.

3. Dios escucha las oraciones de sus siervos
fieles.

ENFOQUE Y RESUMEN DE LA LECCION:
En esta leccion, los ninos aprenderan que Dios
mostro que los dioses egipcios eran falsos.
1. El Senor envié una plaga de sapos y los magos

la imitaron.

2. El Senor envidé una plaga de mosquitos y los
magos no pudieron hacerlo.

3. El Senor envié una plaga de moscas que se
posaron solo en Egipto y no en Gosén.

4. Aunque el Senor envié a Moisés y Aarén, una y
otra vez para hablar con el faradn, él no dejo ir
a los israelitas. El corazon del faraén se
endurecio.

CONTEXTO BiBLICO:

En este sitio vemos que farabn comienza a cambiar
sus respuestas a Jehova. La plaga de sapos fue la
primera plaga que afectd personalmente al faraon.
jHabia sapos en el palacio, sapos en su dormitorio,
sapos en su cama y sapos sobre éll Aunque sus
hechiceros podian hacer aparecer sapos no podian
eliminarlos. Por primera vez el faradn pidié ayuda
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a Moisés. Moisés dej6é que el faradn escogiera el
tiempo para dejarlos salir para probar la grandeza
de Dios. La plaga de mosquitos fue la primera que
los hechiceros no pudieron imitar. Ellos admitieron
que Dios era mas grande que ellos y que todos sus
dioses, pero el faraén continu6 resistiendo a Dios.
En la cuarta plaga, el Senor envié un enjambre de
moscas a Egipto y controlé a donde iban. Jehova
predijo el tiempo exacto y el lugar de la plaga. El
anticip6 que los israelitas no serian afectados por
las moscas. Lo hizo para probar su poder. Esta vez,
el faraén trat6 de negociar con Moisés. El quiso que
los israelitas adoraran a Dios en Egipto, pero
Moisés no lo aceptd. Cuando se fue la plaga, el
faradn rompid su promesa.

A menudo esto ocurre cuando las personas que no
conocen a Dios necesitan su ayuda. Ruegan a Dios
y a otros por ayuda y prometen cambiar, pero,
después que consiguen la ayuda y el problema
pasa, rompen su promesa y vuelven a su vida
antigua.

2LO SABIAS?

Los mosquitos y las moscas son muy peligrosos
cuando hay grandes cantidades de ellos. Comen
plantas y danan las cosechas, especialmente el
trigo. Contagian a animales y personas con
enfermedades y ponen muchos huevos.

VOCABULARIO:

Palabras de fe:

El poder de Dios es mas grande y poderoso que
cualquier persona o cosa. Dios puede hacer
cualquier cosa.



Conceptos:

Los mosquitos son insectos voladores muy
pequenos parecidos a pequenos moscos.

Un amasador era un recipiente grande que se
usaba para mezclar la masa del pan. Luego de que
la masa se mezclaba con la levadura, se la dejaba
en el amasador para que se inflara y levantara.

LA HORA DE LA HISTORIA - ACTIVIDAD:

Usted necesitara:

1. El bolso de viaje de la leccion uno

2. Lacaja (bolso, canasta o carton) con los objetos
de la leccion anterior.

Objetos para la historia de hoy:

3. Siete dulces rojos, pueden ser M&M

Un sapo de juguete o un sapo de peluche
Una mata moscas

Un poco de arcilla o plastilina

o ok

Antes de la clase:

1. Lea Exodo 7:25-8:32.

2. Junte los objetos de la historia de hoy.
Reemplace los objetos que no estan
disponibles con una imagen.

3. De la bolsa de viaje, pase todos los objetos de
la leccidon anterior a la caja y coléquela junto al
lugar de contar historias.

4. Ponga los objetos de la historia de hoy dentro
del bolso de viaje. Cologue el bolso de viaje en
el lugar de contar historias.

Actividad de apertura: Repaso de la leccion

Pidale a un voluntario que seleccione un objeto de
la caja y que expligue lo que este representd en
una leccion anterior.

La hora de la historia: Lea estas instrucciones

antes de comenzar.

1. Cuente la historia con sus propias palabras.
Vaya sacando un objeto de su bolso para
ilustrar un punto principal. Enféquese en los
puntos principales. Si le parece bien, incluya
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mas detalles. Si le hace falta, utilice el guion
que le sugerimos.

2. Mientras cuenta la historia, muestre cada
objeto en el orden de la lista. Coléquelo en un
lugar visible para los ninos.

3. Después de contar la historia, guarde los
objetos dentro del bolso.

4. Para repasar la historia, quite el primer objeto.
Pidale a un voluntario que diga lo que representa.
Muestre este objeto. Repita este procedimiento
hasta que la historia sea recontada.

5. Revise la senal para recordar qué se describe
abajo. Haga esta senal cada vez que mencione
lo que representa.

6. Diga, Continuamos en nuestra expedicion de
exploracion del libro de Exodo. Tengo en mi
bolso de viaje algunas herramientas que vamos
a necesitar. Hoy nuestro viaje comienza con
...Saque los objetos mientras cuenta la historia.

Los puntos principales en orden:

1. Caramelos rojos o M&M - Diga, en la primera
plaga, Dios convirtié el agua del Nilo en sangre.

2. Sapo de peluche o de juguete - Diga, siete dias
después que el Senor toco el rio Nilo, le dio otra
oportunidad alal faradén para que lo obedeciera.
El faradn se rehus6 y Dios envidé una plaga de
sapos. Los sapos subieron del Nilo y saltaron por
todo el territorio. jEstaban por todas partes! Los
magos también hicieron que los sapos subieran
del Nilo. El faradn decidi6 que el pueblo salieray
pidi6 a Moisés que orara a Dios para que quitara
los sapos. Moisés lo hizo y todos los sapos
murieron justo donde estaban. Pronto la tierra
apestaba. Los sapos fueron recolectados en
grandes cantidades pero el faraén rompié su
promesa de dejar salir al pueblo.

3. Matamoscas - Diga, después de la plaga de
sapos, el Senor envid la plaga de mosquitos.
Aaron golpeo la tierra y el polvo se convirtid en
mosquitos. Esta vez, los magos no pudieron
replicar el milagro. En asombro dijeron, "Esta es
la mano de Dios."



Luego que los mosquitos se fueron, Dios le
ofreci6 al faraén otra oportunidad para que lo
obedeciera. El faraén se rehusé y Dios envio la
plaga de las moscas. Estuvieron por todo Egipto
excepto en la tierra de Gosén donde vivian los
israelitas. Dios protegio a los israelitas de las
moscas.

4. Arcilla o plastilina endurecida - Diga, Aln asi el
faraén no hizo caso a lo que Moisés y Aardn
dijeron. No iba a obedecer a Dios dejando salir
al pueblo. Como la arcilla que se expone al sol
y al viento, el corazén del faraén se habia
endurecido.

5. Senal para Recordar - Muestre a los ninos como
flexionar los mdusculos de su brazo. Esto
representa que las plagas mostraron el poder
de Dios. O puede invitar a los ninos a pensar en
otra senal. Diga, Mientras cuento la historia
hagan esta senal cuando escuchen lo que
representa.

6. Diga, Ahora es su turno para contar la historia.
Regrese los objetos al bolso. Pida a los ninos,
por turnos, que escojan un objeto del bolso, sin
mirar. Pidales que expliquen lo que significa o
que repasen la senal para recordar. Luego de
que haya sacado todos los objetos, pida que los
ninos los coloquen en el orden correcto de la
historia.

Sugerencias didacticas:
Mientras dirige el estudio biblico, enfatice en estas
ideas:

e (Cada plaga destruy6 algo en Egipto y debilit6 a
la nacion.

e Los magos egipcios reconocieron que
plagas provenian del poder de Dios.

e La terquedad del farabn causd gran e
innecesario sufrimiento para él y para los
egipcios.

las

Lea la Escritura con los nifos:

Lea en voz alta Exodo 7:25-8:32.
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Preguntas de discusion:
A partir de la historia haga a los ninos las siguientes
preguntas. Recuerde que puede que no haya
respuestas correctas o incorrectas.

1. ¢Como creen que Moisés se sintid6 cuando él
ord y el Senor detuvo las plagas de sapos y
moscas?

2. Imaginen que ustedes fueran un israelita. ¢Qué
pensarian si supieran que los magos egipcios
no pudieron producir mosquitos del polvo?

3. LeaExodo 8:22. En esta plaga, ¢En qué manera
el Senor tratd de forma diferente a los
israelitas? ¢Por qué lo hizo?

4. Imaginen a millones de sapos, mosquitos y
moscas cubriendo de repente su ciudad,
pueblo o aldea. 4Como afectaria eso su vida?

5. ¢Qué le dirian al faradén si fueran un mago
egipcio que vio a Dios hacer cosas que ni
ustedes, ni sus dioses pudieran hacer?

Pensamientos de cierre:

Este es el pensamiento que queremos que los
nhinos aprendan.

Diga, por medio de las plagas, Dios mostré que los
dioses egipcios eran falsos.

Egipto fue una de las naciones mas poderosas
sobre la tierra. Contaban con el mejor ejército y la
mayor riqueza de todos. Hasta pensaban que
tenian a los mejores dioses. Los magos pensaron
gue podian hacer todo lo que Dios hacia. Se
sorprendieron cuando no pudieron producir
mosquitos a partir del polvo de la tierra. Solo Dios,
el Senor, gobierna sobre toda la creacion. Solo él
puede hacer que se cumpla su voluntad.

Cuando los mosquitos pulularon solo en Egiptoy no
en Gosén, fue evidente de que el Senor tenia el
control de esta plaga. También fue evidente que él
protegeria a su pueblo. El Senor le mostré al faradn
y a todos los egipcios que él era él Unico y
verdadero Dios. El fue, es y sera siempre el Unicoy
verdadero Dios.

PRACTICA PARA EL ESGRIMA BIBLICO

Practique para Esgrima Biblico con juegos y
actividades (p. 71), o con preguntas y respuestas
(p. 149).



LECCION 8

Faraodn... Faradn... jDeja salir a mi pueblo!
Exodo 9:1-35

VERSICULO PARA MEMORIZAR:

Y a la verdad yo te he puesto para mostrar en ti mi
poder, y para que mi nombre sea anunciado en
toda la tierra. Exodo 9:16

VERDADES ACERCA DE DIOS:

Esta leccion le ensenara las siguientes verdades acerca
de Dios. El asterisco * indica la verdad principal que
usted debera ensenar a los ninos.

1. No hay nadie como el Senor en toda la tierra.
(*)

2. Dios tiene poder sobre el clima, los animales y
aun los reyes.

3. Dios tiene un propésito en cada cosa que hace.

ENFOQUE Y RESUMEN DE LA LECCION:

En esta leccion, los ninos aprenderan que Dios es
todo poderoso.

1. El Senor pudo haber destruido

instantaneamente a Egipto y a todos los que lo
habitaban.

2. En lugar de eso, el Senor intencionalmente
envié a Moisés y Aarén para pedir que faradn
diera el permiso para salir. Eso reconocia que
el faradn tenia algo de autoridad en la tierra.
Por medio del conflicto entre el faradn, sus
magos, y Dios, el Senor mostré que era todo
poderoso.

3. El faradén todavia se negaba a dejar salir a los
israelitas de Egipto.

4. ElSenor envio tres plagas mas: la muerte de los
animales, abscesos y granizo.

CONTEXTO BIBLICO:

Exodo 9:16 dice, "Y a la verdad yo te he puesto para
mostrar en ti mi poder, y para que mi nombre sea
anunciado en toda la tierra." Este versiculo
importante revela el plan maestro de Dios.
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Al contrario de lo que los egipcios creian, no eran
grandes a causa de sus dioses o de su faraén.
Jehova habia engrandecido a Egipto a pesar de su
rechazo a él. El queria probar a ellos y por medio
de ellos a todos los demas que no hay nadie como
él en toda la tierra. Habia llegado el tiempo de que
el mundo supiera que Jehova es el Dios supremo.
No hay nada que él no pueda hacer. El gobierna en
toda la tierra y sobre todas las naciones. Su pueblo
obediente experimentd su cuidado mientras que
sus enemigos desobedientes enfrentaron terribles
consecuencias.

Un versiculo clave en esta leccion es Exodo 9:30.
Es la primera vez que se usa la frase "temer al
Senor" en toda la Biblia. Significa respetar a Dios y
lo que él puede hacer, o enfrentar Ilas
consecuencias de la desobediencia. El faraén y sus
oficiales no tenian temor al Senor. Eran orgullosos
y desobedientes. El llamado de atencion a temer al
Senor es un recordatorio para responder a Dios
respetuosamente. El merece nuestra adoracion,
devocion, servicio y amor.

2LO SABIAS?

Haap, también conocido como Apis, fue el dios
egipcio del toro. Los egipcios escogieron un toro
real para representar a Haap. A este toro le dieron
un cuidado suUper especial porque pensaban que
Apis protegia a sus ganados. La plaga de los
ganados derrotd a este dios.

VOCABULARIO:

Palabras de Fe:

Pecado es desobedecer a Dios. Pecamos cuando
hacemos algo que sabemos que Dios ha dicho que
no hagamos. También pecamos cuando no
hacemos lo que Dios ha dicho que hagamos.



Conceptos:

Los abscesos son bultos infectados que se
encuentran bajo la piel y son muy dolorosos.

El hollin es el polvo que queda después de que el
fuego se ha extinguido en un horno, tubo de
chimenea o chimenea.

LA HORA DE LA HISTORIA - ACTIVIDAD:

Usted necesitara:

1. El bolso de viaje de la leccion uno

2. Lacaja (bolso, canasta o carton) con los objetos
de la leccion anterior.

Objetos para la historia de hoy:

Una vaca de juguete u otro animal

Una bateria

Pegamento

Un jabon en barra

Bolas de algodon

NOo ok w

Antes de la clase:

1. Lea Exodo 9:1-35.

2. Junte los objetos de la historia de hoy.
Reemplace los objetos que no estan
disponibles con una imagen.

3. De la bolsa de viaje, pase todos los objetos de
la leccidon anterior a la caja y coléquela junto al
lugar de contar historias.

4. Ponga los objetos de la historia de hoy dentro
del bolso de viaje. Cologue el bolso de viaje en
el lugar de contar historias.

Actividad de apertura: Siga al lider

Pida que los ninos hagan una fila, uno detras del
otro. Escoja a un nino como lider. Diga a los ninos
que deben mirar al lider e imitar todo lo que él
haga. El lider guia al grupo alrededor del salén. El
o ella hace diferentes gestos con sus manos,
sonidos, o senales de viaje para que los nifos lo
imiten. Por ejemplo, el lider da pasitos, pasos
grandes o saltos. El juego debe terminar en el lugar
de contar cuentos.
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Opcional - Repaso de la leccion:

Pidale a un voluntario que seleccione un objeto de
la caja y que explique lo que este representd en
una leccion anterior.

La hora de la historia: Lea estas instrucciones

antes de comenzar.

1. Cuente la historia con sus propias palabras.
Vaya sacando un objeto de su bolso para
ilustrar un punto principal. Enféquese en los
puntos principales. Si le parece bien, incluya
mas detalles. Si le hace falta, utilice el guion
que le sugerimos.

2. Mientras cuenta la historia, muestre cada
objeto en el orden de la lista. Coléquelo en un
lugar visible para los ninos.

3. Después de contar la historia, guarde los
objetos dentro del bolso.

4. Para repasar la historia, quite el primer objeto.
Pidale a un voluntario que diga lo que representa.
Muestre este objeto. Repita este procedimiento
hasta que la historia sea recontada.

5. Revise la senal para recordar qué se describe
abajo. Haga esta senal cada vez que mencione
lo que representa.

6. Diga, Continuamos en nuestra expedicion de
exploracion del libro de Exodo. Tengo en mi
bolso de viaje algunas herramientas que vamos
a necesitar. Hoy nuestro viaje comienza con
...Saque los objetos mientras cuenta la historia.

Los puntos principales en orden:

1. Vaca de juguete - Diga, Después de la plaga de
moscas, el farabn rompié su promesa de dejar
salir a los israelitas. El Senor envié una plaga
sobre los ganados. Cientos, quizas miles de
vacas egipcias, caballos, camellos, ovejas y
cabras  murieron; pero ninguno  que
perteneciera a los israelitas.

2. Bateria - Diga, Esta es una fuente de poder. Hoy
va a representar al poder del Senor. El Senor dijo
al faraén, "Yo te podria haber eliminadoatiyatu
pueblo de la faz de la tierra. Sin embargo, te he
levantado para mostrar mi poder" (9:15-16).



3. Bolas de algodon - Diga, Luego, el Senor envid
una plaga de abscesos para la gente y los
animales. Finalmente, envi6 una fuerte
tormenta de granizo. Los animales de Egipto
estaban muertos, el pueblo enfermo de
abscesos, y sus cosechas diezmadas por el
granizo.

4. Pegamento - Diga, A pesar de estas plagas, el
farabn rehusé escuchar. Parecia como si
estuviera pegado (con pegamento) a una idea,
"Sin importar lo que el Senor haga, o lo mal que
podamos estar, no dejaré salir a los israelitas".

5. Senal para Recordar - Pida a los ninos levantar
tres dedos. Diga, Estos tres dedos representan
que Dios envib tres plagas mas. O, invite a los
ninos a pensar en otra senal. Diga, Mientras
cuento la historia haga esta senal cuando
escuche lo que representa.

6. Diga, Ahora es su turno para contar la historia.
Regrese los objetos al bolso. Pida a los ninos,
por turnos, que escojan un objeto del bolso, sin
mirar. Pidales que expliquen lo que significa o
que repasen la senal para recordar. Luego de
que todos los objetos hayan sido sacados, pida
que los ninos los coloquen en el orden correcto
de la historia.

Consejos didacticos:
Mientras dirige el estudio biblico, enfatice en estas
ideas:

e Dios es tanto poderoso como misericordioso.
Dios dijo repetidamente al faraén lo que
sucederia si no obedecia. Dios dio al faradn la
oportunidad de evitar el desastre.

e En 9:14, parecia que el Senor sugirié que las

plagas llegarian a su fin. La redencion para los
israelitas estaba a la vista.
Lea la Escritura con los nihos:

Lea en voz alta Exodo 9:1-35
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Preguntas de discusion:
A partir de la historia haga a los ninos las siguientes
preguntas. Recuerde que podria no haber una
respuesta correcta o incorrecta.

1. ElI Senor actudé en forma diferente con el
ganado de los egipcios y el de los israelitas.
¢Qué nos ensena esto acerca de la relacion del
Senor con los israelitas?

2. ¢Qué dice Dios sobre si mismo en 9:13-17?
¢Qué declaracion te impresiona mas? ¢Por
qué?

3. ¢Como ésta descripcion de Dios influencia en
tu fe y tu confianza en él?

4. ¢;Cual fue el propésito de Dios al tratar con el
faraon (9:15-16)?

5. Lea 9:33-34. ;Qué sucedi6 cuando Moisés
extendid sus manos hacia el Senor? ¢Qué dice
esto sobre el poder de Dios?

Pensamientos de cierre:
Este es el pensamiento que queremos que los ninos
aprendan.

Diga, No hay nadie como el Senor en toda la tierra.
El tiene poder sobre el clima, los animales y aln los
reyes.

A veces, es dificil entender o ver a Dios en nuestras
circunstancias presentes. Podria parecer distante
o alejado. En esta leccion, los ninos aprenderan
que Dios obra constantemente en nuestras vidas.
No fue por accidente que el faradn y Egipto llegaran
a ser tan poderosos. Aunque parecia que el faraén
tenia control sobre los israelitas, esto no era
verdad. El faradn era parte del plan de Dios.

Dios es el mismo hoy como lo fue en los dias del
Exodo. jNo hay nadie como el Sefior! El conoce y
tiene mas poder que cualquiera o cualquier cosa.
No hay nada en tu vida que esté mas alla de su
poder o de su alcance. El puede derrotar a tus
enemigos.

PRACTICA PARA EL ESGRIMA BIBLICO

Practique para Esgrima Biblico con juegos y
actividades (p. 71), o con preguntas y respuestas
(p. 149).



LECCION ¢

iEgipto es arruinado!
Exodo 10:1-11:10

VERSICULO PARA MEMORIZAR:

Entonces Faradn hizo llamar a Moisés, y dijo: Id,
servid a Jehova; solamente queden vuestras
ovejas y vuestras vacas; vayan también vuestros
nifios con vosotros. Exodo 10:24

VERDADES ACERCA DE DIOS:

Esta leccion le ensenara las siguientes verdades acerca
de Dios. El asterisco * indica la verdad principal que
usted debera ensenar a los ninos.

1. Dios continu6é dandole al faradén oportunidades
para que se rindiera ante él. (*)

2. Dios tiene poder sobre la vida y la muerte.

3. Dios manifiesta su poder a todos.

ENFOQUE Y RESUMEN DE LA LECCION:

En esa leccion, los ninos aprenderan que Dios
tiene poder sobre todos y, sobre todo.

1. El Senor continué hablandole al faraén por

medio de Moisés.

2. El Senor envié una plaga de langostas. Nada
verde se salvo.

3. El Senor envié una plaga de obscuridad que
duré tres dias.

4. El Senor dijo que enviaria una plaga en contra
de los primogénitos de las familias y de los
animales. Todos moririan.

CONTEXTO BIBLICO:

En este sitio de nuestra Excavacion, Jehova
continda demostrando su poder y autoridad. La
plaga de langostas y la de obscuridad muestran su
poder.

El Senor hizo que soplara un fuerte viento que llevo
a un enjambre de langostas hacia Egipto que
cubrié completamente el territorio. Comieron toda
planta que sobrevivié a la plaga de granizo. Esto
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elimind todas las reservas de alimento de Egipto.
No habria alimento en ningln lugar y la gente
moriria de hambre. Los oficiales del faradn
presionaron al faradn para que dejara salir a los
israelitas de Egipto, pero él se rehusé. Cuando
llegaron las langostas, el faradn confesé que habia
pecado en contra del Senory en contra de Moisés.
Pidi6 a Moisés que lo perdonara y que orara al
Senor para que quitara la plaga. Moisés ord y Dios
quito la plaga, pero el faradn todavia no iba a dejar
salir a los israelitas.

En la novena plaga, Jehova envio tres dias de
obscuridad sobre la tierra. Los egipcios estuvieron
en completa obscuridad, pero los israelitas si
tenian luz. La obscuridad era mas densa que la de
la noche. Era como la obscuridad de una cueva
profunda. Casi se podia tocar la obscuridad.
Después de tres dias de total obscuridad, el juicio,
desesperacion y temor sentido por los egipcios
debidé ser abrumador. Los egipcios y sus dioses
estaban indefensos ante Jehova, pero el faraén
todavia se resistia. Por eso Dios envi6 la décima y
dltima plaga, la muerte de los primogénitos.

2LO SABIAS?

Los egipcios adoraban al sol. Ra, Horus y Osiris
eran los dioses egipcios del sol. También creian
que Sejmet, la diosa del fuego, podia destruir a los
enemigos de los egipcios matandolos con los rayos
del sol. La plaga de la obscuridad probd la
supremacia de Jehova sobre los dioses del sol.

VOCABULARIO:

Palabras de Fe:

Los escogimientos son decisiones que hacemos.
Escogemos bien cuando decidimos obedecer a
Dios. Escogemos mal cuando desobedecemos a
Dios.



Personas:
Los oficiales del faradén eran miembros de su corte
real, quienes a menudo daban consejos al faraon.

Lugares:
El Mar Rojo estaba al Este de Egipto.

Conceptos:

Una langosta es un tipo de saltamontes. Las
langostas viajan en enjambres, comiendo Yy
destruyendo las cosechas.

Un gemido es un llanto fuerte y prolongado que se
hace a causa del sufrimiento y la miseria.

Un primogénito es el primer hijo que nace en una
familia.

LA HORA DE LA HISTORIA - ACTIVIDAD:

Usted necesitara:

1. El bolso de viaje de la leccion uno

2. Lacaja (bolso, canasta o carton) con los objetos
de la leccion anterior.

Objetos para la historia de hoy:

3. Una hoja de papel rayado con la palabra
"Recordatorio" escrita en la parte superior

4. Repelente para insectos

5. Una linterna

6. Una muneca de juguete y un animalito de

peluche

Antes de la clase:

1. Lea Exodo 10:1-11:10.

2. Junte los objetos de la historia de hoy.
Reemplace los objetos que no estan
disponibles con una imagen.

3. Entregue la bolsa de viaje, pase todos los
objetos de la leccion anterior a la caja y
coléquela junto al lugar de contar historias.

4. Ponga los objetos de la historia de hoy
dentro del bolso de viaje. Coloque el bolso
de viaje en el lugar de contar historias.

Actividad de apertura: Repaso de la leccion

Pidale a un voluntario que seleccione un objeto de
la caja y que expligue lo que este representd en
una leccion anterior.
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La hora de la historia:

1. Cuente la historia con sus propias palabras.
Vaya sacando un objeto de su bolso para
ilustrar un punto principal. Enféquese en los
puntos principales. Si le parece bien, incluya
mas detalles. Si le hace falta, utilice el guion
que le sugerimos.

2. Mientras cuenta la historia, muestre cada
objeto en el orden de la lista. Coléquelo en un
lugar visible para los ninos.

3. Después de contar la historia, guarde los
objetos dentro del bolso.

4. Para repasar la historia, quite el primer objeto.
Pidale a un voluntario que diga lo que
representa. Muestre este objeto. Repita este
procedimiento hasta que la historia sea
recontada.

5. Revise la senal para recordar qué se describe
abajo. Haga esta senal cada vez que mencione
lo que representa.

6. Diga, Continuamos en nuestra expedicion de
exploracion del libro de Exodo. Tengo en mi
bolso de viaje algunas herramientas que vamos
a necesitar. Hoy nuestro viaje comienza con
...Saque los objetos mientras cuenta la historia.

Los puntos principales en orden:

1. Papel con el titulo "Recordatorio" - Diga, El
Senor habl6é al faradn por medio de Moisés.
Cuando Moisés habloé con faraén fue como
entregarle un recordatorio de parte de Dios.
Todo lo que Moisés le dijo al faraén fue un
mensaje directo de parte de Dios.

2. Repelente para insectos - Diga, El faradn se
rehus6 a obedecer por lo tanto el Senor envid
una plaga de langostas. Las langostas
comieron el resto de la cosecha que no murid
con el granizo. Nada verde se salvd. Cuando
Moisés oro, el Senor envio un viento del Oeste
que sacod a las langostas hacia el Mar Rojo.
Todavia el faraén no obedeceria.



3. Linterna - Diga, El Senor envié una plaga de
obscuridad que duré por tres dias. La
obscuridad fue tan obscura que se la podia
sentir. Los egipcios no podian ver a nadie ni
salir de sus casas. Sin embargo, los israelitas
tenian luz. Aun asi, el faraén no dejaria salir al
pueblo. Le dijo a Moisés que desapareciera de
su vista y que nunca volviera ante él.

4. Muneca de juguete y animalito de peluche -
Diga, Antes de que Moisés se despidiera del
faradn, le dio un mensaje mas. El Senor le dijo
a Moisés que enviaria una plaga en contra de
todos los primogénitos, de las personasy de los
animales. Ellos moririan. Las otras plagas
arruinaron la tierra, pero ésta destruiria a las
personas y a los animales.

5. Senal para Recordar - Pida que los ninos se
cubran la parte superior de su cabeza para
representar a las langostas y la obscuridad que
cubrié Egipto. O puede invitar a los nifos a
pensar en otra senal. Diga, Mientras cuento la
historia haga esta senal cuando escuche lo que
representa.

6. Diga, Ahora es su turno para contar la historia.
Regrese los objetos al bolso. Pida a los ninos,
por turnos, que escojan un objeto del bolso, sin
mirar. Pidales que expliquen lo que significa o
que repasen la senal para recordar.

Consejos didacticos:

Mientras dirige el estudio biblico, enfatice en estas

ideas:

e ElSenordio larazon por la que envid las plagas
en 10:1-2.

e Algunos ninos podrian expresar preocupacion
debido a que Dios endurecid el corazon del
faradn. Si este es el caso, las muchas veces
que el faradn endurecid su propio corazon.
Explique que cuando esto sucedid Dios estaba
aceptando y fortaleciendo los escogimientos
que el faraén ya habia hecho con firmeza. Si
voluntariamente escogemos desobedecer a
Dios, hay consecuencias.
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Lea la Escritura con los nihos:
Lea en voz alta Exodo 10:1-11:10.

Preguntas de discusion:

A partir de la historia haga a los ninos las siguientes
preguntas. Recuerde que podria no haber una
respuesta correcta o incorrecta.

1. Lea éxodo 10:1-2. squé queria el senor que los
israelitas supieran e hicieran? ¢qué tan
importante es para nosotros saber esto y
hacerlo?

2. Durante la plaga de langostas el faraén dijo que
habia pecado y pidi6 perdon. ¢Fue realmente
honesto con Dios? Como lo sabes? (10:16-20)

3. ¢Como cambiaria tu vida si Dios enviara una
plaga de obscuridad en donde vives?

4. Imagina que eres un Egipcio viviendo en
obscuridad. ¢Qué pensarias si supieras que los
israelitas tenian luz donde vivian?

5. ¢Qué aprendemos del poder de Dios a partir de
las tres plagas que hemos tratado en este
estudio biblico?

Pensamientos de cierre:

Este es el pensamiento que queremos que los
nhinos aprendan.

Diga, Dios continu6é danto oportunidades para que
el faradn se rindiera ante él.

iDios da segundas oportunidades! La historia de
las plagas es un ejemplo de como Dios da muchas
oportunidades a las personas para que lo
obedezcan. Antes de cada plaga, el Senor dio al
faraén la oportunidad para que dejara salir al
pueblo. Exodo 34:6 dice, "jJehova! jJehova! fuerte,
misericordioso y piadoso; tardo para laira, y grande
en misericordia y verdad;"

La paciencia de Dios no es ilimitada. El quiere que
lo conozcamos, amemos y obedezcamos. Dios es
un Dios de gracia, pero la gente debe aceptar su
gracia y escoger obedecer antes de que sea
demasiado tarde.

PRACTICA PARA EL ESGRIMA BIBLICO

Practique para Esgrima Biblico con juegos y
actividades (p. 71), o con preguntas y respuestas
(p. 149).



LECCION 10

iLibres al Fin!
Exodo 12:1-42

VERSICULO PARA MEMORIZAR:

Y Jehova dio gracia al pueblo delante de los
egipcios, y les dieron cuanto pedian; asi
despojaron a los egipcios. Exodo 12:36

VERDADES ACERCA DE DIOS:

Esta leccion le ensenara las siguientes verdades acerca
de Dios. El asterisco * indica la verdad principal que
usted debera ensenar a los ninos.

1. Dios fue fiel a su promesa de liberar a su pueblo
de la esclavitud. (*)

2. Dios cuida esmeradamente a su pueblo.

3. Dios siempre termina derrotando al mal.

ENFOQUE Y RESUMEN DE LA LECCION:
En esta leccion, los nifos aprenderan que Dios cumple
SUS promesas y sus propositos.

1. Dios envi6é la ultima plaga, la plaga de los
primogénitos.

2. Los israelitas celebraron la primera Fiesta de
los Panes sin Levadura, la Pascua.

El faradn dejo salir a los israelitas.

Los israelitas salieron de Egipto exactamente
en la formay en el tiempo que el Senor lo habia
dicho.

W

CONTEXTO BIBLICO:

En esta leccion conoceremos las instrucciones
para la Pascua, la plaga de muerte de los
primogénitos y la salida (éxodo) de Israel de Egipto.
Estos eventos les ensenaron a los israelitas
lecciones importantes acerca de Dios y de lo que
Dios esperaba de ellos.

Los israelitas conocieron que Jehova es fiel.
Cientos de anos antes, Dios prometié a Abraham
que sacaria de Egipto a sus descendientes con
riquezas. Los descendientes de Abraham que se
encontraban esclavizados en Egipto no sabian de
la promesa que Dios habia hecho a Abraham. Dios
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vino a rescatarlos porque Dios siempre cumple sus
promesas.

Los israelitas también conocieron que Dios desea
su gratitud y fidelidad. Si querian ser liberados del
faradn debian ser fieles a Dios. Tenian que realizar
la Pascua si querian ser liberados de la plaga de la
muerte. No podian salvarse por ellos mismos. Para
ser salvos tenian que obedecer a Dios.

Los israelitas también aprendieron una tercera
leccion. Debian celebrar la Pascua cada ano. En la
comida de Pascua, debian ensenar a cada nueva
generacion, su historia, sus tradiciones y la bondad
de Dios.

2LO SABIAS?

Los judios contindan celebrando la Pascua hoy en
dia. Los ninos judios juegan un juego en el que
buscan levadura por toda la casa.

VOCABULARIO:

Palabras de Fe:

Fiel significa confiable y digno de ser creido. Dios
siempre es fiel. El es confiable y siempre cumple
sus promesas. Dios espera que su pueblo sea fiel
a élyalos demas.

Conceptos:

El hisopo es un arbusto pequeno de tallo velludo.
Estos tallos retienen bien el agua cuando estan
juntos con sus hojas y flores.

La Fiesta de los Panes sin Levadura es una
celebracion de siete dias que incluye la Pascua. En
esta fiesta, los israelitas solo comieron pan sin
levadura. Esto les recuerda que salieron
rapidamente de Egipto y que no pusieron ninguna
levadura en el pan. Esto se hizo porque no podian
esperar a que el pan se leudara.



La Pascua es una fiesta que celebra la liberacion
de los israelitas de la esclavitud en Egipto. Es un
tiempo para recordar que Dios pas6 de largo por
las casas de los israelitas durante la Ultima plaga y
libré a los primogénitos de la muerte.

Una ordenanza es una regla o ley dada por el Senor
a los israelitas.

Los clanes fueron grupos de personas, muy
parecidos a las 12 tribus de Israel.

Una vigilia es un espacio de tiempo en el que una
persona esta en alerta. El Senor se mantuvo en
vigilia al cuidar de la seguridad de los israelitas.

LA HORA DE LA HISTORIA - ACTIVIDAD:

Usted necesitara:

1. El bolso de viaje de la leccion uno

2. Lacaja (bolso, canasta o carton) con los objetos
de la leccion anterior.

Objetos para la historia de hoy:

3. Una vela de cumpleanos con la forma de un "1"

4. Pita o pan de matzo

5. Una hoja de papel de construccion con la
palabra "jjjSalgan!!l"

6. Un marcador verde

7. Una Biblia

Antes de la clase:

1. Lea Exodo 12:1-42.

2. Junte los objetos de la historia de hoy.
Reemplace los objetos que no estan
disponibles con una imagen.

3. De la bolsa de viaje, pase todos los objetos de
la leccidon anterior a la caja y coléquela junto al
lugar de contar historias.

4. Ponga los objetos de la historia de hoy dentro
del bolso de viaje. Cologue el bolso de viaje en
el lugar de contar historias.

5. Imprima "jjjSalgan!!!" en la hoja de papel de
construccion con el marcador verde. Coloque
esta hoja boca abajo en el lugar de contar
cuentos.
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Actividad de apertura: Siga al lider
Pida que los ninos hagan una fila, uno detras del
otro. Escoja a un nino como lider. Diga a los ninos
que deben mirar al lider e imitar todo lo que él
haga. El lider guia al grupo alrededor del salén. El
o ella hace diferentes gestos con sus manos,
sonidos, o senales de viaje para que los nifos lo
imiten. Por ejemplo, el lider da pasitos, pasos
grandes o saltos. El juego debe terminar en el lugar
de contar cuentos.

Opcional - Repaso de la leccion:

Pidale a un voluntario que seleccione un objeto de
la caja y que explique lo que este representd en
una leccion anterior.

La hora de la historia: Lea estas instrucciones

antes de comenzar.

1. Cuente la historia con sus propias palabras.
Vaya sacando un objeto de su bolso para
ilustrar un punto principal. Enféquese en los
puntos principales. Si le parece bien, incluya
mas detalles. Si le hace falta, utilice el guion
que le sugerimos.

2. Mientras cuenta la historia, muestre cada
objeto en el orden de la lista. Coléquelo en un
lugar visible para los ninos.

3. Después de contar la historia, guarde los
objetos dentro del bolso.

4. Para repasar la historia, quite el primer objeto.
Pidale a un voluntario que diga lo que
representa. Muestre este objeto. Repita este
procedimiento hasta que la historia sea
recontada.

5. Revise la senal para recordar qué se describe
abajo. Haga esta senal cada vez que mencione
lo que representa.

6. Diga, Continuamos en nuestra expedicion de
exploracion del libro de Exodo. Tengo en mi
bolso de viaje algunas herramientas que vamos
a necesitar. Hoy nuestro viaje comienza con
...Saque los objetos mientras cuenta la historia.



Los puntos principales en orden:

1. Velacon laforma de un "1"- Diga, Dios estaba a
punto de enviar la décima y Ultima plaga a los
egipcios. A media noche, los hijos primogénitos
de los egipcios y de los animales moririan.

2. Pita o pan de matzo - Diga, El Senor dijo a los
israelitas que preparen una comida especial.
Comieron pan sin leudar que es un pan que no
tiene levadura. Mataron un cordero y pusieron
una parte de su sangre en los dinteles de sus
casas. Dios pas6 de largo por sus casas y ninguno
de los primogénitos de los israelitas murid. Los
israelitas comieron el cordero y el pan
rapidamente para estar listos para salir de Egipto.

3. Hoja con la palabra "jjjSalgan!!!" Diga,
Después de la plaga de los primogénitos, el
faradn llamé a Moisés y Aaron, y les dijo que
salieran. Los egipcios dieron a los israelitas
regalos de oro, plata y vestidos.

4. Biblia - Diga, Los israelitas salieron de Egipto
en el dia exacto y en la forma exacta que el
Senor le prometié a Abraham, cientos de anos
antes. (Génesis 15:12-14, Exodo 40-41)

5. Senal para Recordar - Pida que los ninos
muevan sus manos en alto como si se
despidieran para indicar que los israelitas eran
libres. O puede invitar a los ninos a pensar en
otra senal. Diga, Mientras cuento la historia
haga esta senal cuando escuche lo que
representa.

6. Diga, Ahora es su turno para contar la historia.
Regrese los objetos al bolso. Pida a los ninos,
por turnos, que escojan un objeto del bolso, sin
mirar. Pidales que expliquen lo que significa o
que repasen la senal para recordar. Luego de
que todos los objetos hayan sido sacados, pida
que los ninos los coloquen en el orden correcto
de la historia.

Consejos didacticos:
Mientras dirige el estudio biblico, enfatice en estas
ideas:
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e El Sefior planed cada detalle del Exodo, el
tiempo y las provisiones que llevarian. Aunque
podria parecer que el Senor no estaba
involucrado al comienzo, en verdad estaba
obrando todo el tiempo.

Lea la Escritura con los nihos:
Lea en voz alta Exodo 12:1-42.

Preguntas de discusion:

A partir de la historia haga a los ninos las siguientes
preguntas. Recuerde que podria no haber una
respuesta correcta o incorrecta.

1. Imagina que eres un lIsraelita en la primera
Pascua. Describe lo que piensas y sientes.

2. Si fueras un lIsraelita, ¢como te sentirias si
supieras que el Senor pas6 de largo por tu
casa?

3. ¢Por qué dijo Dios a su pueblo que celebren la
Fiesta de la Pascua y de los Panes sin
Levadura?

4. ¢;Por qué crees que otras personas se fueron de
Egipto junto a los israelitas?

5. ¢Cuan importante fue para los israelitas
recordar lo que el Senor dijo? ¢ Cuan importante
es hacerlo hoy?

Pensamientos de cierre:
Este es el pensamiento que queremos que los
nhinos aprendan.

Diga, Dios fielmente liberd6 a su pueblo de la
esclavitud, exactamente como lo prometio.

iFinalmente! Los israelitas eran libres. ¢Puedes
imaginar como fue salir de Egipto en medio de la
noche? El Senor les proveyé pan, vestido, oro,
plata, y todo lo demas que necesitaban. Los
egipcios los ayudaron y el Senor los cuido. Las
promesas del Senor son confiables. Recuerda
Exodo 12:28 dice, "Los lIsraelitas fueron y lo
hicieron asi. Tal como el Sefior habia mandado" El
nos cuida. Es importante que nosotros lo
obedezcamos, asi como los israelitas lo hicieron.

PRACTICA PARA EL ESGRIMA BIBLICO

Practique para Esgrima Biblico con juegos y
actividades (p. 71), o con preguntas y respuestas
(p. 149).



LECCION 11

Estad tranquilos... jel Senor peleard por ustedes!
Exodo 13:17-14:31

VERSICULO PARA MEMORIZAR:
Jehova peleara por vosotros, y vosotros estaréis
tranquilos. Exodo 14:14

VERDADES ACERCA DE DIOS:

Esta leccion le ensenara las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco * indica la verdad
principal que usted debera ensenar a los nifos.

1. Dios peleé por su pueblo y derrotdé a los
egipcios en el Mar Rojo. (*)

2. Dios pelea por su pueblo.

3. Dios sabe cuando las personas son fuertes y
cuando no lo son.

ENFOQUE Y RESUMEN DE LA LECCION:

En esta leccion, los ninos aprenderan que Dios

defiende a su pueblo.

1. El Senor guio a los israelitas con una columna
de nube y una columna de fuego.

2. El faradn cambid de parecer y persiguio a los

israelitas.

El Senor hizo que el viento partiera el Mar Rojo.

4. Los israelitas cruzaron el Mar Rojo a salvo
mientras que los egipcios se ahogaron.

w

CONTEXTO BIBLICO:

Esta leccion se enfoca en la salida de los israelitas
de Egipto. Al comienzo todo iba bien. Marcharon
valientemente, cargados con los regalos de los
egipcios. Siguieron una columna de nube durante
el dia y una columna de fuego durante la noche.
Confiando en la victoria total de Jehova sobre el
faradn, finalmente fueron libres de la esclavitud,
ilibres para adorar al Senor!

Entonces las carrozas de los egipcios aparecieron.
Los israelitas sabian que no eran rivales para el
ejército del faraén. Atrapados frente al mar
entraron en panico. El faraén rehusé dejarlos salir
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en libertad, ain a pesar de la décima plaga, la
muerte de los primogénitos. ¢Podria Jehova
derrotar al ejército mas poderoso del mundo? ¢Los
rescataria? Porque si Dios no peleaba la batalla por
ellos, ellos sabian que estaban condenados.

Al momento, su mayor problema no era el ejército
del faradn. Su mayor debilidad fue su falta de fe en
Dios. ¢No les habia probado la grandeza de su
poder? ¢No les habia probado la grandeza de su
amor por ellos? ¢No les habia probado su fidelidad
para cumplir sus promesas? Parecia que la vision
del ejército del faradn hubiese borrado de su
memoria las obras milagrosas y maravillosas de
Dios.

No. Dios lo habia hecho todo antes y volveria a
hacer todo ahora. Ellos solo tenian que estar
quietos y confiar en Dios. La batalla era del Senor.
Nada habia por hacer solo confiar y obedecer.
Todavia eso es verdad para el pueblo de Dios hoy.

2LO SABIAS?

A los Filisteos se les conocia como a la "gente del
mar." Ellos se establecieron en Canaan
aproximadamente 1.100 anos antes de que JesUs
naciera. Es posible que originariamente vinieran de
la Isla de Creta. Los belicosos Filisteos se volvieron
enemigos del pueblo de Dios.

VOCABULARIO:
Palabras de Fe:

Confiar significa creer que Dios es bueno y que
siempre cumple sus promesas. El pueblo que
confia en Dios depende de él y lo obedece.

Personas:
Los filisteos fueron un pueblo belicoso que vivieron
al Este de Egipto, a lo largo de la costa de Canaan.



José fue el hijo de Jacob, también conocido como
Israel. José llegd a ser el primer ministro de Egipto
y salvo a su familia de la hambruna.

El Angel de Dios fue el mensajero del Sefior.

Lugares:

Pi-Hahirot fue el Gltimo lugar en donde acamparon
los israelitas antes de cruzar el Mar Rojo. La
ubicacion exacta es desconocida.

Conceptos:

Una carroza fue un vehiculo de dos o cuatro ruedas
que fue halada por caballos y se usaba para la
guerra.

LA HORA DE LA HISTORIA - ACTIVIDAD:
Usted necesitara:

1. El bolso de viaje de la leccién uno

2. La caja (bolso, canasta o cartén) con los objetos
de la leccion anterior.

Objetos para la historia de hoy:

3. Bolas de algodén

4., Fésforos

5. Una trampa para ratas o ratones

6. Una peinilla

7. Una escoba

Antes de la clase:

1. Lea Exodo 13:17-14:31.

2. Junte los objetos de la historia de hoy.
Reemplace los objetos que no estan
disponibles con una imagen.

3. De la bolsa de viaje, pase todos los objetos de
la leccidon anterior a la caja y coléquela junto al
lugar de contar historias.

4. Ponga los objetos de la historia de hoy dentro
del bolso de viaje. Cologue el bolso de viaje en
el lugar de contar historias.

Actividad de apertura: Repaso de la leccion:
Pidale a un voluntario que seleccione un objeto de
la caja y que expligue lo que este representd en
una leccion anterior.
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La hora de la historia: Lea estas instrucciones
antes de comenzar.

1. Cuente la historia con sus propias palabras.
Vaya sacando un objeto de su bolso para ilustrar
un punto principal. Enfoquese en los puntos
principales. Si le parece bien, incluya mas detalles.
Si le hace falta, utilice el guion que le sugerimos.
2. Mientras cuenta la historia, muestre cada objeto
en el orden de la lista. Coloquelo en un lugar visible
para los ninos.

3. Después de contar la historia, guarde los objetos
dentro del bolso.

4. Para repasar la historia, quite el primer objeto.
Pidale a un voluntario que diga lo que representa.
Muestre este objeto. Repita este procedimiento
hasta que la historia sea recontada.

5. Revise la senal para recordar qué se describe
abajo. Haga esta senal cada vez que mencione lo
que representa.

6. Diga, Continuamos en nuestra expedicion de
exploracion del libro de Exodo. Tengo en mi bolso
de viaje algunas herramientas que vamos a
necesitar. Hoy nuestro viaje comienza con ...Saque
los objetos mientras cuenta la historia.

Los puntos principales en orden:

1. Bolas de algodon y fosforos - Diga, Por fin los
israelitas fueron libres. El Senor los guié por
medio de una columna de nube durante el dia
y una columna de fuego por la noche. El no los
guio por la ruta mas corta. Feroces guerreros
los esperaban adelante. En lugar de eso, los
guio en un viaje mas largo por el desierto.

2. Una trampa para ratas o ratones - Diga, El
farabn cambié de parecer y persiguidé a los
israelitas con su ejército. El desierto estaba a
un lado y el Mar Rojo al otro. Pero, los egipcios
se estaban aproximando. Los israelitas
estaban atrapados. Se quejaron con Moisés,
"¢ Por qué nos has traido a morir aqui?" Moisés
respondid, "No tengan temor. Permanezcan
firmes y veran la liberacion que el Senor les
dara hoy."



3. Una peinilla - Diga, El Senor envié un viento muy
fuerte. Sopl6 durante toda la noche y partio el
Mar Rojo.

4. Una Escoba - Diga, Los israelitas cruzaron el
Mar Rojo en seco. Muros de agua estuvieron a
su izquierda y derecha. Los egipcios los
persiguieron. Cuando los israelitas cruzaron
con seguridad, los muros de agua se vinieron
abajo. Los egipcios fueron barridos dentro del
mar y se ahogaron.

5. Senal para Recordar - Pida que los ninos
levanten las manos, los codos derechos, con
las palmas una enfrente como si se fueran a
juntar. Esto representa el espacio entre los
muros de agua en el Mar Rojo. O puede invitar
a los ninos a pensar en otra senal. Diga,
Mientras cuento la historia haga esta senal
cuando escuche lo que representa.

6. Diga, Ahora es su turno para contar la historia.
Regrese los objetos al bolso. Pida a los ninos,
por turnos, que escojan un objeto del bolso, sin
mirar. Pidales que expliquen lo que significa o
que repasen la senal para recordar. Luego de
que todos los objetos hayan sido sacados, pida
que los ninos los coloquen en el orden correcto
de la historia.

Consejos didacticos:
Mientras dirige el estudio biblico, enfatice en estas
ideas:

e EI Senor continuamente us6 su asombroso
poder para proteger a Israel de cada nuevo
peligro.

e Dios dijo al pueblo que no trataran de salvarse
a si mismos, sino que esperaran a que él
actuara. Cuando enfrentamos situaciones en
las que no hay nada que podamos hacer,
debemos confiar en Dios y esperar su ayuda.

Lea la Escritura con los nifos:
Lea en voz alta Exodo 13:17-14:31.
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Preguntas de discusion:
A partir de la historia haga a los ninos las siguientes
preguntas. Recuerde que podria no haber una
respuesta correcta o incorrecta.

1. ¢Por qué el farabn cambié de parecer y
persiguib a los israelitas?

2. ¢Como crees que seria ser guiado y protegido
por una columna de nube y una columna de
fuego?

3. Lea Exodo 14:10. ;Qué pensarias o como te
sentirias si fueras un Israelita que esta siendo
perseguido por los egipcios? ¢Cual de tus
experiencias recientes te ayudan a confiar en
el Senor?

4. Imagina que te encuentras viajando con los
israelitas. Describe como te sientes mientras
caminas en seco por el Mar Rojo, con la arena
bajo tus piesy las paredes de agua a ambos lados.

5. Si fueras un Filisteo, ¢qué pensarias al
enterarte de que Dios guio a los israelitas para
que cruzaran con seguridad el Mar Rojo y luego
destruyera los ejércitos de Egipto?

Pensamientos de cierre:
Este es el pensamiento que queremos que los
ninos aprendan.

Diga, Dios peled por su pueblo y derrotd a los
egipcios en el Mar Rojo.

Los israelitas aln enfrentaron peligros mayores.
Cuando el ejército de los egipcios aparecio, los
israelitas entraron en panico. Habian olvidado los
milagros que el Senor habia realizado por medio de
Moisés y Aarén. Pero aprenderian que el poder de
Dios no tiene limites. El puede realizar su plan a pesar
de lo terrible que parezca la situacion. En el Mar Rojo,
el Senor derrotd a los egipcios de una vez por todas.

(Qué problemas enfrentas? ¢Te atemorizan?
Vuélvete a Dios y confia en él. Recuerda lo que él
ha hecho en el pasado y espera su ayuda para lo
que necesitas.

PRACTICA PARA EL ESGRIMA BIBLICO

Practique para Esgrima Biblico con juegos y
actividades (p. 71), o con preguntas y respuestas
(p. 149).



LECCION 12

Pero, ;y yo?
Exodo 16:1-31; 17:1-7

VERSICULO PARA MEMORIZAR:

¢Quién como ta, oh Jehova, entre los dioses?
¢Quién como tl, magnifico en santidad, terrible en
maravillosas hazanas, hacedor de prodigios?
Exodo 15:11

VERDADES ACERCA DE DIOS:

Esta leccion le ensenara las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco * indica la verdad
principal que usted debera ensenar a los nifos.

* Dios supli6 las necesidades de los israelitas.

e Dios quiere que su pueblo confie en él y lo
obedezca.

e Dios puede usar cosas ordinarias en forma
extraordinaria.

ENFOQUE Y RESUMEN DE LA LECCION:

En esta leccion, los ninos aprenderan que Dios
quiere que la gente sepa que él es fiel, que confien
en él y lo obedezcan.

1. Cada vez que los israelitas enfrentaron un
nuevo problema, protestaron y se quejaron.

2. Cuando necesitaron alimento, el Senor proveyo
un pan especial llamado mana.

3. Cuando el Senor les dio el mana, les prob6 para
ver si obedecerian sus instrucciones.

4. Los israelitas se quejaron porque no tenian
agua. El Senor les dio agua.

CONTEXTO BIBLICO:

Después de que Dios derrotd al ejército del faraon,
las cosas cotidianas como la comida o el agua
llegaron a ser su mayor preocupacion. La reaccion
de los israelitas ante los desafios de la vida
cotidiana probd su fe y revelaron el nivel de su
confianza en Dios.

Cuando tuvieron hambre y sed, protestaron y se
quejaron. Se pusieron enojados, impacientes y
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desagradecidos. Se pusieron

irrespetuosos y
resentidos con Moisés, Aardn y Dios. Dijeron que
su vida como esclavos del faraén fue mejor que la
vida de libertad bajo el liderazgo de Moisés y Aarén.

Dios misericordiosamente se detuvo al no
castigarlos. En lugar de esto, les dio
milagrosamente codornices y mana para que
comieran. Sacé agua de la roca para que bebieran.
Dios les prob6 que proveeria para sus necesidades
y que él era fiel. Pero, los israelitas continuaron
protestando, quejandose y desobedeciendo. En
lugar de confiar en Dios, el pueblo confid en sus
pensamientos y sentimientos. Devolvieron
infidelidad ante la fidelidad de Dios.

2LO SABIAS?

De acuerdo a la Biblia, esta es la Unica vez en que
el mana, el pan del cielo, existio.

VOCABULARIO:
Palabras de Fe:

El Sabbat es el dia que Dios separd para el
descanso, la adoracion y para hacer lo bueno.

Lugares:

El Desierto de Sin es una zona desértica al sureste
de Egipto y a lo largo del Mar Rojo.

Masa Meriba es el nombre que Moisés dio al lugar
donde el Senor sacd agua de la roca. Masa
significa prueba. Meriba significa queja.

Conceptos:

Mana es el pan especial que Dios proveyd para los
israelitas en el desierto. Mana significa ";Qué es
esto?"

La codorniz es un pequeno pajaro gordo con
plumas grises y de color café.



La cresa son las larvas de gusanos que crecen a
partir de los huevos de las moscas. Encontramos
cresa en la comida podrida.

La Gloria del Senor significa la presencia del Senor.

LA HORA DE LA HISTORIA - ACTIVIDAD:

Usted necesitara:

1. El bolso de viaje de la leccion uno

2. Lacaja (bolso, canasta o carton) con los objetos

de la leccion anterior.

3. Objetos para la historia de hoy:
Una hoja de papel de construccion y un
marcador
Hojuelas de Cereales Congelados, galletas
delgadas o pita
Botellas de agua selladas
Una almohada pequena

Antes de la clase:

1. Lea Exodo 16:1-31; 17:1-7.

2. Imprima estas palabras y frases en el papel:
gemido, lloriqueo, protesta, gimoteo, queja, y
también las frases "jsi solo hubiéramos muerto
en Egipto!" y "¢Por qué nos trajiste aqui para
morir?"

3. Junte los objetos de la historia de hoy.
Reemplace los objetos que no estan
disponibles con una imagen.

4. De la bolsa de viaje, pase todos los objetos de
la leccidon anterior a la caja y coléquela junto al
lugar de contar historias.

5. Ponga los objetos de la historia de hoy dentro
del bolso de viaje. Cologue el bolso de viaje en
el lugar de contar historias.

Actividad de apertura: Repaso de la leccion

Pidale a un voluntario que seleccione un objeto de
la caja y que expligue lo que este representd en
una leccioén anterior.

La hora de la historia: Lea estas instrucciones

antes de comenzar.

1. Cuente la historia con sus propias palabras.
Vaya sacando un objeto de su bolso para
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ilustrar un punto principal. Enféquese en los
puntos principales. Si le parece bien, incluya
mas detalles. Si le hace falta, utilice el guion
que le sugerimos.

2. Mientras cuenta la historia, muestre cada
objeto en el orden de la lista. Coléquelo en un
lugar visible para los ninos.

3. Después de contar la historia, guarde los
objetos dentro del bolso.

4. Para repasar la historia, quite el primer objeto.
Pidale a un voluntario que diga lo que
representa. Muestre este objeto. Repita este
procedimiento hasta que la historia sea
recontada.

5. Revise la senal para recordar qué se describe
abajo. Haga esta senal cada vez que mencione
lo que representa.

6. Diga, Continuamos en nuestra expedicion de
exploracion del libro de Exodo. Tengo en mi
bolso de viaje algunas herramientas que vamos
a necesitar. Hoy nuestro viaje comienza con
...Saque los objetos mientras cuenta la historia.

Los puntos principales en orden:

1. Letreros con una palabra o frase - Entregue
cada letrero a un nino diferente. Después, pida
que cada nino, lea su letrero en voz alta. Diga,
Mientras los israelitas iban por el desierto se
les acabd el alimento. El pueblo protesto y se
quejé contra Moisés. Dijeron, "Si solo
hubiéramos muerto en Egipto." "Teniamos
montones de comida ahi. Nos has traido al
desierto para morir de hambre."

2. Hojuelas congeladas - Diga, Entonces, el Senor
les dio un nuevo tipo de comida. Cada manana,
el suelo se cubrié con delgadas hojuelas que
parecian congeladas. Los israelitas no sabian
qué era, por lo que las llamaron mana, que
significa "¢ Qué es esto?"



3. Almohada pequena - Diga, Dios prob6 al pueblo
para ver si lo obedecerian. Dios dijo, que
juntaran el mana para comer cada dia, cinco
dias a la semana. No deberian guardar nada al
terminar la noche. Pero al sexto dia, debian
juntar suficiente para ese diay el siguiente, que
era sabado. El séptimo dia, el pueblo debia
descansar y no trabajar. Algunas personas
obedecieron a Dios. Otros no lo hicieron.

4. Botella de agua sellada - Diga, El agua de los
israelitas casi se habia acabado. Se quejaron
de nuevo. El Senor pidié a Moisés que golpeara
la roca, y salid agua de la roca para que la gente
bebiera.

5. Senal para Recordar - Pida que los ninos
muevan sSus manos en alto como si se
despidieran para indicar que los israelitas eran
libres. O puede invitar a los ninos a pensar en
otra senal. Diga, Mientras cuento la historia
haga esta senal cuando escuche lo que
representa.

6. Diga, Ahora es su turno para contar la historia.
Regrese los objetos al bolso. Pida a los ninos,
por turnos, que escojan un objeto del bolso, sin
mirar. Pidales que expliquen lo que significa o
que repasen la senal para recordar. Luego de
que todos los objetos hayan sido sacados, pida
que los ninos los coloquen en el orden correcto
de la historia.

Consejos didacticos:

Mientras dirige el estudio biblico, enfatice en estas

ideas:

e Apesarde todo lo que el Senor habia hecho por
ellos, los israelitas todavia no respondieron con
confianza u obediencia.

e Cuando los israelitas se quejaron en contra de
Moisés y Aardn, en realidad se quejaron contra
Dios.

Lea la Escritura con los ninos:
Lea en voz alta Exodo 16:1-31y 17:1-7.
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Preguntas de discusion:

A partir de la historia haga a los ninos las siguientes
preguntas. Recuerde que podria no haber una
respuesta correcta o incorrecta.

1. ¢Estuvo bien que los israelitas se quejaran por
no tener comida o alimento? ¢Por qué si? o
épor qué no?

2. Los israelitas se quedaron sin comida y sin
agua. ¢Como reaccionaron? ¢Por qué crees
que reaccionaron de esta manera?

3. Imagina que eres un Israelita y que tu alimento
cae del cielo. ¢Qué pensarias, dirias, o harias la
primera vez que hubieras visto el mana?

4. iPor qué el Senor queria que el pueblo
recogiera alimento extra el sexto dia? ¢Por qué
este mandato era una bendicion para ellos?

5. ¢Piensas que los israelitas pasaron 0 no
pasaron en las pruebas que Dios les dio en el
desierto? Conversen sobre esto.

Pensamientos de cierre:

Este es el pensamiento que queremos que los
ninos aprendan.

Diga, Dios suplio las necesidades de los israelitas.

No estaba mal que los israelitas quisieran alimento
y agua. Todos necesitamos esto para vivir y estar
sanos. El problema fue que no confiaron en que
Dios se ocuparia de estas necesidades. En su
lugar, con enojo, protestaron y se quejaron.
Olvidaron que en el pasado el Senor les proveyo.
También, fueron descuidados y no lo obedecieron.
Algunos guardaron mana al terminar la noche, y
otros no descansaron el sabado.

Puedes aprender de los errores de los israelitas.
Confia en la bondad de Dios, pide su ayuda y
obedécelo completamente. Dios te ama. El es
sabio. El provee para tus necesidades.

PRACTICA PARA EL ESGRIMA BIBLICO

Practique para Esgrima Biblico con juegos y
actividades (p. 71), o con preguntas y respuestas
(p. 149).



LECCION 13:

Un ardiente resplandor de gloria
Exodo 19:1-25

VERSICULO PARA MEMORIZAR:

Ahora pues, si diereis oido a mi voz, y guardareis
mi pacto, vosotros seréis mi especial tesoro sobre
todos los pueblos; porque mia es toda la tierra. Y
vosotros seréis un reino de sacerdotes y gente
santa. Exodo 19:5-6

VERDADES ACERCA DE DIOS:

Esta leccion le ensenara las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco * indica la verdad
principal que usted debera ensenar a los nifos.

1. Dios revel6 su santidad y poder en el Monte
Sinai. (*)

2. El poder de Dios es mas grande que cualquier
persona o cosa.

3. Dios es santo, por
relacionan con €l
obedecerlo.

lo tanto, quienes se
deben respetarlo y

ENFOQUE Y RESUMEN DE LA LECCION:

En esta leccion, los ninos aprenderan que Dios
reveld su santidad y poder en el Monte Sinaiy que
desea hacer de Israel un pueblo santo.

1. Después de tres meses, el pueblo de Dios llegd
al Monte Sinai.

2. ElI Senor deseé hacer de los israelitas su

especial tesoro si lo obedecian.

El Senor descendi6 al monte en fuego.

4. Moisés y Aardn subieron a la montana para
encontrarse con Dios en representacion del pueblo.

w

CONTEXTO BIBLICO:

La primera parte del viaje de Israel habia
terminado. Con humo y fuego, Jehova les llevé al
lugar de la zarza ardiente. Este fue el lugar donde
Dios se encontr6 primero con Moisés. El Senor
ofreci6 hacer un pacto con los israelitas. La
aceptacion de ese pacto cambid su relacion con
Dios para siempre.
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Este pacto trajo nuevas

bendiciones vy
responsabilidades. Israel se convirtio en el tesoro
especial de Jehova. Por medio de esta nueva
relacion, pudieron conocerlo mejor y amarlo mas.

Se convertirian en un reino de sacerdotes.
Reflejarian el caracter de Dios en sus vidas y
compartirian su ensefanza con todo el mundo.
Ellos habian sido liberados y ahora ayudarian a
liberar al mundo. Israel siempre seria diferente por
causa de su relacion con Jehova. De esta nacion
del pacto Israel vendria, el Salvador del mundo,
Jesucristo, a redimir a todos los pueblos.

2LO SABIAS?

En el Antiguo Testamento, un sacerdote intercedia
0 mediaba entre el pueblo y Dios. El sacerdote
habld a Dios en nombre del pueblo. También habl6
al pueblo en nombre de Dios. El Nuevo Testamento
nos dice que Jesls es nuestro sacerdote e
intercesor. Ya que JesUs fue humano por algin
tiempo, él entiende lo que sentimos. Ya que él
también es Dios, cuando nos acercamos a Jesus,
nos acercamos a Dios.

VOCABULARIO:
Palabras de Fe:

Un pacto es un acuerdo muy importante. Contiene
promesas muy serias. En el Pacto que Dios hizo
con los israelitas, él prometié amarlos, bendecirlos
y protegerlos. Ellos a su vez prometieron amarlo,
adorarlo y obedecerlo. Los pactos de Dios nos
ofrecen una relacion de amor con él.

Personas:

Un sacerdote es una persona que habla con Dios
en nombre del pueblo y que entrega al pueblo la
respuesta de Dios. En Exodo, los sacerdotes
ayudaron al pueblo a tener una relacion con Dios.



Lugares:
El Monte Sinai es un monte en la zona desértica
de Sinai.

Conceptos:
Consagrar significa hacer santo a algo o alguien, o
dedicar un objeto o una persona al servicio de Dios.

LA HORA DE LA HISTORIA - ACTIVIDAD:

Usted necesitara:

1. El bolso de viaje de la lecciéon uno

2. La caja (bolso, canasta o cartén) con los objetos
de la leccion anterior.

Objetos para la historia de hoy:

3. Un teléfono

4. Una pluma

5. Billetes de juguete de grandes cantidades

6. Un letrero de Prohibida la Entrada (o haga uno
con papel de construccion)

Antes de la clase:

1. Lea Exodo 19:1-25.

2. Junte los objetos de la historia de hoy.
Reemplace los objetos que no estan
disponibles con una imagen.

3. De la bolsa de viaje, pase todos los objetos de
la leccidon anterior a la caja y coléquela junto al
lugar de contar historias.

4. Ponga los objetos de la historia de hoy dentro
del bolso de viaje. Cologue el bolso de viaje en
el lugar de contar historias.

Actividad de apertura: Siga al lider

Pida que los ninos hagan una fila, uno detras del
otro. Escoja a un nino como lider. Diga a los ninos
que deben mirar al lider e imitar todo lo que él
haga. El lider guia al grupo alrededor del salén. El
o ella hace diferentes gestos con sus manos,
sonidos, o senales de viaje para que los nifos lo
imiten. Por ejemplo, el lider da pasitos, pasos
grandes o. El juego debe terminar en el lugar de
contar cuentos.

Opcional - Repaso de la leccion:
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Pidale a un voluntario que seleccione un objeto de
la caja y que expligue lo que este representd en
una leccion anterior.

La hora de la historia: Lea estas instrucciones

antes de comenzar.

1. Cuente la historia con sus propias palabras.
Vaya sacando un objeto de su bolso para
ilustrar un punto principal. Enféquese en los
puntos principales. Si le parece bien, incluya
mas detalles. Si le hace falta, utilice el guion
que le sugerimos.

2. Mientras cuenta la historia, muestre cada
objeto en el orden de la lista. Coléquelo en un
lugar visible para los ninos.

3. Después de contar la historia, guarde los
objetos dentro del bolso.

4. Para repasar la historia, quite el primer objeto.
Pidale a un voluntario que diga lo que
representa. Muestre este objeto. Repita este
procedimiento hasta que la historia sea
recontada.

5. Revise la senal para recordar qué se describe
abajo. Haga esta senal cada vez que mencione
lo que representa.

6. Diga, Continuamos en nuestra expedicion de
exploracion del libro de Exodo. Tengo en mi
bolso de viaje algunas herramientas que vamos
a necesitar. Hoy nuestro viaje comienza con
...Saque los objetos mientras cuenta la historia.

Los puntos principales en orden:

1. Un Teléfono - Diga, Finalmente el pueblo de
Dios llegd al Monte Sinai. Moisés subi6 a la
montana; el mismo lugar donde Dios le habld
por medio de la zarza ardiente. Dios llamé a
Moisés y le dio un mensaje para los israelitas.

2. Una Pluma - Diga, Dios le recordé a Moisés lo
que él habia hecho por los israelitas. Dijo,
"Vosotros visteis lo que hice a los egipcios, y
como os tomé sobre alas de aguilas, y os he
traido a mi." (19:4).

3. Dinero de juguete - Diga, Dios habia salvado a
los israelitas. Queria convertirlos en su



especial tesoro si ellos obedecian sus
mandamientos y guardaban su pacto. Cuando
Moisés entregd este mensaje a los israelitas,
ellos dijeron, "Haremos todo lo que el Senor ha
dicho."

4. Un letrero "Prohibida la Entrada" - Diga, Tres
dias mas tarde, las nubes cubrieron el Monte
Sinai y el trueno retumb6. Los rayos
relampaguearon. El sonido de una fuerte
trompeta se escuchd. Dios bajo al monte en
fuego. Moisés subid a la cima del monte. Dios
le advirtio que el pueblo no deberia intentar
subir al monte o moririan.

5. Senal para Recordar - Pida que los ninos
pongan sus manos sobre su cabeza, tocando
las puntas de sus dedos para indicar que
Moisés subi6 al Monte Sinai. O, puede invitar
a los ninos a pensar en otra senal. Diga,
Mientras cuento la historia haga esta senal
cuando escuche lo que representa.

6. Diga, Ahora es su turno para contar la historia.
Regrese los objetos al bolso. Pida a los ninos,
por turnos, que escojan un objeto del bolso, sin
mirar. Pidales que expliquen lo que significa o
que repasen la senal para recordar. Luego de
que todos los objetos hayan sido sacados, pida
que los ninos los coloquen en el orden correcto
de la historia.

Consejos didacticos:

Mientras dirige el estudio biblico, enfatice en estas

ideas:

° Afirme que la santidad de Dios se mostré en
el Monte Sinai.

° Era importante que el pueblo respetara la
santidad de Dios y que se preparara
cuidadosamente antes de aproximarse a él.

° En el Antiguo Testamento, Dios parecia
inaccesible cuando por primera vez les
ensenod a respetarlo como su Unico Dios. Dios
deseaba una relacion saludable con su
pueblo. Para hacerlo posible, él estaba
dispuesto a ensenarles pacientemente.
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Lea la Escritura con los nihos:
Lea en voz alta Exodo 19:1-25.

Preguntas de discusion:
A partir de la historia haga a los ninos las siguientes
preguntas.

1. Lea en voz alta Exodo 19:4-5. ¢Por qué crees
que el Senor dijo esto a los israelitas?

2. ¢Como responderias después de escuchar el
mandato del Senor a ser obedientes?

3. Los israelitas dijeron que harian todo lo que el
Senor mandaba. ¢;Crees que obedecieron?
¢Por qué o por qué no?

4. ¢En qué forma la escena del Senor
descendiendo al monte cambia tu imagen de
Dios?

5. En Exodo 19:23, el Sefior manda a Moisés a
tener al monte como santo. ¢Qué lugar
tenemos como lugar santo para honrar a Dios?

Pensamientos de cierre:

Este es el pensamiento que queremos que los
ninos aprendan.

iUn monte temblando! jTruenos! jRelampagueo!
Un fuerte sonido de trompeta, jDios es santo y
poderoso! No debemos acercarnos a €l sin
reverencia. También sabemos que Dios ama a la
gente. ¢ Entonces como debemos acercarnos a él?

Jeslis, el Hijo de Dios, hizo posible que
conociéramos a Dios como Padre. El conocer la
santidad y el poder de Dios nos ensena a
respetarlo. JeslUs hizo posible que nos
acercaramos a Dios y que disfrutaramos de una
relacion personal con él. Si JesUs es tu Salvador,
agradécele por lo que ha hecho por ti. Si no lo es,
preglntale a tu lider quién es Jesls y como podrias
tener una relacion con él.

PRACTICA PARA EL ESGRIMA BIBLICO

Practique para Esgrima Biblico con juegos y
actividades (p. 71), o con preguntas y respuestas
(p. 149).



LECCION 14
iR-E-S-P-E-T-O!

Exodo 20:1-21

VERSICULO PARA MEMORIZAR:

No tendras dioses ajenos delante de mi. No te
haras imagen, ni ninguna semejanza de lo que
esté arriba en el cielo, ni abajo en la tierra, ni en
las aguas debajo de la tierra. Exodo 20:3-4

VERDADES ACERCA DE DIOS:

Esta leccion le ensenara las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco * indica la verdad
principal que usted debera ensenar a los nifnos.

1. Dios dio a los israelitas sus mandamientos para
que pudieran vivir en relacion de pacto con él.
(*)

2. Dios quiere que su pueblo lo
obedezca.

3. Dios quiere gue la gente de su pueblo se trate
bien.

respete y

ENFOQUE Y RESUMEN DE LA LECCION:

En esta leccion, los ninos aprenderan que Dios les
dio Los Diez Mandamientos para que puedan vivir
en buena relacion con él y entre ellos.

1. Dios personalmente habld con los israelitas.

2. Dios dio mandamientos a los israelitas para
ayudarles a vivir correctamente con €él y entre
ellos.

3. Los israelitas tuvieron miedo cuando vieron el
poder de Dios.

4. Solo Moisés se acercé a Dios.

CONTEXTO BIBLICO:

Jehova mostré su gracia a lIsrael cuando los
defendi6 del faradn y sus dioses, sacandolos de la
esclavitud. Les dio agua y alimento y les invit6 a
tener una relacion de pacto con él. En un pacto,
ambas partes tienen responsabilidades. Ahora
ellos necesitaban entender claramente sus
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responsabilidades. Necesitaban saber lo que Dios
esperaba de ellos. Era tiempo de recibir la ley de
Dios, los Diez Mandamientos.

Jehova queria un pueblo santo a quien pudiera
bendecir. Queria que su pueblo fuese una
bendicion para todo el mundo. Pero los israelitas
solo habian conocido las ensenanzas del fara6n y
de los egipcios. Necesitaban reemplazar sus
antiguas formas de pensar y actuar y aprender los
caminos de Dios.

Por lo tanto, Jehova se acercé y hablo con el
pueblo. Cuando se dieron cuenta que Dios era
completamente santo y poderoso, tuvieron miedo.
Moisés les dijo que algo de su temor era bueno. Era
mejor tener cuidado y guardar sabiamente el pacto
que ser descuidados y romper el pacto tontamente.
Su respeto y asombro los guardaria del pecado.

2LO SABIAS?

Muchos judios continGan viviendo segin Exodo
16:29. Algunos viven suficientemente cerca de su
sinagoga para ir caminando hacia ella el sabado.
Ellos no manejan en sabado. Otros ni siquiera
salen de sus casas.

VOCABULARIO:
Palabras de Fe:

Un Mandamiento es una ley dada por Dios que le
dice a la gente como vivir.

Personas:
Un Siervo o una Criada fue una persona de
confianza que servia a la familia con la cual vivia.

Un Extranjero fue una persona que no era Israelita.



Conceptos:
Un idolo es cualquier cosa a quien se adora en
lugar de Dios o algo a lo que se ama mas que a
Dios. Otras naciones adoraron a idolos y a
imagenes. Al pueblo de Dios se le prohibid
adorarlos.

Celoso significa querer que alguien solo te amé a
ti. Dios es un Dios celoso porque quiere que
nosotros le amemos mas que a cualquier persona
0 cosa.

Codiciar significa querer algo que le pertenece a
alguien mas al punto de estar dispuesto a
desobedecer a Dios para tenerlo.

LA HORA DE LA HISTORIA - ACTIVIDAD:

Usted necesitara:

1. El bolso de viaje de la leccion uno

2. Lacaja (bolso, canasta o carton) con los objetos
de la leccion anterior.

Objetos para la historia de hoy:

3. Una hoja de papel con preguntas
4. Unaregla

5. Un megafono

Antes de la clase:

1. Lea Exodo 20:1-21.

2. Junte los objetos de la historia de hoy.
Reemplace los objetos que no estan
disponibles con una imagen.

3. De la bolsa de viaje, pase todos los objetos de
la leccidon anterior a la caja y coléquela junto al
lugar de contar historias.

4. Ponga los objetos de la historia de hoy dentro
del bolso de viaje. Cologue el bolso de viaje en
el lugar de contar historias.

5. Imprima el examen en la hoja con preguntas
sencillas

Actividad de apertura: Repaso de la leccion:
Pidale a un voluntario que seleccione un objeto de
la caja y que explique lo que este representd en
una leccion anterior.
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La hora de la historia: Lea estas instrucciones

antes de comenzar.

1. Cuente la historia con sus propias palabras.
Vaya sacando un objeto de su bolso para
ilustrar un punto principal. Enféquese en los
puntos principales. Si le parece bien, incluya
mas detalles. Si le hace falta, utilice el guion
que le sugerimos.

2. Mientras cuenta la historia, muestre cada
objeto en el orden de la lista. Coléquelo en un
lugar visible para los ninos.

3. Después de contar la historia, guarde los
objetos dentro del bolso.

4. Para repasar la historia, quite el primer objeto.
Pidale a un voluntario que diga lo que
representa. Muestre este objeto. Repita este
procedimiento hasta que la historia sea
recontada.

5. Revise la senal para recordar qué se describe
abajo. Haga esta senal cada vez que mencione
lo que representa.

6. Diga, Continuamos en nuestra expedicion de
exploracion del libro de Exodo. Tengo en mi
bolso de viaje algunas herramientas que vamos
a necesitar. Hoy nuestro viaje comienza con
...Saque los objetos mientras cuenta la historia.

Puntos Principales:

1. UnaRegla-Diga, Dios dio reglas a los israelitas
para decirles como vivir. Estos fueron los Diez
Mandamientos. Estas reglas ayudaron a los
israelitas para amar, obedecer y respetar a
Dios, y para mostrar amor y respeto a sus
semejantes.

2. Hoja de Papel con preguntas - Diga, Dios prob6
a los israelitas. El queria saber si ellos se
acordarian que él era su Dios y que ellos eran
su pueblo. El les mostrd su poder para que lo
temieran y respetaran.

3. Un Megafono - Diga, El pueblo no quiso que
Dios hablara con ellos porque le temian. En
lugar de eso, pidieron que Moisés hablara con
Dios. Por eso Moisés subid y hablé con Dios.



4. Senal para Recordar - Pida que los ninos alcen
sus manos con los 10 dedeos abiertos para
indicar los Diez Mandamientos. O puede
invitar a los ninos a pensar en otra senal. Diga,
Mientras cuento la historia haga esta senal
cuando escuche lo que representa.

5. Diga, Ahora es su turno para contar la historia.
Regrese los objetos al bolso. Pida a los ninos,
por turnos, que escojan un objeto del bolso, sin
mirar. Pidales que expliquen lo que significa o
que repasen la senal para recordar. Luego de
que todos los objetos hayan sido sacados, pida
que los ninos los coloquen en el orden correcto
de la historia.

Consejos didacticos:

Mientras dirige el estudio biblico, enfatice en estas
ideas:

e Dios no dio los Diez Mandamientos para hacer
que los israelitas tuvieran una vida dificil. Los
dio para que los israelitas pudieran servirle y
para que juntos vivieran bien.

e No se enfoque demasiado en los
mandamientos que no se aplican directamente
a los ninos de su grupo (adulterio, asesinato).
Mas bien, enféquese en los que se pueden
aplicar, tales como honrar padre y madre.

Lea la Escritura con los nihos:
Lea en voz alta Exodo 20:1-21.

Preguntas de discusion:

A partir de la historia haga a los ninos las siguientes
preguntas. Recuerde que podria no haber una
respuesta correcta o incorrecta.

1. Si decidimos obedecer a Dios, ¢qué cosas no
debemos hacer? ¢qué cosas podemos
empezar a hacer?

2. ¢Cuales son algunas cosas especificas que
debemos hacer y que no se hallan en los Diez
Mandamientos? ¢Cuales son algunas cosas
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especificas que no debemos hacer y que no se
hallan en los Diez Mandamientos? ¢COmo nos
ayuda Dios para saber cuales cosas
deberiamos o no hacer?

3. Escoja uno de los Diez Mandamientos. Diga dos
o tres maneras en las que podemos obedecer
este mandamiento.

4. Los primeros cuatro mandamientos nos dicen
como tratar a Dios. Los Ultimos seis
mandamientos nos dicen como tratar a nuestro
projimo. ¢La forma en que tratamos a Dios
influencia en la forma en que tratamos a los
demas? Explique.

5. ¢Por qué crees que los israelitas tuvieron
miedo de acercarse a Dios? Si fueras un
Israelita, ¢tuvieras miedo de acercarte a Dios?
¢Por qué si? o ¢por qué no?

Pensamientos de cierre:

Este es el pensamiento que queremos que los
ninos aprendan.

Diga, Dios dio a los israelitas los mandamientos de
Su pacto

A donde quiera que vamos hay reglas que nos
ayudan a saber como comportarnos. En la piscina,
no debemos correr. En la biblioteca, no debemos
hablar. En casa, debemos ir a dormir cuando llega
la hora.

Dios nos dio reglas para que pudiéramos vivir en
una relacion amorosa y de pacto con él. Dios nos
ama y quiere que lo amemos a él y a los demas.
Mostramos amor cuando honramos a Dios y a los
demas. Cuando obedecemos los Diez
Mandamientos en nuestra vida cotidiana, le
mostramos al mundo cémo es Dios. Cuando todos
obedecemos sus mandatos, jnuestra vida juntos
se hace mas facil y divertida!

PRACTICA PARA EL ESGRIMA BIBLICO

Practique para Esgrima Biblico con juegos y
actividades (p. 71), o con preguntas y respuestas
(p. 149).



LECCION 15

Una Comida para Cerrar el Negocio
Exodo 24:1-18

VERSICULO PARA MEMORIZAR:

No tomaras el nombre de Jehova tu Dios en vano;
porque no dara por inocente Jehova al que tomare
su nombre en vano. Acuérdate del dia de reposo
para santificarlo. Exodo 20:7-8

VERDADES ACERCA DE DIOS:

Esta leccion le ensenara las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco * indica la verdad
principal que usted debera ensenar a los nifnos.

1. El pueblo de Dios acord6 guardar el pacto. (*)
2. Dios le ensena al pueblo a obedecerlo.
3. Dios nos instruye para saber como adorarlo.

ENFOQUE Y RESUMEN DE LA LECCION:

En esta leccion, los ninos aprenderan que Dios
enseno a su pueblo a vivir en una relacion de pacto
con él.

1. El pueblo aceptd obedecer al Senor en la
ceremonia del pacto.

2. Los lideres de Israel subieron a la montana a
adorar al Senor.

3. Los lideres vieron al Dios de Israel. Luego
comieron y disfrutaron de la compania de Dios.

4. Moisés y Josué subieron al monte vy
permanecieron ahi por cuarenta dias y
cuarenta noches.

CONTEXTO BIBLICO:

En esta leccion aprendemos acerca de la
ceremonia del pacto entre Jehova y los israelitas.
Empezd con la construccion de un altar y ofrendas
de sacrificio. Luego de los sacrificios, Moisés leyo
al pueblo el Libro del Pacto. Israel acordd en
obedecer al Senor. Moisés rocio6 la sangre del pacto
sobre el altar y sobre la gente para atarlos a sus
votos. Finalmente, los ancianos de Israel se
unieron a Moisés en el monte y vieron a Jehova.
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Para concluir la ceremonia y confirmar el pacto
entre Israel y Dios, compartieron la comida de
pacto.

La aparicion de Jehova a los ancianos de Israel fue
muy significativa. Los terremotos, fuego, rayos,
nubes oscuras, sonidos de trompeta y las
advertencias del Senor hicieron que los israelitas
temieran al monte. Sin embargo, a los ancianos se
les permitié ver a Jehova y no sufrieron ningin
dano. Qué evento mas asombroso fue cuando los
ancianos de Israel comieron juntos en la misma
presencia de Jehova. Esto mostrd que la gracia de
Dios y la reverencia humana lograron que Dios y su
pueblo tuvieran una relacion cercana.

2LO SABIAS?

Por medio de los sacrificios del Antiguo
Testamento, Dios hizo posible que su pueblo
tuviera comunioén con él, lo adorara y encontrara
perddn por sus pecados.

VOCABULARIO:
Palabras de Fe:

Una ofrenda es un regalo del pueblo a Dios.

Personas:
Nadaba y Abia fueron los dos hijos mayores de
Aaron.

Josué fue el asistente de Moisés.

Conceptos:

El Libro del Pacto contenia las leyes que Dios dio a
Moisés en el Monte Sinai. Moisés leyd este libro a
los israelitas.

El altar era un conjunto especial de rocas
consagradas a Dios. Este era el lugar donde los
israelitas sacrificaron animales y adoraron al
Senor.



La ofrenda quemada se refiere al sacrificio de un
animal sin defecto que era sacrificado a Dios y
quemado completamente. Esta ofrenda
representaba la entrega completa de la persona a
Dios.

Una ofrenda de comunién era una ofrenda de un
animal sin defecto o de varios tipos de pan. En esta
ofrenda, el pueblo comia parte del sacrificio. Esta
ofrenda representaba el deseo de comunion de la
persona con Dios.

LA HORA DE LA HISTORIA - ACTIVIDAD:
Usted necesitara:

1. El bolso de viaje de la leccion uno

2. Lacaja (bolso, canasta o carton) con los objetos
de la leccion anterior.

Objetos para la historia de hoy:

3. Velas de cumpleanos con la forma de nimeros:
70y4

12 piedras pequenas

Una botella rociadora

Una lonchera

Un larga vistas

N ook

Antes de la clase:

1. Lea Exodo 24:1-18.

2. Junte los objetos de la historia de hoy.
Reemplace los objetos que no estan
disponibles con una imagen.

3. De la bolsa de viaje, pase todos los objetos de
la leccidén anterior a la caja y coléquela junto al
lugar de contar historias.

4. Ponga los objetos de la historia de hoy dentro
del bolso de viaje. Cologue el bolso de viaje en
el lugar de contar historias.

Actividad de apertura: Repaso de la leccion

Pidale a un voluntario que seleccione un objeto de
la caja y que expligue lo que este representd en
una leccion anterior.

La hora de la historia: Lea estas instrucciones

antes de comenzar.

1. Cuente la historia con sus propias palabras.
Vaya sacando un objeto de su bolso para
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ilustrar un punto principal. Enféquese en los
puntos principales.

2. Mientras cuenta la historia, muestre cada
objeto en el orden de la lista. Coléquelo en un
lugar visible para los ninos.

3. Después de contar la historia, guarde los
objetos dentro del bolso.

4. Para repasar la historia, quite el primer objeto.
Pidale a un voluntario que diga lo que
representa. Muestre este objeto. Repita este
procedimiento hasta que la historia sea
recontada.

5. Revise la senal para recordar qué se describe
abajo. Haga esta senal cada vez que mencione
lo que representa.

6. Diga, Continuamos en nuestra expedicion de
exploracion del libro de Exodo. Tengo en mi
bolso de viaje algunas herramientas que vamos
a necesitar. Hoy nuestro viaje comienza con
...Saque los objetos mientras cuenta la historia.

Puntos Principales:

1. Las velas de nimeros 7 y O - Diga, Dios pidi6 a
Moisés que llevara a Aarén, Nadab, Abil y
setenta de los ancianos al Monte Sinai para
que lo vieran y adoraran.

2. Lasdoce piedras pequenas - Diga, Antes de que
se fueran, Moisés construyd un altar e hizo 12
columnas de piedra en las faldas del monte.
Cada columna representaba a una de las tribus
de lIsrael. Los jovenes israelitas sacrificaron
toros sobre el altar.

3. Labotella rociadora - Diga, Moisés guardé toda la
sangre del sacrificio de los toros. El roci6 la mitad
de la sangre en el altar y leyé el Libro del Pacto al
pueblo. El pueblo acordd guardar el pacto y
obedecer todo lo que el Senor habia dicho. Luego
Moisés rocio el resto de la sangre sobre el pueblo.
Llamo a esta la sangre del pacto para recordarles
que su promesa de guardar el pacto era un
asunto de vida o muerte. Esto fue parte de la
ceremonia del pacto.



4. Ellarga vista - Diga, Moisés, Aarén, Nadab, Abiu
y los 70 ancianos subieron al monte y vieron al
Dios de Israel.

5. La lonchera - Diga, Dios no alz6 su mano en
contra de los ancianos de Israel. Después de
ver a Dios, comieron en la montana. Este fue un
tiempo de comunion especial con Dios.

6. Las velas con forma de 4 y O - Diga, Moisés y
Josué subieron mas. Una nube cubrié el monte.
Cuando Dios lo llamé desde la nube, Moisés
subi6 a la cima del monte. Para los israelitas
que estaban abajo, la gloria del Senor les
parecié como fuego en la cima de la montana.
Se preguntaban como Moisés pudo sobrevivir
dentro del fuego. Quizas olvidaron que la zarza
ardiendo se quemaba, pero no se destruia.
Moisés permanecié con Dios en el monte por
largo tiempo. jFueron cuarenta dias y cuarenta
noches! Considere encender las velas para
representar el tiempo que Moisés paso en la
presencia de Dios.

7. Senal para Recordar - Pida que cada nino
levante una mano, con los dedos juntos, como
haciendo una promesa, para representar que
los israelitas prometieron obedecer el pacto de
Dios. Otra opcion es darse la mano con otro
nino. O, invite a los ninos a pensar en otra
senal. Diga, Mientras cuento la historia haga
esta senal cuando escuche lo que representa.

8. Diga, Ahora es su turno para contar la historia.
Regrese los objetos al bolso. Pida a los ninos,
por turnos, que escojan un objeto del bolso, sin
mirar. Pidales que expliquen lo que significa o
que repasen la senal para recordar.

Consejos didacticos:

Mientras dirige el estudio biblico, enfatice en estas

ideas:

e Senale las diferencias entre la forma de
adoracion sacrificial del Antiguo Testamento y
la forma en que adoramos al Senor hoy.

e Explique que la vida, muerte y resurreccion de
JesUs cambi6 todo. Cuando JesUs puso su vida
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en sacrificio por nuestros pecados, los
sacrificios de animales ya no fueron
necesarios.

Lea la Escritura con los nihos:
Lea en voz alta Exodo 24:1-18.

Preguntas de discusion:
A partir de la historia haga a los ninos las siguientes
preguntas.

1. Lea Exodo 24:3. Imagina que eres un Israelita.
¢Como responderias al Senor después de que
Moisés entreg6 las palabras y leyes de Dios?

2. Lea Exodo 24:7. ¢Piensas que seria facil para
los israelitas responder con esta promesa a
Dios?

3. Moisés escribio las leyes y mandamientos de
Dios. ¢Dénde podemos encontrar los mandatos
de Dios para nuestras vidas en forma escrita?

4. sHas pensado alguna vez que Dios te estaba
pidiendo hacer algo? ¢Coémo respondiste?

5. ¢De qué forma habla Dios a la gente hoy en dia?

Pensamientos de cierre:

Este es el pensamiento que queremos que los
ninos aprendan. Todo el pueblo de Dios acord6
guardar el Pacto y dijo, "Haremos todas las
palabras que Jehova ha dicho" (24:3). Los Israelita
habian sufrido en Egipto. Ellos clamaron al Senor,
y ahora eran libres, estaban seguros y listos para
servir al Senor. Dios contestdé sus oraciones y
satisfizo todas sus necesidades. Pero un pacto
tiene dos partes. Dios prometioé bendecir y proteger
a los israelitas, y ellos prometieron servirle y
obedecerle. Los israelitas estaban a punto de
descubrir que era mas facil hacer promesas que
cumplirlas.

PRACTICA PARA EL ESGRIMA BIBLICO

Practique para Esgrima Biblico con juegos y
actividades (p. 71), o con preguntas y respuestas
(p. 149).




LECCION 16

Quiero Vivir entre Ustedes
Exodo 25:1-22

VERSICULO PARA MEMORIZAR:
Y haran un santuario para mi, y habitaré en medio
de ellos. Exodo 25:8

VERDADES ACERCA DE DIOS:

Esta leccion le ensenara las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco * indica la verdad
principal que usted debera ensenar a los nifnos.

1. Dios dio instrucciones para el lugar donde iba a
residir. (*)

2. Dios desea estar cerca de su pueblo.

3. Dios no obliga a la gente a servirle o darle algo.

ENFOQUE Y RESUMEN DE LA LECCION:
En esta leccion, los ninos aprenderan que Dios
quiso tener un lugar para vivir entre su pueblo.

1. El Senor quiso vivir entre los israelitas.

2. El pueblo trajo cosas valiosas para construir su
tabernaculo (lugar de residencia).

3. El Senor aceptaria ofrendas de las personas
que daban voluntariamente.

4. El Senor dio instrucciones de como construir el
Arca del Pacto.

CONTEXTO BiBLICO:

Después de la ceremonia del pacto, Moisés
ascendioé al monte para encontrarse con Jehova y
recibir las tablas de piedra. En estas tablas
estaban las leyes escritas por Jehova mismo. Dios
quiso vivir entre los israelitas. Las instrucciones de
preparacion para estar en su presencia revelaron
mucho acerca de Dios y de sus expectativas para
el pueblo con el que habia hecho el pacto.

iDios en verdad moraria entre su pueblo jEsto dejo
ver que el Senor quiso cerrar el abismo que el
pecado cred entre él y su pueblo de pacto! Su
presencia ayudaria para que los israelitas se
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volvieran mas santos y para asegurarles su
cuidado y proteccion. Dios decidi6 que su
presencia fuera conocida, en el Tabernaculo, por
medio del Arca del Pacto.

Mientras él se acercaba mas a Israel, Jehova no
rebajo sus estandares o aumentd su tolerancia al
pecado. En lugar de aquello, su presencia
incremento las responsabilidades de los israelitas.
Las reglas para una adoracion apropiada tenian el
proposito de ensenarles acerca de Dios. En este
proceso, su amor y aprecio por Dios aumentaria.
Para Dios era importante estar con su pueblo. Asi
mismo, era igualmente importante que ellos los
respetaran grandemente y desearan servirle.

2LO SABIAS?

El oroy plata que los israelitas dieron fue el mismo
oro y plata que los egipcios les dieron cuando
salieron de Egipto.

VOCABULARIO:

Palabras de fe:

Sacrificio significa dar algo importante o hacer algo
dificil para agradar a Dios. También puede
significar un regalo especial que se le ofrece a
Dios.

Conceptos:

La madera de Acacia es una madera café-
anaranjada de un arbol grande y espinoso. Esta
madera es dura y dificil de ser destruida por
insectos.

Un Efod es una vestimenta especial que el sumo
sacerdote usaba cuando servia en el altar.

El Tabernaculo fue la tienda que sirvié como lugar
de adoracion para los israelitas. Dios se encontro
con su pueblo en el Tabernaculo mientras lo
adoraban.



Querubin o un Querub fueron angeles que a
menudo sirvieron como mensajeros de Dios.

Un Codo fue una unidad de medida en la Biblia. Un
codo tenia aproximadamente cuarenta y cinco
centimetros de largo (dieciocho pulgadas).

LA HORA DE LA HISTORIA - ACTIVIDAD:

Usted necesitara:

1. El bolso de viaje de la leccion uno

2. Lacaja (bolso, canasta o carton) con los objetos
de la leccion anterior.

Objetos para la historia de hoy:

3. Un plato o sobre de ofrenda

4. Direcciones para el juego

5. Un cofre pequeno de juguete o caja de
recuerdos

6. Unafigura de angel y un ledn o dibujos de ellos.

Antes de la clase:

1. Lea Exodo 25:1-22.

2. Junte los objetos de la historia de hoy.
Reemplace los objetos que no estan
disponibles con una imagen.

3. De la bolsa de viaje, pase todos los objetos de
la leccidon anterior a la caja y coléquela junto al
lugar de contar historias.

4. Ponga los objetos de la historia de hoy dentro
del bolso de viaje. Cologue el bolso de viaje en
el lugar de contar historias.

Actividad de apertura: Repaso de la leccion

Pidale a un voluntario que seleccione un objeto de
la caja y que expligue lo que este representd en
una leccion anterior.

La hora de la historia: Lea estas instrucciones

antes de comenzar.

1. Cuente la historia con sus propias palabras.
Vaya sacando un objeto de su bolso para
ilustrar un punto principal. Enféquese en los
puntos principales. Si le parece bien, incluya
mas detalles. Si le hace falta, utilice el guion
que le sugerimos.

57

2. Mientras cuenta la historia, muestre cada
objeto en el orden de la lista. Coléquelo en un
lugar visible para los ninos.

3. Después de contar la historia, guarde los
objetos dentro del bolso.

4. Para repasar la historia, quite el primer objeto.
Pidale a un voluntario que diga lo que
representa. Muestre este objeto. Repita este
procedimiento hasta que la historia sea
recontada.

5. Revise la senal para recordar qué se describe
abajo. Haga esta senal cada vez que mencione
lo que representa.

6. Diga, Continuamos en nuestra expedicion de
exploracién del libro de Exodo. Tengo en mi bolso
de viaje algunas herramientas que vamos a
necesitar. Hoy nuestro viaje comienza con
...Saque los objetos mientras cuenta la historia.

Los puntos principales en orden:

1. Un plato o sobre de ofrenda - Diga, Dios le pidid
a Moisés que tomara una ofrenda de todos los
hombres que querian dar de corazon. Dios pidid
que le dieran metales preciosos como el oro y
la plata, vestidos hermosos y piedras preciosas.
Estas ofrendas fueron usadas para construir el
Tabernaculo.

2. Direcciones para un juego - Diga, Dios dio a
Moisés instrucciones detalladas para que las
siguiera al momento de construir el
Tabernaculo y sus muebles.

3. Un cofre de juguete - Diga, Dios orden6 a Moisés
construir el Arca del Pacto. Pero esta arca no fue
un barco flotante. Mas bien, fue una caja para
guardar cosas importantes de la historia de Israel
y su adoracion. Una de estas cosas fue el
Testimonio. Esta fue una tabla de piedra en la
que estaban escritos los Diez Mandamientos.

4. Una figura de un angel y un ledbn o sus
imagenes - Diga, El pueblo hizo dos querubines
para colocarlos sobre el arca. Nadie sabe
exactamente a qué se parecian los querubines.



Algunos piensan que se parecian a un ledn con
alas.

5. Senal para Recordar - Pida que los ninos
muevan su puio hacia adelante y atras como si
estuvieran aserrando madera para construir el
Arca del Pacto. O puede invitar a los ninos a
pensar en otra senal. Diga, Mientras cuento la
historia haga esta senal cuando escuche lo que
representa.

6. Diga, Ahora es su turno para contar la historia.
Regrese los objetos al bolso. Pida a los ninos,
por turnos, que escojan un objeto del bolso, sin
mirar. Pidales que expliquen lo que significa o
que repasen la senal para recordar. Luego de
que todos los objetos hayan sido sacados, pida
que los ninos los coloquen en el orden correcto
de la historia.

Consejos didacticos:
Mientras dirige el estudio biblico, enfatice en estas
ideas:

e El Senor quiso vivir entre su pueblo. Quiso estar
cerca de ellos.

e las cosas que el Senor quiso para su
Tabernaculo podrian parecernos extranas, pero
fue una lista de cosas muy preciosas y valiosas
para los israelitas. Fue un gran sacrificio para
un Israelita dar estas cosas para la
construccion del Tabernaculo del Senor.

Lea la Escritura con los nihos:
Lea en vos alta Exodo 25:1-22.

Preguntas de discusion:

A partir de la historia haga a los ninos las siguientes
preguntas. Recuerde que podria no haber una
respuesta correcta o incorrecta.

1. Imagina que eres un lIsraelita. ¢Como te
sentirias si supieras que el Senor quiere vivir
cerca de ti en wuna casa especial?
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2. ¢/Qué es la cosa mas valiosa que tienes? ¢Por
qué es tan valiosa para ti?

3. En una escala de 1-10 (1 = no tan dificil y 10=
extremadamente dificil), ¢Qué tan dificil seria
para ti dar tus posesiones mas valiosas al Senor
si él te las pidiera?

4. Dios queria los obsequios de aquellos hombres
que querian ofrecerlos de corazén. ¢Qué
piensas que habria sucedido si los israelitas no
hubieran dado sus ofrendas voluntariamente?

5. ¢Por qué piensas que seria importante que los
israelitas siguieran exactamente las
instrucciones del Senor para construir su
Tabernaculo? ¢Qué tan facil piensas que seria
para los israelitas seguir exactamente las
ordenes del Senor?

Pensamientos de cierre:
Este es el pensamiento que queremos que los
ninos aprendan.

Dios dio instrucciones para el lugar donde iba a
residir.

¢Como puedes servir a Dios? jPiénsalo! En este
estudio de la Biblia, aprendimos que Dios quiso
vivir entre su pueblo. El quiso una relacion estrecha
con los israelitas. Quiso que ellos le construyeran
una casa para €l con sus mejores tesoros, pero
solo si ellos querian ofrecerlos voluntariamente.
Dios dio instrucciones especificas para hacer el
Tabernaculo.

El Senor también desea tener una relacion
estrecha contigo. No tienes que ser perfecto. Dios
quiere que lo obedezcas porque lo amas con todo
tu corazon. Dios quiere que lo obedezcas aln si es
dificil hacerlo. El no hara que lo obedezcas y
ofrezcas algo. Si lo amas y obedeces, el Senor
promete vivir contigo, tal como lo hizo con los
israelitas.

PRACTICA PARA EL ESGRIMA BIBLICO

Practique para Esgrima Biblico con juegos y
actividades (p. 71), o con preguntas y respuestas
(p. 149)



LECCION 17

Amueblando la Casa de Dios
Exodo 25:23-28:6; 30:1-10, 17-21

VERSICULO PARA MEMORIZAR:

Y conoceran que yo soy Jehova su Dios, que los
saqué de la tierra de Egipto, para habitar en
medio de ellos. Yo Jehové su Dios. Exodo 29:46

VERDADES ACERCA DE DIOS:

Esta leccion le ensenara las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco * indica la verdad
principal que usted debera ensenar a los nifnos.

1. Dios ensend al pueblo como adorarlo. (*)
2. Dios ensend al pueblo como seguirlo.
3. Dios da al pueblo sabiduria.

ENFOQUE Y RESUMEN DE LA LECCION:
En esta leccion, los ninos aprenderan que Dios
ensenod al pueblo como ser su pueblo santo.

1. Dios dijo a los israelitas exactamente cémo
construir el Tabernaculo y todo el mobiliario.

2. Aardon y sus hijos fueron designados para ser
los sacerdotes de Dios.

3. El Lugar Santo y el Lugar Santisimo fueron
lugares especiales designados para Dios.

4. ElArca de la ley del Pacto fue la Gnica cosa que
se coloco en el Lugar Santisimo.

CONTEXTO BIBLICO:

¢Por qué Dios fue tan especifico acerca de la
construccion del Tabernaculo, sus muebles,
utensilios, y las formas de adoracion? Los israelitas
sabian muy poco sobre Jehova. Durante cientos de
anos, habian sido formados por la supersticion, la
brujeria y la adoracion a idolos. Necesitaban
mucha educacidbn 'y entrenamiento. Las
instrucciones de Dios tenian el propésito de
generar un pensamiento y comportamiento
piadoso.
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Israel necesitaba conocer la naturaleza y caracter
de Dios. Necesitaban conocer el camino del amor
santo y de los limites sanos. Tenian que aprender
obediencia, misericordia, honestidad, humildad,
perdon y gracia. Necesitaban entender como Dios
provee y cuida a su pueblo. Necesitaban aprender
que la respuesta apropiada a la bondad de Dios es,
ofrecernos a él, nosotros mismos y nuestros dones.

Necesitarian volver a aprender estas lecciones
muchas veces. Esto todavia es verdad para
nosotros hoy, por eso Dios continda
perdonandonos y dandonos forma, a su imagen.

2LO SABIAS?

El sumo sacerdote fue el Unico que podia entrar al
Lugar Santisimo y en el tiempo en el que Dios le
instruyd para hacerlo. Si fallaba en seguir las
instrucciones, moriria.

VOCABULARIO:

Palabras de Fe:

La sabiduria es el uso de conocimiento bueno para
tomar decisiones correctas. La sabiduria viene de
Dios.

Personas:
Eleazar e Itamar fueron los hijos menores de Aardn
gue fueron sacerdotes.

Nadaba y Abil fueron los hijos mayores de Aardn
que fueron sacerdotes.

Conceptos:

El Lugar Santo fue la habitacion en el Tabernaculo
donde se guardaba el candelero, la mesa, y el
incienso del altar. Solo los sacerdotes podian
entrar al Lugar Santo.

El incienso es una substancia que produce humo
cuando se quema y huele a dulce.



El Lugar Santisimo fue el espacio que se hallaba
detras de una cortina en el Lugar Santo. Tenia el
Arca del Pacto. Representaba la habitacion del
trono de Dios.

La Tienda de Reunion fue otro nombre con el que
se referian al Tabernaculo.

LA HORA DE LA HISTORIA - ACTIVIDAD:

Usted necesitara:

1. El bolso de viaje de la leccion uno

2. Lacaja (bolso, canasta o carton) con los objetos
de la leccion anterior.

Objetos para la historia de hoy:

Una pieza de pan

Una linterna

Una chaqueta de terno
Desinfectante de manos o jabén

o0k Ww

Antes de la clase:
1. Lea Exodo 25:23-28:5 y 30:1-10, 17-21.

2. Junte los objetos de la historia de hoy.
Reemplace los objetos que no estan
disponibles con una imagen.

3. De la bolsa de viaje, pase todos los objetos de
la leccidon anterior a la caja y coléquela junto al
lugar de contar historias.

4. Ponga los objetos de la historia de hoy dentro
del bolso de viaje. Cologue el bolso de viaje en
el lugar de contar historias.

Actividad de apertura: Repaso de la leccion

Pidale a un voluntario que seleccione un objeto de
la caja y que expligue lo que este representd en
una leccion anterior.

La hora de la historia: Lea estas instrucciones

antes de comenzar.

1. Cuente la historia con sus propias palabras.
Vaya sacando un objeto de su bolso para
ilustrar un punto principal.

2. Mientras cuenta la historia, muestre cada
objeto en el orden de la lista. Coléquelo en un
lugar visible para los ninos.
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3. Después de contar la historia, guarde los
objetos dentro del bolso.

4. Para repasar la historia, quite el primer objeto.
Pidale a un voluntario que diga lo que representa.
Muestre este objeto. Repita este procedimiento
hasta que la historia sea recontada.

5. Revise la senal para recordar qué se describe
abajo. Haga esta senal cada vez que mencione
lo que representa.

6. Diga, Continuamos en nuestra expedicion de
exploracién del libro de Exodo. Tengo en mi bolso
de viaje algunas herramientas que vamos a
necesitar. Hoy nuestro viaje comienza con
...Saque los objetos mientras cuenta la historia.

Los puntos principales en orden:

1. Pieza de pan - Diga, En Exodo 25:30, Dios
continu6 dando instrucciones a Moisés para
construir el Tabernaculo y para hacer los muebles
para decorarlo. Dijo que el pan de la Presencia
deberia estar sobre la mesa todo el tiempo.

2. Linterna - Diga, En Exodo 25:31-40, Dios pidi6
que se haga un candelero con seis ramas y
siete lamparas. Aproximadamente se us6 75
libras de oro puro para hacer el candelero y sus
cortadores de mecha y las bandejas. Las
lamparas estuvieron encendidas desde la
noche hasta la manana cada dia.

3. Chaqueta de terno - Diga, Aarén y sus cuatro
hijos, Nadab, Abiu, Eleazar e Iltamar sirvieron
como sacerdotes de Dios. El pueblo fabricd
vestimentas especiales para que ellos las
usaran. Estas vestimentas sagradas dieron
honor y dignidad a los sacerdotes.

4. Desinfectante de manos o jabdn - Diga, Dios
requirid que Aardn y sus hijos se lavaran sus
manos y pies cada vez que entraban al
Tabernaculo u ofrecian un sacrificio. Se lavaban
en un lavabo de bronce que estaba lleno de agua
y que fue hecho para este proposito.



5. Senal para Recordar - Pida que los ninos
levanten sus manos en frente de ellos, tocando
sus dedos, formando una tienda para
representar el Tabernaculo. O, puede invitar a
los ninos a pensar en otra senal. Diga, Mientras
cuento la historia haga esta senal cuando
escuche lo que representa.

6. Diga, Ahora es su turno para contar la historia.
Regrese los objetos al bolso. Pida a los ninos,
por turnos, que escojan un objeto del bolso, sin
mirar. Pidales que expliquen lo que significa o
que repasen la senal para recordar. Luego de
que todos los objetos hayan sido sacados, pida
que los ninos los coloquen en el orden correcto
de la historia.

Consejos didacticos:
Mientras dirige el estudio biblico, enfatice en estas
ideas:

e Haga notar que el Senor dio instrucciones
especificas para la  construccion  del
Tabernaculo y también para la fabricacion de
cada elemento que iria dentro de él y que seria
usado para la adoracion.

e Si fuera posible, entregue una copia del texto
de Exodo 25-30 para cada nifio. Resalte las
porciones de la Escritura de este estudio biblico
para ayudar a los nifos a encontrar las
respuestas mas facilmente.

e Haga un dibujo grande o consiga un cuadro
grande del Tabernaculo. Cuélguelo y refiérase a
él mientras ensena. Anime a los ninos a dibujar
lo que se describe.

Lea la Escritura con los nihos:

Exodo 25:23-30 Mesa, Platos, Platillos y Pan
Exodo 25:31-32, 37 Candelero

Exodo 26:1-13 Tabernaculo

Exodo 26:14-33 Cubierta de la tienda

Exodo 26:30-37 Lugar Santo y Lugar Santisimo
Exodo 27:20-21 Aceite y Fuego

Exodo 27:1-19 Patio
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Exodo 28:1-5 Vestimentas de Sacerdotes
Exodo 30:1-10 Altar del incienso

Preguntas de discusion:

A partir de la historia haga a los ninos las siguientes
preguntas. Recuerde que podria no haber una
respuesta correcta o incorrecta.

1. ¢Por qué piensas que el Senor dio instrucciones
tan detalladas para todo lo que se relacionaba
con el Tabernaculo?

2. ;Fue el Senor egoista al pedir que el pueblo
usara los mejores materiales para construir el
Tabernaculo? ¢Por qué si? o ¢por qué no?

3. ¢Cual mueble del tabernaculo te parece el mas
interesante? ¢Por qué?

4. s Por qué piensas que los sacerdotes tenian que
lavar sus manos y pies cada vez que entraban al
Tabernaculo de Reunion?

5. El Tabernaculo fue la morada de Dios. ¢Cual es
la morada de Dios hoy?

Pensamientos de cierre:
Este es el pensamiento que queremos que los
ninos aprendan.

Altares, candeleros, y arcas ¢Qué tienen que ver
estas cosas con nosotros? jPiénsalo! Los israelitas
no sabian como adorar al Senor. Sabian mas
acerca de los dioses egipcios que de Jehova. El
Senor hizo el Tabernaculo para que los israelitas
tuvieran un lugar donde encontrarse con €l y
adorarlo. También designé sacerdotes para que
dirigieran la adoracion.

Hoy los edificios de las iglesias son un lugar donde
adoramos a Dios. Dios nos ayuda a saber como
adorarlo por medio de los pastores y lideres de
alabanza. Esta semana, agradece al Sehnor por
mostrarte como adorarlo y como acercarte mas a él.

PRACTICA PARA EL ESGRIMA BIBLICO

Practique para Esgrima Biblico con juegos y
actividades (p. 71), o con preguntas y respuestas
(p. 149).



LECCION 18

Una decision muy mala
Exodo 32:1-30

VERSICULO PARA MEMORIZAR:

Entonces Jehova dijo a Moisés: Anda, desciende,
porque tu pueblo que sacaste de la tierra de
Egipto se ha corrompido. Exodo 32:7

VERDADES ACERCA DE DIOS:

Esta leccion le ensenara las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco * indica la verdad
principal que usted debera ensenar a los nifos.

1. Dios no permiti6 que su pueblo continuara
adorando a otros dioses. (*)

2. Dios ve lo que las personas hacen sin importar
donde estén.

3. Dios responsabiliza a las personas por sus
acciones.

ENFOQUE Y RESUMEN DE LA LECCION:

En esta leccion, los ninos aprenderan que Dios
espera que su pueblo le adore solo a él y que viva
una vida de santidad.

1. Losisraelitas pensaron que Moisésy Jehova los
habian abandonado en el desierto. Antes de
salir de Egipto, ellos adoraron a los dioses del
faradn por muchas generaciones. En su miedo
y enojo, volvieron a adorar a dioses falsos.

2. Exigieron que Aarén los guiara para adorar a los
idolos. Aarén acepto. El construy6 un altar y un
becerro de oro para que ellos lo adoraran.

3. ElSenor le dijo a Moisés lo que el pueblo habia
hecho. Moisés bajo del monte.

4. Cuando Moisés vio que Aarén habia dejado
actuar a la gente sin control, Moisés tomoé el
control y restauré el orden.

CONTEXTO BIBLICO:
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Moisés estuvo con Dios en el monte por muchos
dias y noches. Mientras el Senor daba a Moisés
instrucciones detalladas para construir el
tabernaculo, los israelitas se volvieron impacientes
y rebeldes. Pensaron que Moisés los habia
abandonado. Por eso se volvieron a los Unicos
dioses que habian conocido antes de conocer a
Jehova. Sus familias habian adorado a los dioses
del faradn por muchas generaciones. Exigieron a
Aarén que construyera un idolo de los dioses
egipcios. Aaron fue un lider débil; accedid a hacerlo
aun cuando sabia que estaba mal.

El castigo por quebrantar el pacto con Dios era la
muerte. Jehova le dijo a Moisés que €l castigaria a
aquellos que quebrantaron su pacto. Aunque
Moisés estaba enojado con el pueblo, pidié a Dios
que tuviera misericordia de ellos. Moisés no
presentd excusas por su pecado. Mas bien,
confesd6 su pecado y pidi6 a Dios que los
perdonara. Moisés le recordd a Dios de su promesa
a Abraham. Le pidi6 a Dios que considerara que los
egipcios dirian que Jehova habria sacado a los
israelitas de la esclavitud para destruirlos
completamente en el desierto. Las oraciones de
Moisés persuadieron a Dios de tener misericordia
de Israel. Dios pospuso su castigo por mucho
tiempo para darles la oportunidad de arrepentirse.
Perdon6 a los que se arrepintieron, pero no a los
gue rehusaron arrepentirse.

¢LO SABIAS?

El becerro de oro que Aarén hizo probablemente se
parecia a Apis, el toro, idolo de Egipto. Hacer este
idolo estuvo mal. Dios les dijo que no debian hacer
ningln idolo. Jesus es el Unico ejemplo visible de lo
que Dios es y de lo que se parece.



VOCABULARIO:

Palabras de Fe:

Lo malo es cualquier cosa 0 persona que se opone
a Dios. Dios es bueno y lo malo es lo opuesto a lo
bueno.

Personas:

Los Levitas fueron personas de la tribu de Levi.
Moisés y Aarén fueron Levitas.

Abraham, Isaac y Jacob, a quien también se le
conoce como Israel, son las personas con quienes
Dios hizo un pacto para dar la Tierra Prometida a
los israelitas.

Conceptos:
Jolgorio es una forma desenfrenada de celebrar
que no agrada a Dios.

Un hazmerreir es una persona cuyo
comportamiento imprudente hace que otros se
burlen de él y lo ridiculicen.

LA HORA DE LA HISTORIA - ACTIVIDAD:

Usted necesitara:

1. El bolso de viaje de la lecciéon uno

2. La caja (bolso, canasta o cartén) con los objetos
de la leccion anterior.

Objetos para la historia de hoy:

4. Unavaca de juguete
5. Decoraciones de fiesta
6. Una botella de agua

Antes de la clase:
1. Lea Exodo 32:1-30.

2. Junte los objetos de la historia de hoy.
Reemplace los objetos que no estan
disponibles con una imagen.

3. De la bolsa de viaje, pase todos los objetos de
la leccidon anterior a la caja y coléquela junto al
lugar de contar historias.

4. Ponga los objetos de la historia de hoy dentro
del bolso de viaje. Cologue el bolso de viaje en
el lugar de contar historias.
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Actividad de apertura: Repaso de la leccion:
Pidale a un voluntario que seleccione un objeto de
la caja y que expligue lo que este representd en
una leccion anterior.

La hora de la historia: Lea estas instrucciones

antes de comenzar.

1. Cuente la historia con sus propias palabras.
Vaya sacando un objeto de su bolso para
ilustrar un punto principal. Enféquese en los
puntos principales.

2. Mientras cuenta la historia, muestre cada
objeto en el orden de la lista. Coléquelo en un
lugar visible para los ninos.

3. Después de contar la historia, guarde los
objetos dentro del bolso.

4. Para repasar la historia, quite el primer objeto.
Pidale a un voluntario que diga lo que representa.
Muestre este objeto. Repita este procedimiento
hasta que la historia sea recontada.

5. Revise la senal para recordar qué se describe
abajo. Haga esta senal cada vez que mencione
lo que representa.

6. Diga, Continuamos en nuestra expedicion de
exploracion del libro de Exodo.

Los puntos principales en orden:

1. Una vaca de juguete - Diga, Moisés permanecio
en el monte mas tiempo del que Los israelitas
habian esperado. Ellos no sabian lo que le habia
pasado. Estaban con miedo y enojados.
Pensaron que Jehova y Moisés los habian
abandonado. Por eso quisieron volver a hacer las
cosas que habian hecho antes de que Moisés les
hiciera conocer a Jehova. Quisieron adorar a los
dioses que habian adorado por generaciones
antes de salir de Egipto. Dijeron a Aarén "Ven,
haznos un dios que vaya delante de nosotros."
Aardn no se resistié o rehusoé. En lugar de eso, él
hizo exactamente lo que ellos querian, aln
cuando eso era malo. Aaron tomoé sus aretes e
hizo un idolo de oro con la forma de un becerro.



Ellos adoraron al idolo y dijeron, "Estos son tus
dioses, Oh Israel, que te sacaron de Egipto."

2. Decoraciones de fiesta - Diga, Los israelitas
hicieron una fiesta para sus dioses egipcios.
Ofrecieron ofrendas quemadas y de comunion
al becerro de oro. Luego comieron y bebieron
desenfrenadamente. Dios le dijo a Moisés lo
que habia ocurrido. Cuando Moisés bajo del
monte y vio lo que estaban haciendo, arrojo las
tablas de piedra en las que Dios habia escrito
los Diez Mandamientos. Las tablas se
rompieron en pedazos.

3. Una botella de agua - Diga, Moisés fundio el
becerro de oro y lo hizo polvo. Mezcld el polvo
de oro con agua e hizo que los israelitas lo
bebieran. Mas tarde, Moisés or6 a Dios para
que los perdonara.

4. Senal para Recordar - Pida que los ninos se
jalen los I6bulos de sus orejas para indicar que
los israelitas sacaron sus aretes para hacer el
becerro de oro. O, puede invitar a los ninos a
pensar en otra senal. Diga, Mientras cuento la
historia haga esta senal cuando escuche lo que
representa.

5. Diga, Ahora es su turno para contar la historia.
Regrese los objetos al bolso. Pida a los ninos,
por turnos, que escojan un objeto del bolso, sin
mirar. Pidales que expliquen lo que significa o
que repasen la senal para recordar. Luego de
que todos los objetos hayan sido sacados, pida
que los ninos los coloquen en el orden correcto
de la historia.

Consejos didacticos:

Mientras dirige el estudio biblico, enfatice en estas

ideas:

e Los israelitas quebrantaron los dos primeros
mandamientos cuando adoraron al becerro de oro.

e En lugar de ser un lider fuerte como Moisé€s,
Aaron dio al pueblo lo que éste quiso. Las
consecuencias de su cobardia y de su liderazgo
débil afectaron a los israelitas por mucho tiempo.
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Lea la Escritura con los nihos:

Lea en voz alta Exodo 32:1-30.

Preguntas de discusion:

A partir de la historia haga a los ninos las siguientes
preguntas. Recuerde que podria no haber una
respuesta correcta o incorrecta.

1. ¢Por qué el pueblo pidié a Aardn que hiciera un
idolo?

2. En Exodo 25, los israelitas llevaron a Moisés
ofrendas de oro para Jehova. ¢En qué forma
esas ofrendas fueron diferentes a ésta?

3. ¢Por qué la adoracion al becerro de oro fue tan
terrible? Si fuera necesario, recuérdeles lo que
se dijo acerca del dios egipcio Apis, en la seccion
"¢ Lo sabias?"

4. ;Dio Aardn, a Moisés, buenas o malas razones
0 excusas por sus acciones? ;Qué crees que
hubiera sucedido si Aardon se hubiera rehusado
a dar al pueblo lo que ellos querian?

5. ¢Qué hizo Moisés con el becerro de oro? ¢Por
qué crees que actud de esta manera?

Pensamientos de cierre:

Este es el pensamiento que queremos que los
ninos aprendan. Dios no permitié que su pueblo
adorara a otros dioses.

¢ENn qué estaban pensando los israelitas? El Senor
habia hecho tanto por ellos. Pero cuando su
incipiente fe fue probada, ellos volvieron a adorar
a sus dioses antiguos. Los israelitas tuvieron que
aprender una leccion dificil. El seguir a Dios implica
aprender nuevas cosas Yy vivirlas. No se puede
seguir a Dios y mantener las antiguas formas de
pensar y actuar.

Los israelitas hicieron un becerro de oro. Pero un
idolo puede ser cualquier persona o cosa en la que
confiemos, nos guste, o a la que demos mas valor
que a Dios.

PRACTICA PARA EL ESGRIMA BIBLICO

Practique para Esgrima Biblico con juegos y
actividades (p. 71), o con preguntas y respuestas
(p. 149).



LECCION 19:

Una segunda oportunidad para hacer lo que es correcto
Exodo 34:1-32

VERSICULO PARA MEMORIZAR:

Y pasando Jehova por delante de él,
declaré:jJehovaljlehoval fuerte, misericordioso y
piadoso; tardo para la ira, y grande en
misericordia y verdad;" Exodo 34:6

VERDADES ACERCA DE DIOS:

Esta leccion le ensenara las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco * indica la verdad
principal que usted debera ensenar a los nifnos.

1. Dios perdoné el pecado de su pueblo. (*)
2. Dios es compasivo y misericordioso.
3. Dios no deja al culpable sin castigo.

ENFOQUE Y RESUMEN DE LA LECCION:
En esta leccion, los ninos aprenderan que Dios es
compasivo y que perdona a su pueblo.

1. Dios pidi6 a Moisés que hiciera otras dos tablas
de piedra y que subiera al monte.

2. El Senor descendi6 y reveld6 su nombre a
Moisés.

3. El Senor renovo su pacto y volvid a escribir los
Diez Mandamientos en las tablas de piedra.

4. El rostro de Moisés se hizo radiante por haber
estado en la presencia del Senor.

CONTEXTO BIBLICO:

Jehova continudé encontrandose con Moisés aun
cuando Israel pec6é grandemente al quebrantar su
pacto. Moisés pidié al Senor que perdonara a Israel
y continuara guiandolos hacia la Tierra Prometida.
Moisés también expresd su deseo de conocer al
Senor y sus caminos. Jehova acordd renovar su
pacto con Israel y mostrar a Moisés un destello de
su gloria y bondad.

Jehova se reveld6 a Moisés. Este fue un evento
increiblemente poderoso. No solo que Moisés
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experimento la realidad de la gloria y la bondad de
Dios sino que Jehova también se lo explico. Dios le
dijo que él es compasivo y que se preocupa
profundamente por su pueblo. Dios es
misericordioso. Le encanta bendecir a su pueblo.
Dios es lento para la ira. Es paciente, comprensivo
y tolerante con nuestras limitaciones humanas,
aln cuando éstas nos hacen cometer errores. Dios
rebosa de amor y fidelidad. El es leal y
comprometido con su pueblo de pacto.

Dios perdona la maldad, la rebelion y el pecado
cuando la gente sinceramente lo confiesa y se
arrepiente. Sin embargo, aun aquellos que se
arrepienten tienen que experimentar las
consecuencias de su mal comportamiento para
que puedan aprender y cambiar. Dios es
perdonador, misericordioso y justo, todo a la vez.
Exodo 32-34 nos relata de la misericordia de Dios
hacia los israelitas arrepentidos. Se les permitio
renovar el pacto que habian quebrantado. Aquellos
que rehusaron arrepentirse recibieron el castigo
apropiado por su actitud obstinada. Estos capitulos
nos revelan que Dios no es mezquino o vengativo
con los pecadores. Pero, él no tolerara o ignorara
la rebeldia.

2LO SABIAS?

Génesis 2:3, Exodo 20:8-11 y Exodo 34:21, se
refieren a los seis dias de la creacion y al séptimo
dia de descanso.

VOCABULARIO:

Palabras de Fe:

Misericordioso significa tratar a alguien con
bondad, compasion y perdén, o compartir lo que se
tiene para ayudar a otros.




Personas:
Amorreo, cananeo, heteo, fereseo, heveo y jebuseo
son grupos de personas que vivieron en Canaan, la
Tierra Prometida que el Senor les dio a los
israelitas.

Conceptos:
La herencia es el dinero, tierra, u otras posesiones
que una persona recibe si es heredera.

Un tratado es un acuerdo formal entre dos o mas
paises o grupos de personas.

Los postes de Asera son postes de madera usados
en la adoracion a Asera, una diosa falsa, adorada
por la gente de Canaan.

La Fiesta de las Semanas fue una celebracion de
un dia, que se hacia al tiempo de la cosecha y se
celebraba siete semanas después de la Pascua.

LA HORA DE LA HISTORIA - ACTIVIDAD:

Usted necesitara:

1. El bolso de viaje de la leccion uno

2. Lacaja (bolso, canasta o carton) con los objetos
de la leccion anterior.

Objetos para la historia de hoy:

Un martillo y un cincel

Hojas de papel de construccion y un marcador
Papel y boligrafo

Un par de gafas

o0k W

Antes de la clase:

1. Lea Exodo 34:1-32.

2. En el papel de construccion escriba una
proclamacion en base de Exodo 34:6,
"ESCUCHA, ESCUCHA: "jJehova! jJehova! fuerte,
misericordioso y piadoso; tardo para la ira, y
grande en misericordia y verdad;"

3. Junte los objetos de la historia de hoy.
Reemplace los objetos que no estan
disponibles con una imagen.

4. De la bolsa de viaje, pase todos los objetos de
la leccidon anterior a la caja y coléquela junto al
lugar de contar historias.
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5. Ponga los objetos de la historia de hoy dentro
del bolso de viaje. Cologue el bolso de viaje en
el lugar de contar historias.

Actividad de apertura: Repaso de la leccion

Pidale a un voluntario que seleccione un objeto de
la caja y que expligue lo que este representd en
una leccion anterior.

La hora de la historia: Lea estas instrucciones

antes de comenzar.

1. Cuente la historia con sus propias palabras.
Vaya sacando un objeto de su bolso para
ilustrar un punto principal. Enféquese en los
puntos principales. Si le parece bien, incluya
mas detalles. Si le hace falta, utilice el guion
que le sugerimos.

2. Mientras cuenta la historia, muestre cada
objeto en el orden de la lista. Coléquelo en un
lugar visible para los ninos.

3. Después de contar la historia, guarde los
objetos dentro del bolso.

4. Para repasar la historia, quite el primer objeto.
Pidale a un voluntario que diga lo que
representa. Muestre este objeto. Repita este
procedimiento hasta que la historia sea
recontada.

5. Revise la senal para recordar qué se describe
abajo. Haga esta senal cada vez que mencione
lo que representa.

6. Diga, Continuamos en nuestra expedicion de
exploracion del libro de Exodo. Tengo en mi
bolso de viaje algunas herramientas que vamos
a necesitar. Hoy nuestro viaje comienza con
...Saque los objetos mientras cuenta la historia.

Los puntos principales en orden:

1. Un martillo y un cincel - Diga, Dios pidi6 a
Moisés que cincelara otras dos tablas y que
subiera nuevamente al Monte Sinai.

2. La proclama - Diga, Dios revel6 a Moisés su
nombre y el caracter que tiene. Esto es lo que
él escuchd. Lea su proclamacion: "jpJehova!
iJehova! fuerte, misericordioso y piadoso; tardo



para la ira, y grande en misericordia y verdad;"
Moisés ador6 al Senor.

3. Papely boligrafo - Diga, El Senor repitié el pacto
gue habia hecho con los israelitas. Moisés
escribi6é todos los mandamientos de Dios. Dios
escribié de nuevo los Diez Mandamientos en
las tablas de piedra.

4. Gafas - diga, Cuando Moisés descendio al
campamento, su rostro estaba tan radiante por
haber estado en la presencia de Dios que Aaron
y los Israelita tuvieron miedo de aproximarse a
él.

5. Senal para Recordar - Pida que los ninos
levanten una mano con dos dedos extendidos,
representando la segunda parte de los Diez
Mandamientos. O, puede invitar a los ninos a
pensar en otra senal. Diga, Mientras cuento la
historia haga esta senal cuando escuche lo que
representa.

6. Diga, Ahora es su turno para contar la historia.
Regrese los objetos al bolso. Pida a los ninos,
por turnos, que escojan un objeto del bolso, sin
mirar. Pidales que expliquen lo que significa o
que repasen la senal para recordar. Luego de
que todos los objetos hayan sido sacados, pida
que los ninos los coloquen en el orden correcto
de la historia.

Consejos didacticos:

Mientras dirige el estudio biblico, enfatice en estas

ideas:

e Ayude a los ninos a entender que el Senor se
relacion6 con los israelitas de acuerdo a como
€s su caracter.

e A pesar del pecado de los israelitas, Dios honrd
el pacto y prepard al pueblo para entrar en la
Tierra Prometida.

Lea la Escritura con los nihos:

Lea en voz alta Exodo 34:1-32.
Preguntas de discusion:
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A partir de la historia haga a los ninos las siguientes
preguntas.

1. Lea 34:6. Converse alrededor de algunos
ejemplos que muestran como el Senor mostré
estas caracteristicas en su relacion con los
israelitas.

2. ¢Como crees que se sintid6 Moisés cuando el
Senor le dijo que haria maravillas entre los
israelitas?

3. Moisés estuvo con el Senor durante 40 dias y
40 noches, el mismo tiempo que estuvo en su
primer encuentro. jEn qué forma la reaccion
del pueblo fue diferente ante la ausencia de
Moisés esta vez?

4. ¢;Por qué crees que el rostro de Moisés estuvo
radiante después de hablar con el Senor?

5. ¢Crees que los israelitas merecian una
segunda oportunidad? ¢En qué forma nosotros
somos como los israelitas?

Pensamientos de cierre:

Este es el pensamiento que queremos que los
ninos aprendan, Dios perdond el pecado de su
pueblo.

¢Merecian los israelitas una segunda oportunidad?
Ellos cometieron un gran error cuando
desobedecieron a Dios. ¢Te diste cuenta de la
reaccion del Sefior? El les responsabilizd por su
pecado, y ellos experimentaron las consecuencias
de sus acciones. Pero, €l también los perdond y no
los rechaz6. Continuaron siendo su especial
tesoro. Es bueno saber esto. A veces es dificil para
nosotros obedecer, especialmente cuando las
personas que nos rodean toman malas decisiones
y hacen cosas que sabemos estan equivocadas.
Este estudio de la Biblia muestra que Dios odia el
pecado. Pero si desobedecemos al Senor y luego
nos arrepentimos, todavia él es misericordioso,
amoroso y perdonador.

PRACTICA PARA EL ESGRIMA BIBLICO

Practique para Esgrima Biblico con juegos y
actividades (p. 71), o con preguntas y respuestas
(p. 149).



LECCION 20

Dios mora en el Taberndaculo
Exodo 40:1-38

VERSICULO PARA MEMORIZAR:

Y él contestd: He aqui, yo hago pacto delante de
todo el pueblo; haré maravillas que no han sido
hechas en toda la tierra, ni en nacion alguna,
Exodo 34:10

VERDADES ACERCA DE DIOS:

Esta leccion le ensenara las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco * indica la verdad
principal que usted debera ensenar a los nifos.

1. Dios descendié en gloria para vivir entre su
pueblo. (*)

2. Dios ayuda a la gente a terminar la obra que los
ha llamado a hacer.

3. Dios siempre hace lo que dice que hara.

ENFOQUE Y RESUMEN DE LA LECCION:

En esta leccion, los ninos aprenderan que Dios
descendid para vivir entre los israelitas. El es fiel
en cumplir sus promesas.

1. El Senor pidi6 a Moisés que construyera el
Tabernaculoy que ungiera a Aarén y a sus hijos
como sacerdotes.

2. Moisés hizo todo lo que el Senor le ordend

hacer y terminé su trabajo.

La gloria del Senor vino y llen6 el Tabernaculo.

Mientras los israelitas estuvieron en viaje, la

presencia de Dios fue con ellos.

W

CONTEXTO BIBLICO:

El Libro de Exodo termina bien. Al comienzo, los
israelitas estan como esclavos sin esperanza en tierra
extrana. Cuando termina, ellos son el pueblo de Dios
gue esta en un viaje sorprendente hacia la Tierra
Prometida. Ciertamente el viaje no dejé de tener sus
desafios. A causa de su impaciencia y desobediencia,
Dios casi los extermina excepto a Moisés.
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las consecuencias

Después de experimentar
dolorosas de haber quebrantado el
pueblo estuvo extremadamente agradecido
cuando Jehova decidid6 renovar su pacto y
permanecer con ellos. Cuando Moisés pidio al
pueblo que donara materiales para construir el
tabernaculo, ellos respondieron voluntaria y
generosamente. Sus actitudes habian cambiado.
Dejaron de protestar y quejarse. De hecho, fueron
tan generosos que Moisés les pidid que dejaran de
hacer donaciones porque jlos constructores tenian
mas de lo que necesitaban!

pacto, el

Su reaccion agrado al Senor. Cuando se terminé de
construir el tabernaculo, Dios lo llen6 con su gloria
en forma tan poderosa que aln Moisés, quien se
habia encontrado con Dios muchas veces, no pudo
entrar en él. Dios declaré que habria una relacion
entre Jehova e Israel para siempre.

2LO SABIAS?

Josué fue el asistente personal de Moisés. El
llegaria a ser el proximo lider de los israelitas.

VOCABULARIO:
Palabras de Fe:

Consagrar significa apartar algo o a alguien para
servir a Dios solamente.

Conceptos:
Una tunica es una vestimenta suelta sin mangas.

Ungir significa poner aceite sobre la cabeza de una
persona para mostrar que Dios la ha escogido para
hacer algo importante. En la Biblia, los reyes,
sacerdotes y profetas fueron ungidos.

Lo sagrado se refiere a algo o a alguien que fue
santificado o consagrado a Dios.



LA HORA DE LA HISTORIA - ACTIVIDAD:

Usted necesitara:

1.
2.

El bolso de viaje de la lecciéon uno
La caja (bolso, canasta o carton) con los objetos
de la leccion anterior.

Objetos para la historia de hoy:

3.

No ok

Una gran letra "T" de
construccion.

Aceite de olivo

Una pequena bolsa de fosforos y arroz

Una toalla

Bolas de algodon

hecha de papel

Antes de la clase:

1.
2.

Lea Exodo 40.

Junte los objetos de la historia de hoy.
Reemplace los objetos que no estan
disponibles con una imagen.

Haga la letra "T."

De la bolsa de viaje, pase todos los objetos de
la leccion anterior a la caja y coloquela junto al
lugar de contar historias.

Ponga los objetos de la historia de hoy dentro
del bolso de viaje. Coloque el bolso de viaje en
el lugar de contar historias.

Actividad de apertura: Repaso de la leccion

Pidale a un voluntario que seleccione un objeto de
la caja y que expligue lo que este representd en
una leccion anterior.

La hora de la historia: Lea estas instrucciones
antes de comenzar.

1.

Cuente la historia con sus propias palabras.
Vaya sacando un objeto de su bolso para
ilustrar un punto principal. Enféquese en los
puntos principales.

Mientras cuenta la historia, muestre cada
objeto en el orden de la lista. Coléquelo en un
lugar visible para los ninos.

Después de contar la historia, guarde los
objetos dentro del bolso.
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Para repasar la historia, quite el primer objeto.
Pidale a un voluntario que diga lo que
representa. Muestre este objeto. Repita este
procedimiento hasta que la historia sea
recontada.

Revise la senal para recordar qué se describe
abajo. Haga esta senal cada vez que mencione
lo que representa.

Diga, Continuamos en nuestra expedicion de
exploracion del libro de Exodo. Tengo en mi
bolso de viaje algunas herramientas que vamos
a necesitar.

Los puntos principales en orden:

1.

Letra "T" - Diga, El Tabernaculo fue terminado
por fin. Todo habia sido hecho. Ahora era
tiempo de instaurar el Tabernaculo.

Aceite de olivo - Diga, Dios le pidié a Moisés que
ungiera a Aardén y a sus hijos para su nueva
tarea como sacerdotes. Ellos usaron sus
vestimentas sagradas por primera vez.

Bolsa con fésforos y arroz - Diga, Moisés siguio
completamente las instrucciones de Dios.
Después de instalar el altar de la ofrenda
quemada, sacrifico ofrendas del todo
quemadas y ofrendas de granos cerca de la
entrada del Tabernaculo.

Toalla - Diga, El dia del ungimiento, Aardon y sus
hijos lavaron sus manos y pies en el lavabo de
bronce. Lo hicieron cada vez que entraron al
tabernaculo o se aproximaron al altar.

Bolas de algodon - Diga, Después que Moisés
terminé su trabajo, una nube cubrié la Tienda
del Encuentro, y la gloria del Senor llend el
Tabernaculo. La gloria de Dios fue tan grande
gue ni aln Moisés pudo entrar al Tabernaculo.
Desde ese dia en adelante, Dios vivio entre los
israelitas, en una nube en el dia y en fuego
durante la noche. El viaje de la esclavitud a la
libertad habia terminado. Pero, jsu aventura
con Dios apenas habia comenzado!



6. Senal para Recordar - Pida que los ninos
levanten sus brazos sobre sus cabezas, con las
palmas hacia afuera, luego que las bajen
lentamente hacia los lados para indicar la gloria
de Dios llenando el Tabernaculo. Diga, Mientras
cuento la historia, haga esta senal cuando
escuche lo que representa.

7. Diga, Ahora es su turno para contar la historia.
Regrese los objetos al bolso. Pida a los ninos,
por turnos, que escojan un objeto del bolso, sin
mirar. Pidales que expliquen lo que significa o
que repasen la senal para recordar. Luego de
que todos los objetos hayan sido sacados, pida
que los ninos los coloquen en el orden correcto
de la historia.

Consejos didacticos:
Mientras dirige el estudio biblico, enfatice en estas
ideas:

e Explique a los ninos que el Senor vivid junto a
su pueblo a través de su presencia en el
Tabernaculo. Hoy él se halla ain mas cerca por
medio de su Espiritu Santo en nosotros.

e Moisés habia completado mucho de lo que se
le habia pedido hacer y continud liderando al
pueblo de Dios. A su momento, su asistente
Josué llegaria a ser el lider de los israelitas.

e El versiculo para memorizar de hoy nos lleva al
siguiente estudio, Estudios Biblicos para Nifnos:
Josué, Jueces, y Rut. Mientras aprenden acerca
de la conquista de Canaan, los ninos veran que
Dios cumple sus promesas de hacer maravillas,
gue nunca habian sido vistas. Dios siempre
cumple sus promesas.

Lea la Escritura con los nihos:
Lea en voz alta Exodo 40:1-38.
Preguntas de discusion:

A partir de la historia haga a los ninos las siguientes
preguntas.

1. Moisés siguié con precision las ordenes del
Senor. ¢Por qué fue esto importante?

2. ¢Como vive Dios entre nosotros hoy?

Los israelitas miraban hacia donde se dirigia la
nube y asi sabian lo que Dios queria que ellos
hicieran. ¢Qué tan dificil es atender a Dios y
seguirlo hoy?

4. Imagina que eres un israelita. Describe como te
sentiste cuando viste la nube de gloria de Dios
llenando el Tabernaculo.

5. Los israelitas siguieron a Dios al seguir a la
nube. ¢ComMo seguimos a Dios?

Pensamientos de cierre:

Este es el pensamiento que queremos que los
ninos aprendan. Dios descendio en gloria para vivir
entre su pueblo.

La gloria del Senor llené el Tabernaculo. jQué
aventura! En el pasado, los israelitas, sirvieron en
Egipto como esclavos. El Dios del universo, vivia
entre ellos y siempre estaria con ellos. A través de
muchas pruebas, los israelitas aprendieron a
confiar en Dios completamente. Dios les dio
libertad, comida, agua y seguridad. iEl los perdond!
Al final del Exodo, Dios estuvo viviendo con ellos en
su Tabernaculo. Cuando JesuUs vino al mundo lo
cambid todo. Mateo 1:22 nos dice, que Jesls se
llama Emmanuel, lo que significa "Dios con
nosotros". Cuando le pedimos a JeslUs que sea
nuestro Salvador, Dios vive en nosotros.

Pregunte a los ninos, "¢Le gustaria a alguien que
Jesls sea su Salvador? Si es asi, diga: Admite que
has pecado; Cree que Jesus es el Hijo de Dios que
vino para salvarnos de nuestros pecados; y
Confiesa a Jesls como Senor de tu vida." Si
algunos ninos muestran interés, Ore con los ninos
y guielos en una oracion de salvacion. A aquellos
que respondieron digales, si aceptaron a JesUs
como su Salvador, Dios vive ahora en ustedes por
medio de su Espiritu Santo. jAseglrense de contar
a sus papas las Buenas Noticias!

PRACTICA PARA EL ESGRIMA BIBLICO
Practique para Esgrima Biblico con juegos y

actividades (p. 71), o con preguntas y respuestas
(p. 149).






; Qué es MEBI?

La Iglesia del Nazareno siempre ha cedido un espacio especial a la infancia, Jesucristo mismo lo hizo cuando
dijo enérgicamente a sus discipulos que no apartaran a los ninos porque de ellos es el reino de los cielos;
creyendo firmemente que “Instruir al nino en su camino”-Proverbios 22:6, es un mandato apremiante que
el Senor nos da, especialmente en nuestras sociedades tan convulsionadas, en las que facilmente nuestros
ninos/as estan muriendo fisica y espiritualmente, surge el Ministerio de Esgrima Biblico Infantil, conocido
por sus siglas como MEBI, derivado de la necesidad de profundizar y dinamizar el estudio biblico para
ninos/as, por lo que se considera como una herramienta poderosa y efectiva para el evangelismo y
discipulado infantil en las iglesias locales.

Partiendo del principio ladico (aprender jugando) el MEBI consiste en una serie de juegos divididos en las
categorias de memorizacion, reflexion, arte manual, actuacion y musica; cada uno de los juegos esta
relacionado o ha sido adaptado al tema de estudio, las iglesias locales forman un equipo con 10 integrantes
de entre 7 y 11 anos (pueden ser menores de 7 anos, pero se recomienda que sean ninos/as que ya sepan
leer y escribir) este equipo sera preparado por un coach a lo largo del ano; el encargado del Ministerio entre
Ninos de un distrito planifica un encuentro en el que cada equipo demuestre lo que ha aprendido de la
Biblia a través de los juegos que se plantean, el equipo que demuestre mayor preparacion acumulando
puntos, representara a su distrito en un encuentro nacional, sin embargo, debe tenerse en claro que el
objetivo es aprender la Palabra de Dios, no competir.

Confiamos que esta ensenanza atractiva y vivencial permitira a los ninos/as atesorar la Palabra de Dios en
Sus corazones y que “no se apartaran del camino correcto” aun cuando dejen la infancia atras.

TR 4

Mision:

Preparar a los ninos/as como discipulos de Jesus estudiando y atesorando la Palabra en sus corazones.
TR 4

Vision:

Ser un medio eficaz de evangelismo y una herramienta dinamica de discipulado.

Valores:
Nos mueven los valores cristianos como el amor, la comunion, el compromiso y la inclusion, este ministerio
ademas promueve entre los ninos/as el trabajo en equipo, colaboracion, respeto, entre muchos otros.

;. Qué recursos necesito?

v Biblia Nueva Version Internacional
v’ Manual de MEBI
v Puede visitar la pagina www.regionmesoamerica.org, para este y otros recursos.

v Material didactico (hojas, pegamento, tijeras, lapices, crayones, papel de colores, etc.)
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;. Coémo formo un equipo en miiglesia local?

Presidente local de MIEDD, debe adquirir el material que esta disponible para MEBI, seleccionar a un
hermano/a que sea servicial, dinamico y que ame la labor con nifos para que trabaje como coach del
equipo.

Coach, su funcién es preparar al equipo, motivandoles a estudiar la Palabra, dando o coordinando las
lecciones biblicas, actividades de aprendizaje de los juegos, debe acompanar al equipo a todas las
demostraciones que organice el distrito, etc.

Equipo, estara formado por un minimo de 6 nifos/as y un maximo de 10 ninos/as en edades de 7 a 11
anos (pueden ser menores, aunque lo conveniente es que ya puedan leer y escribir). Si un nino/a cumple
12 anos entre los meses de julio-diciembre, aun puede participar.

¢ Como preparo a los ninos?
Debe establecerse un tiempo de ensayo y estudio con el equipo. El estudio debe considerar el tema
asignado para el esgrima biblico.

Para estudiar mejor el tema puede dividirse en capitulos o en eventos especificos, para ello utilice la guia
de lecciones que se incluye en este folleto. Inicie con la lectura de eventos, disclitalos haciendo preguntas
de memoria sobre situaciones, personajes, lugares y nombres. Explique datos que motiven la curiosidad del
equipo en cuanto a costumbres, significado de objetos o ritos y otras caracteristicas interesantes que
complementen y aclaren el texto y contexto leido. Elabore listados de palabras, nombres, lugares, objetos,
animales. Averiglie en cuales otros libros de la Biblia se mencionan los personajes principales. Haga que
los ninos memoricen exactamente los textos principales. Ayude a los ninos a memorizar eventos y
secuencias de las historias, en forma no textual, asi lo podran relatar lo mas completo posible. Es necesario
ayudarles a recordar datos importantes. Guiarlos para que descubran individualmente y en equipo la
ensenanza de Dios para su vida, realice los juegos que tengan relacion con la leccion estudiada.

Esta guia de estudio puede ayudar en los siguientes temas:

= ;COmo surge este(os) personaje(s)?

= ;Con quiénes se relaciona?

= ;Doénde se desarrolla la historia?

= ;Como obra Dios en sus vidas?

= ;Cual es el motivo por el cual se encuentra esta historia en la Biblia?

= ;Como se relaciona este pasaje a Cristo y por ende a la salvacion?

= Toma cada historia y traela al tiempo actual. ,Cémo lo harias?

= Qué valores se encuentran en la historia?

= Qué lugares se mencionan? Ubicalos en un mapa.

= ;Como son los personajes?

= Qué caracteristicas tienen?

= Qué cosas se destacaban en la cultura y se necesitan investigar (animales, artesanias, ritos o
costumbres)?
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Ademas:

= |nvite a maestros de Escuela Dominical y/o personas que tengan estudios teolégicos para que
impartan lecciones respecto al tema y aclaren dudas.

= Motive a los hermanos de la iglesia para que apoyen al equipo, en la composicion de la letra y misica
del canto, porra, poema, distintivo y en los ensayos.

= Practique cada juego Unicamente después de haber estudiado y aclarado el tema
considerablemente.

= Recuerde que es importante establecer las habilidades en las que mejor se desenvuelve el nino/a.

;. Quiénes participan en una demostracién?

Moderador, preferiblemente debe ser una persona imparcial, puede ser un invitado de otro distrito o que
su iglesia local no esté participando.

= Es quien elige los juegos que se haran en una demostracion y prepara el material para los
mismos.

= Dirige la demostracion

= Lee las instrucciones de cada categoria o juego.

= Arma el equipo de jueces

Jueces, deben ser imparciales, pueden ser invitados de otro distrito o que su iglesia no esté participando.
Se asignara un juez a cada equipo participante, es decir, si hay 5 equipos participando, debe haber 5 jueces.

= Velar porque se cumplan las reglas de cada juego.
= Llevan el punteo del equipo que le correspondio.
= Hacen saber al moderador cuando se infringen las reglas.

Juez de tiempo, debera llevar el tiempo para cada demostracion, dando la senal de inicio y de finalizacion.

Ciclo de estudio anual

=  EXODO-2021

= JOSUE, JUECES Y RUT - 2022
» 1Y2SAMUEL - 2023

=  MATEO - 2024

» HECHOS - 2025

=  GENESIS - 20206
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Carta al coach (Testimonio)

Hola, Dios +e bendina, dne gusto saludarte en nnestro sequndo aiio del ciclo de estudio,
alistémovos para ewtregarvos al servicio de los mds pegueiios; cuando trabajamos cow wiiios,
las recompevsas sov las mds dulces, amorosas \ sinceras, ellos nos ewtreaan su afecto siv
reparos, es como tever el cielo frewte a nosotros; trabajar cown ellos siempre implica desafios,
retos y aplicar mucha creatividad y was en este tiempo; jvaya abatida la gue wos dio la
pandemia del sars-cov-1al, nunca vos IMaginamos ni e nuestros suefios mas locos tener dque
estar congregados de forma virtual, o trabajar cow los vifios a distawcia, creo aue cada
iglesia local, pastor/a, maestro/a y miembros, demostraron dque la iglesia de Cristo esta mas
activa que wuanca, que wada puede detener la obra de wnestro Sefior \ gque siempre halbran
maveras de perseverar \ tener cuidado del redil,

Sabemos dque hubo algunos sin los recursos vecesarios para conectarse a cultos virtuales
eso es lamewtable pero tambiéu sabemos due Dios ha +enido cuidado de su iglesia alrededor
del mundo, él es wuestro pastor y nada vos faltard, sinamos oravdo v pidiendo que sane
wuestra tierra v due traiga paz a los corazones afligidos o enlutados; depositemos en €l
toda ansiedad, Dios conoce nuestras necesidades incluso antes de aue se las expongamos ew
oraciéw, asi que sigamos confinado, esto tambiéu pasara y podremos retomar nuestras
actividades preseuciales \ el uso de wnestros templos, solamente seamos pacientes.

v la misién tenemos un tiempo para trabajar con wiiios el dia sdbado, lo llamamos “Clul
TIufawntil Los Nifios Primmero”; estabamos muy contentas pordue se agreaaban nnevos ifios,
los veiamos motivados y participativos, cuando el gobiervo iicio la cuarentena, suspendimos
las reuviones y uua de las primeras acciones que tomamos fue geverar un grupo de
WhatsApp e incluir a alguvos contactos due tewiamos, empezamos a enviar por ese medio
hojas de trabajo, videos, mannalidades y otras actividades, posteriormente empezamos a
reunirvos de forma Virtual a través de la plataforma Gooale Weet, los chicos con los due
pudimos seauir estaban muy contentos y entusiasmados, pero nnestro corazén anhelaba
verlos a todos, perdimos contacto con unos & o 10 wifios due no pertenecian a la misién pero
asistian sin falta al club, ast que nuestra oracién ha sido verles de wuevo y seguir sembrando
la Palabra en sus corazoves. (Sigamos adelante, pronto veremos los frutos!

tw Cristo
Pamela Vargas
pdepameladamail.com
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LISTA DE TEXTOS A MEMORIZAR

Y los hijos de Israel fructificaron
y se multiplicaron, y fueron
aumentados y fortalecidos en
extremo, y se llend de ellos la
tierra. 1:7

Y cuando la abri6, vio al nino; y
he aqui que el nino lloraba. Y
teniendo compasion de él, dijo:
De los ninos de los hebreos es
éste.

2:6

Y se le aparecio el Angel de
Jehova en una llama de fuego en
medio de una zarza; y él miro, y
vio que la zarza ardia en fuego, y
la zarza no se consumia. 3:2

Viendo Jehova que él iba a ver,

lo Ilam6 Dios de en medio de la

zarza, y dijo: jMoisés, Moisés! Y
él respondio: Heme aqui. 3:4

Y dijo: No te acerques; quita tu
calzado de tus pies, porque el
lugar en que ta estas, tierra
santa es. 3:5

Y respondié Dios a Moisés: YO
SOY EL QUE SOY. Y dijo: Asi diras
a los hijos de Israel: YO SOY me
envio a vosotros. 3:14

Ahora pues, ve, y yo estaré con
tu boca, y te ensenaré lo que
hayas de hablar. 4:12

Dijo también Faradn: He aqui el
pueblo de la tierra es ahora
mucho, y vosotros les hacéis

cesar de sus tareas. 6:5

Y sabran los egipcios que yo soy
Jehova, cuando extienda mi
mano sobre Egipto, y saque a los
hijos de Israel de en medio de
ellos. 7:5

Y Moisés y Aaron hicieron como
Jehova lo mandé; y alzando la
vara golped las aguas que habia
en el rio, en presencia de Faraén
y de sus siervos; y todas las
aguas que habia en el rio se
convirtieron en sangre. 7:20

Y Jehova dijo a Moisés: Di a
Aaron: Extiende tu mano con tu
vara sobre los rios, arroyos y
estanques, para que haga subir
ranas sobre la tierra de Egipto.
8:5

Entonces Jehova dijo a Moisés:
Di a Aaron: Extiende tu vara y
golpea el polvo de la tierra, para
que se vuelva piojos por todo el
pais de Egipto. 8:16

Jehova dijo a Moisés: Levantate
de manana y ponte delante de
Faraon, he aqui él sale al rio; y

dile: Jehova ha dicho asi: Deja ir

a mi pueblo, para gue me sirva.

8:20

Y Jehova lo hizo asi, y vino toda
clase de moscas molestisimas
sobre la casa de Faradn, sobre
las casas de sus siervos, y sobre
todo el pais de Egipto; y la tierra
fue corrompida a causa de ellas.
8:24

Al dia siguiente Jehova hizo
aquello, y muri6 todo el ganado
de Egipto; mas del ganado de los
hijos de Israel no murié uno. 9:6

Y tomaron ceniza del horno, y se
pusieron delante de Faraon, y la
esparcid Moisés hacia el cielo; y
hubo sarpullido que produjo
Ulceras tanto en los hombres
como en las bestias. 9:10

Y a la verdad yo te he puesto
para mostrar en ti mi poder, y
para que mi nombre sea
anunciado en toda la tierra. 9:16

Hubo, pues, granizo, y
fuego mezclado con el granizo,
tan grande, cual nunca hubo en

toda la tierra de Egipto desde

que fue habitada. 9:24
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Y subi6 la langosta sobre toda la
tierra de Egipto, y se asent6 en
todo el pais de Egipto en tan
gran cantidad como no la hubo
antes ni la habra después.
10:14

Y extendié Moisés su mano
hacia el cielo, y hubo densas
tinieblas sobre toda la tierra de
Egipto, por tres dias. 10:22

Entonces Faradn hizo llamar a
Moisés, y dijo: Id, servid a
Jehova; solamente queden
vuestras ovejas y vuestras

vacas; vayan también vuestros
ninos con vosotros. 10:24

Y la sangre os sera por senal en
las casas donde vosotros estéis;
y veré la sangre y pasaré de
vosotros, y no habra en vosotros
plaga de mortandad cuando
hiera la tierra de Egipto. 12:13

Y Jehova dio gracia al pueblo
delante de los egipcios, y les
dieron cuanto pedian; asi
despojaron a los egipcios. 12:36

Nunca se apartd de delante del

pueblo la columna de nube de

dia, ni de noche la columna de
fuego. 13:22

Jehova peleara por vosotros, y
vosotros estaréis tranquilos.
14:14

Jehova es mi fortaleza y mi
cantico,

Y ha sido mi salvacion.
Este es mi Dios, y lo alabaré;
Dios de mi padre, y lo
enalteceré. 15:2

Tu diestra, oh Jehova, ha sido
magnificada en poder;
Tu diestra, oh Jehova, ha
quebrantado al enemigo. 15:6

¢Quién como td, oh Jehova,
entre los dioses?
¢Quién como td,

magnifico en santidad,
Terrible en maravillosas
hazanas, hacedor de prodigios?
15:11

Y Maria les respondia:
Cantad a Jehova, porque en
extremo se ha engrandecido;
Ha echado en el mar al
caballoy al jinete. 15:21

Y la casa de Israel lo llamé
Mana; y era como semilla de
culantro, blanco, y su sabor
como de hojuelas con miel.
16:31

Ahora, pues, si diereis oido a mi
voz, y guardareis mi pacto,
vosotros seréis mi especial

tesoro sobre todos los pueblos;
porque mia es toda la tierra.

19:5

Y vosotros me seréis un reino de

sacerdotes, y gente santa. Estas

son las palabras que diras a los
hijos de Israel. 19:6

No tendras dioses ajenos
delante de mi. 20:3

No te haras imagen, ni ninguna
semejanza de lo que esté arriba
en el cielo, ni abajo en la tierra,
ni en las aguas debajo de la
tierra. 20:4

No tomaras el nombre de Jehova
tu Dios en vano; porque no dara
por inocente Jehova al que
tomare su nombre en vano. 20:7

Entonces Jehova dijo a Moisés:
Sube a mi al monte, y espera
alla, y te daré tablas de piedra, y
la ley, y mandamientos que he
escrito para ensenarles. 24:12
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Y haran un santuario para mi, y
habitaré en medio de ellos. 25:8

Haras ademas una lamina de
oro fino, y grabaras en ella como
grabadura de sello, SANTIDAD A

JEHOVA. 28:36

Y conoceran que yo soy Jehova
su Dios, que los saqué de la
tierra de Egipto, para habitar en
medio de ellos. Yo Jehova su
Dios. 29:46

Entonces Jehova dijo a Moisés:
Anda, desciende, porque tu
pueblo que sacaste de la tierra
de Egipto se ha corrompido.
32:7

Y las tablas eran obra de Dios, y
la escritura era escritura de Dios
grabada sobre las tablas. 32:16

Y él dijo: Mi presencia ira
contigo, y te daré descanso.
33:14

Y pasando Jehova por delante de

él, proclamao: !!1Jehova! !lJehova!

fuerte, misericordioso y piadoso;
tardo para la ira, y grande en
misericordia y verdad. 34:6

Y él contestd: He aqui, yo hago

pacto delante de todo tu pueblo;

haré maravillas que no han sido
hechas en toda la tierra, ni en
nacion alguna, y vera todo el

pueblo en medio del cual estas
td, la obra de Jehova; porque
sera cosa tremenda la que yo

haré contigo. 34:10

Y tomaron de delante de Moisés
toda la ofrenda que los hijos de
Israel habian traido para la obra
del servicio del santuario, a fin
de hacerla. Y ellos seguian
trayéndole ofrenda voluntaria
cada mahana. 36:3

Hicieron asimismo la lamina de
la diadema santa de oro puro, y
escribieron en ella como
grabado de sello: SANTIDAD A
JEHOVA. 39:30

Entonces una nube cubrio el
tabernaculo de reunion, y la
gloria de Jehova llené el
tabernaculo. 40:34
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ACTIVIDADES PARA ENSENAR
EL VERSICULO PARA MEMORIZAR

PALABRAS QUE DESAPARECEN

Necesitara una pizarra, pizarra blanca o papel para esta
actividad. Escriba el versiculo para memorizar en la
pizarra. Pida a los ninos que repitan el versiculo. Escoja
a un nino para que borre una palabra, y luego pida a los
ninos que repitan el versiculo (incluyendo la palabra
que desaparecio). Continien hasta que desaparezcan
todas las palabras y los ninos digan todo el versiculo de
memoria. Si no tiene pizarra, escriba por separado
cada palabra del versiculo en un pedazo de papel, y

pida a los ninos que quiten una palabra a la vez.

UNA OLA DEL MAR

Pida a los ninos que se sienten en una linea recta.
Digale al primer nifno que se ponga de pie, que diga la
primera palabra del versiculo, que mueva ambas manos
en el aire en forma animada y que se siente. Pidale al
segundo nino que se ponga de pie, que diga la segunda
palabra del versiculo, que mueva ambas manos en el
aire en forma animada y que se siente. ContinGen
hasta completar el versiculo. Si un nifo olvida una
palabra o dice una palabra incorrecta, permita que los
otros digan la palabra correcta. Anime a los nifos a
decir el versiculo rapidamente de manera que sus

movimientos se vean como una ola del mar.

PASEN LA BIBLIA

Para esta actividad necesitara una Biblia y una fuente
de musica. Pida a los nifos que se sienten formando
un circulo. Entregue la Biblia a un nifio. Cuando
empiece la musica, diga a los ninos que pasen la Biblia
alrededor del circulo. Cuando pare la masica, el nifo
que esta sosteniendo la Biblia debe decir el versiculo
biblico. Pare la misica de manera que cada nino tenga

oportunidad de decir el versiculo.
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ORDENEMOS EL VERSICULO BIBLICO

Escriba cada palabra o frase del versiculo en un pedazo
de papel. Distribuya los pedazos de papel en desorden.
Indique a los nifnos que se coloquen en el orden
correcto segun la parte del versiculo que recibieron.
Pida a los ninos que digan juntos el versiculo. Luego
pida a un nino o nina que dé vuelta a su papel para que
los demas no puedan ver su palabra. Pida a los ninos
que digan el versiculo otra vez. Continlen de esta
manera hasta que todos los papeles estén volteados y

ninguna palabra esteé visible.

EL VERSICULO BIBLICO EN FILA

Escriba cada palabra o frase del versiculo en una
tarjeta o pedazo de papel. Entregue un pedazo de
papel a cada nino. Instruya a los ninos que tienen esos
papeles para que se paren en diferentes lugares del
salon y mantengan en alto su papel. Elija a otro nino
que debera poner a los nifos en fila en el orden
correcto del versiculo. Después pida que todos lean

juntos el versiculo.

JUEGO DEL ESCONDITE PARA
MEMORIZAR

Antes de la clase escriba por separado cada palabra del
versiculo para memorizar en un pedazo de papel.
Esconda cada palabra en diferentes lugares del salon.
Pida a los ninos que encuentren las palabras y las
pongan en el orden correcto. Digan juntos el versiculo

para memorizar.



VERSICULO BIBLICO DESCRAMABLE

Escriba cada palabra o frase de un versiculo biblico en

una hoja de papel o en una ficha.

Distribuya las tarjetas de palabras en orden mixto.
Deje que los ninos se organicen en circulo en el orden
correcto de acuerdo con la parte del versiculo que
recibieron. Haga que los ninos digan el versiculo
juntos. Luego pidale a un nino que le dé la vuelta a la
tarjeta, para que los otros ninos no puedan ver su
palabra. Haga que los ninos repitan el versiculo.
Continde de esta manera hasta que todas las tarjetas

esten giradas y no se vean palabras.

Esto también se podriajugar como una carrera entre
dos o mas equipos para ver cual es el primero en
acomodarse con las palabras del verso en el orden

correcto.

ESPALDA CONTRA ESPALDA

Llame a dos ninos que piensan que saben de memoria
el versiculo y pidales que se paren espalda contra
espalda. Pida que uno de ellos diga la primera palabra
del versiculo y que el otro diga la siguiente. Los ninos
se turnaran para decir las palabras hasta que uno se
equivoque. El que cometio el error se sienta. El nino
que queda es el campeon. Luego pida a toda la clase
que repita el versiculo para memorizar. Después escoja

a otro rival para que compita contra el campeon.

UNA VENDA

Para esta actividad necesitara una venda para los ojos.
Pida a los nifos que se paren formando un circulo
amplio. Elija a un nino o nina para que se pare en el
centro del circulo. Pongale la venda. Diga a los ninos
que estan en el circulo que se tomen de la mano y
caminen alrededor del circulo mientras dicen: “La
Palabra de Dios me ayuda cada dia”. Haga que los
ninos caminen y repitan esta frase dos veces. Esto

impedira que quien esta en el centro recuerde donde
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estaba parado cada nino en el circulo. Una vez que los
ninos en el circulo se detengan, el nino en el centro
apuntara a un nino para que diga el versiculo biblico.
Indiquele al nino que dira el versiculo que trate de
cambiar la voz, hablando en un tono agudo y chillon, o
con una voz grave y profunda. El nifo en el centro
tratara de adivinar quién dijo el versiculo. Si no adivina
correctamente, apuntara a otro nino que dira el
versiculo. Continden hasta que el nifo en el centro
adivine el nombre correcto, o hasta que se equivoque
tres veces. Luego elija a otro nino o nina para que se

pare en el centro.

UNA TELA DE ARANA DE REPASO

Necesitara una bola de lana. Pida a los nifos que se
paren formando un circulo. Tire la bola de lana a un
nino o nina y pidale que diga la primera palabra del
versiculo. El nino luego envolvera la lana alrededor de
su dedo indice y le tirara la bola a otro nino al otro lado
del circulo. Este dira la segunda palabra del versiculo y
envolvera la lana alrededor de su indice. Continlen
jugando y diciendo las palabras del versiculo hasta que
todos los ninos hayan participado. El movimiento de la

lana de un lado a otro ira formando la tela de arana.

PALABRAS Y ACCIONES

Para esta actividad necesitara tarjetas o pedazos de
papel. Escriba una actividad distinta en cada tarjeta;
por ejemplo: gira en un circulo, marcha en el lugar,
date palmaditas en la cabeza, salta hasta el otro lado
del salon, susurra, grita, dilo a un amigo o amiga en la
clase. Pida a cada nino o nina que escoja una de las
tarjetas y que realice la actividad mencionada alli al

mismo tiempo que dice el versiculo para memorizar.



REPITE, REPITE

Escriba una o dos palabras del versiculo en una tarjeta
o pedazo de papel. Pida a los ninos que se sienten
formando un circulo y entregue las tarjetas alrededor
del circulo en el orden correcto. Si la clase es
numerosa, prepare mas de un juego de tarjetas y haga

la actividad en grupos.

El alumno con la primera palabra del versiculo dice esa
palabra. El siguiente dice la primera palabra y luego la
palabra nueva. El tercero dice la primera, segunda y
tercera palabras, y asi sucesivamente. Continlen
repitiendo el versiculo desde el principio, anadiendo
una nueva palabra cada vez. Cuando terminen el
versiculo, pida a los ninos que pasen su tarjeta a la
persona que esta a su izquierda y empiecen el juego

otra vez.

UNA TELA DE ARANA DE REPASO

Necesitara una bola de lana. Pida a los nifos que se
paren formando un circulo. Tire la bola de lana a un
nino o nina y pidale que diga la primera palabra del
versiculo. El nino luego envolvera la lana alrededor de
su dedo indice y le tirara la bola a otro nino al otro lado
del circulo. Este dira la segunda palabra del versiculo y
envolvera la lana alrededor de su indice. Continlen
jugando y diciendo las palabras del versiculo hasta que
todos los ninos hayan participado. El movimiento de la

lana de un lado a otro ira formando la tela de arana.

REVENTANDO GLOBOS

Necesitara globos, un marcador y cinta adhesiva. Infle
los globos y en cada uno escriba una palabra del
versiculo biblico. Con cinta adhesiva pegue los globos
en la pared en el orden correcto. Guie a los nifos para
que lean juntos el versiculo. Escoja a un nino o nina

para que reviente un globo. Pida a los ninos que digan
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otra vez el versiculo recordando la palabra que falta.
Elija a otro nino para que reviente otro globo. Pida a
los ninos que digan el versiculo nuevamente.
Continden hasta que no quede ningin globo y los

ninos puedan decir el versiculo de memoria.

MEMORIZACION CON CARITAS
FELICES

Escriba cada palabra o frase del versiculo en un plato
de carton o un circulo de papel. Reparta los platos a
los ninos y pidales que, en el lado del plato o circulo
que esta en blanco, dibujen una carita feliz. Pegue los
platos a la pared de modo que los ninos puedan ver las
palabras del versiculo. Lean juntos el versiculo. Elija a
un nino para que dé vuelta a uno de los platos y se vea
la carita feliz. Después pida a los nifos que lean el
versiculo. Elija a otro nino para que le dé vuelta a otro
plato. Digan el versiculo otra vez. Continden hasta que
todos los platos muestren las caritas felices, y los nifios

puedan decir el versiculo de memoria.

UNA MEMORIZACION DIVERTIDA

Escriba cada palabra o frase del versiculo en un pedazo
de papel. Haga dos juegos de palabras, uno para cada
equipo. Divida la clase en dos equipos. Frente a cada
equipo coloque en el suelo un juego de palabras.
Mezcle los papeles para que estén en desorden.
Cuando dé la senal, el primer nifio de cada equipo
debe encontrar la primera palabra del versiculo y
correr a la meta. El nino pone el papel en el pisoy
corre a donde esta el segundo jugador. Este recoge la
segunda palabra del versiculo y corre con ella ala
meta. Continlen hasta que un equipo complete el
versiculo en perfecto orden. Dé tiempo para que el
segundo equipo complete su versiculo. Luego pida que

ambos equipos diganjuntos el versiculo.



Nombre del equipo

Indicaciones:

1. Con anticipacién y con ayuda del coach, cada equipo debe
elegir un nombre.
2. El nombre debe estar relacionado al tema de estudio.
3. Debe tener sustento biblico el cual sera explicado por uno o
mas participantes.
4. En este tiempo, también se deben presentar los integrantes
del equipo.
5. Los jueces deberan considerar los siguientes aspectos:
Apego al tema de estudio
Creatividad del nombre
Sustento biblico
Creatividad de la presentacién
Mencidn de los integrantes
Infraccion:

Se descuentan puntos al equipo que esté hablando entre si, cuando
otro equipo se esté presentando.

Distintivo

Indicaciones:

1. Con anticipacion y con ayuda del coach y padres de familia,
cada equipo debe portar algin implemento que les distinga.
2. Puede ser una playera, gorra, uniforme deportivo, etc.
3. Puede incluir el nombre del equipo, del integrante y un
logotipo.
4. Los jueces evallan de acuerdo a la siguiente escala:
Uniformidad (todos iguales)
Creatividad del distintivo
Creatividad de la presentacién
Infraccion:

Se descuentan puntos al equipo que esté hablando entre si, cuando
otro equipo se esté presentando.
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Puntaje

100 puntos

Tiempo

Menos de 5 minutos

Participantes

Todo el equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Puntaje

50 puntos

Tiempo

Menos de 5 minutos

Participantes

Todo el equipo

Modalidad

Un equipo a la vez



Porra

Indicaciones:

1. Con anticipacién y con ayuda del coach, cada equipo debe
preparar una porra.

2. Debera estar basada en el tema de estudio y el nombre del
equipo.

3. No puede contener ideas o palabras ofensivas hacia otros
equipos.

4. Los jueces evallan de acuerdo a la siguiente escala:

Apego al tema de estudio
Creatividad de la porra
Creatividad de la presentacién
Mencién del nombre del equipo

Infraccion:

Se descuentan puntos al equipo que esté hablando entre si, cuando
otro equipo se esté presentando.

Mascota

Indicaciones:

1. Con anticipacién y con ayuda del coach, cada equipo debe
tener una mascota.

2. Preferiblemente debe ser un animalito que esté relacionado al
tema de estudio.

3. Debera contener una ensenanza biblica.

4. Los jueces evallan de acuerdo a la siguiente escala:

Apego al tema de estudio
Creatividad del disfraz
Creatividad de la presentacién
Ensenanza biblica

Infraccion:

Se descuentan puntos al equipo que esté hablando entre si, cuando
otro equipo se esté presentando.
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Puntaje

50 puntos

Tiempo

Menos de 5 minutos

Participantes

Todo el equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Puntaje

100 puntos

Tiempo

Menos de 5 minutos

Participantes

Todo el equipo

Modalidad

Un equipo a la vez



Logotipo

Indicaciones:

1. Con anticipacién y con ayuda del coach, cada equipo debe
tener un logotipo.
2. Debera tener relacion al nombre del equipo.
3. Se debe dibujar y pintar por los participantes del equipo y
servira para decorar su espacio en una demostracion.
4. Debe tener apego al tema de estudio y sustento biblico el cual
sera explicado por uno o mas participantes.
5. Los jueces evallan de acuerdo a la siguiente escala:
Apego al tema de estudio
Creatividad del dibujo
Ordeny limpieza
Ensenanza biblica
Creatividad en la presentacion
Infraccion:

Se descuentan puntos al equipo que esté hablando entre si, cuando
otro equipo se esté presentando.
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Puntaje

100 puntos

Tiempo

Menos de 5 minutos

Participantes

Todo el equipo

Modalidad

Un equipo a la vez



CATEGORIA DE
MEMORIZACION

La memorizacion y el razonamiento son fundamentales para el aprendizaje, la repeticion es una de las claves para
la memorizacion; el objetivo de esta categoria es ayudar a los ninos/as a memorizar y comprender la biblia de una
forma dinamica y atractiva.

ALGUNAS TECNICAS DE MEMORIZACION:

e Conectary enlazar

e Asociar objetos con lugares

e Crear historias

e Enlazar palabras con nimeros para recordar secuencias
e Dibujar mapas mentales

e Siglas, utilizando la primera letra de cada palabra

e Repetir las palabras clave

e Utilizar todos los sentidos

Para una demostracion local, distrital, de zona, nacional, etc. el moderador elegira

3 juegos de
memorizacion

Los equipos sabran los juegos que se realizaran Gnicamente hasta el dia de la demostracion.
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Avanza

Desarrollo: Puntaje
1. El moderador sortea el orden en el que participan los equipos y 10 puntos por texto correcto
se van colocando delante de sus tres aros (ula ula).
2. El primer participante debe decir un texto del listado de textos a .
memorizar, o debe hacer de forma literal; si es correcto, el Tlempo

moderador lo indica y el participante avanza hacia el primer aro.

3. El siguiente participante debe recitar otro texto; la dificultad
consiste en que no puede recitar un texto que ya haya sido
enunciado por otro participante, en caso de que esto suceda, el
nino o nina no podra avanzar.

4. Sidurante los primeros 30 segundos el nino o nina no empieza
a decir su texto, pierde la oportunidad y no avanza.
Dependiendo de los aros que avance es el punteo que recibe.

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si el publico dice una parte del texto o la cita en voz alta o si el nifo o
nina consulta con su coach o equipo, se descalifica y se anula su
participacion en este juego.

Sugerencia:

Si fueran muchos equipos participando, se puede reducir a 2 aros por
equipo.

Ejemplo:

‘
BN
7 ~

/NS

OO0
OO0
OO0
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30 segundos para empezar

Participantes
1 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez de forma
alternada

Materiales
- Tres aros (ula ula) por
equipo.
- Eljuez debera tener la
lista de textos a
memorizar.

Isabel del equipo
“Moisés” logro avanzar
2 aros, anota 20 puntos
para su equipo

Javier del equipo
“Aarén” avanzoé los 3
aros, por lo tanto, anota
30 puntos para su
equipo

(2

7/ I\

Camila del equipo
“Nube y Fuego” avanzé
3 aros, anota 30 puntos

para su equipo



Bingo Biblico uueconuevo)

Desarrollo: Puntaje

30 puntos
1. El moderador sortea las cartillas y las coloca boca abajo sobre

una mesa o suelo frente a cada equipo, entrega a cada equipo .
el marcador o resaltador. Tiempo

2. ElI moderador da la indicacion de que volteen sus cartillas y Lo que dure la lectura de los
empieza la lectura de los textos biblicos uno por uno, dando textos
unos segundos después de cada texto, Unicamente debe leer
los textos sin decir la cita.

3. Los participantes deberdn escuchar con atencion la lectura de Participantes
cada texto para identificar las citas en las cartillas e irlas

marcando. El equipo que logre hacer tres en linea (horizontal, 2 por equipo
vertical o diagonal) grita “BINGO”, y ahi se detiene el tiempo.
4. Sihubiera empate entre equipos se otorgan 30 puntos a cada Modalidad
uno. Si al terminar la lectura de los textos, ningln equipo logra )
hacer tres en linea, nadie obtiene puntos. Simultaneo
Materiales

COHSUHOS: - Cartillas de bingo, una

No se permiten. por equipo.
- Un marcador por equipo

puede ser un marcador

sz, ara bingo (do a dot) o
Infraccion: para bingo { )
un resaltador.
Si el equipo interrumpe o pregunta en la lectura de los textos, los - Lista de textos a
jueces descuentan 2 puntos. Si el plblico dice una parte del texto o la memorizar
cita en voz alta, se descalifica y se anula su participaciéon en este
juego.

Textos a jugar:

e Solamente se utilizaran los textos de los capitulos 1 - 15

Ejemplo de las cartillas:
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BINGO BIBLICO
1.7 916 6.5
3:4 10:22 | 8:24
/.20 15:21 /.5
BINGO BIBLICO
3:2 3:14 4:12
9:10 8:16 10:14

13:22

14:14

15:2
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CEX

BINGO BIBLICO
15:11 10:14 2:6
3:5 /.5 9:24
12:13 15:2 8:24
BINGO BIBLICO
15:21 12:36 10:14
?:10 8:20 /.20
6:5 3:4 1:7




Conteste y avance

Desarrollo: Puntaje

1. El moderador sortea el orden de participacion, pega en la 5 puntos por respuesta correcta
pizarra o pared un dibujo para unir con puntos, el cual debe
tener 15 puntos a unir. (ver el ejemplo).

2. Elprimer equipo en participar se para a tres metros de distancia Tiempo
del dibujo, un participante detras del otro, el moderador les
permite elegir un sobre con preguntas y les entrega los 5 minutos
marcadores.

3. Elmoderador lee la primera pregunta, inmediatamente después
empiezan a correr los cinco minutos, cada participante tiene 30 ..
segundos para dar su respuesta, si es correcta, traza una linea Participantes
del dibujo con color negro, si es incorrecta la debera trazar con
color rojo, corre a entregar los marcadores a su companero y el
moderador le lee la siguiente pregunta.

4. Sien 30 segundos no responde el juez lo indica y debera trazar
una linea de color rojo, el moderador dira la respuesta. Modalidad

5. Eltiempo no se detiene ni se pueden repetir las preguntas.

2 por equipo

Un equipo a la vez

Consultas: Materiales

No se permiten Un dibujo con 15 puntos a

unir para cada equipo.

., - Sobres cerrados con juegos
Infraccion: de 15 preguntas. (diferentes
para cada equipo)

Dos marcadores, uno
negro (correcto), uno rojo
Si uno de los participantes traza dos lineas del dibujo, el juez lo indica 'y (incorrecto).

les anula una pregunta.

Si uno de los participantes pasa dos veces seguidas, el juez lo indica y
les anula una pregunta.

Si el publico dice alguna respuesta en voz alta, el juez lo indica y se
debera trazar una linea roja.

Tomar en cuenta que el tiempo no se detiene en ninglin momento.

Ejemplo:

Enseguida encontrara un ejemplo del juego de preguntas y un dibujo.
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ConfeSfe y avance Juego de preguntas

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

¢Cuantos meses fue escondido Moisés por su madre?
R/ Tres meses, (2:2)

¢En donde fue colocado el nino?
R/ En una arquilla de juncos a la orilla del rio (2:3)

¢Quién descendio a lavarse al rio?
R/ La hija de Faradn (2:5)

¢Qué dijo la hija de Faradn al ver que el nino lloraba?
R/De los ninos de los hebreos es este. (2:6)

¢Qué dijo la hermana del nifo a la hija de Faraon?
R/ ¢Iré a llamarte una nodriza de las hebreas, para que te crie este nifio? (2:7)

¢ Qué dijo la hija de Faraén a la madre del nino?
R/ Lleva a este nifio y criamelo, y yo te lo pagaré (2:9)

¢Qué significa el nombre Moisés?
R/ Porque de las aguas lo saqué (2:10)

& Qué observo Moisés cuando salidé a sus hermanos y los vio en sus duras tareas?
R/ A un egipcio que golpeaba a uno de los hebreos, sus hermanos. (2:11)

¢Qué hizo Moisés con el egipcio que golpeaba a su hermano?
R/ Lo mat6 y lo oculté en la arena. (2:12)

¢ Quién procurdé matar a Moisés?
R/ Faradn (2:15)

¢En donde habité Moisés cuando huyd de Egipto?
R/ En Madian (2:15)

¢Quiénes vinieron a sacar agua para llenar las pilas y dar de beber a las ovejas de su padre?
R/ Las siete hijas del sacerdote de Madian (2:16)

¢ Qué hizo Moisés cuando los pastores echaron del pozo a las hijas del sacerdote?
R/ Las defendi6 y dio de beber a sus ovejas (2:17)

. Como se llamaron la esposa y el hijo de Moisés?
R/ Séfora y Gerson. (2:21-22)

¢Qué significa el nombre Gerson?
R/ Forastero soy en tierra ajena. (2:22)
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Conteste y avance aiupo
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Crucigrama

Desarrollo:

1. A cada equipo se le entrega un crucigrama de 6 preguntas (el
mismo crucigrama para todos l0s equipos).

2. Al dar la senal de inicio, los equipos tienen cinco minutos para
contestarlo. Los equipos deben entregar su crucigrama en ese
tiempo. Al finalizar los cinco minutos, si no han terminado, se
otorga la puntuacion a las respuestas correctas. Esto quiere
decir 10 puntos por respuesta correcta.

Consultas:

La consulta es permitida solamente entre los 3 participantes del equipo.

Infraccion:

Si hubiera consulta con el coach o con los nifos del equipo que no estan
participando, el juez lo indica al moderador y éste anula el crucigrama
del equipo, eliminando con ello su participacion en este juego
Unicamente

Ejemplo:

Se proponen tres crucigramas basados en diferentes historias de
génesis.

Sugerencia:

Ya que la categoria es de memorizacion, se sugiere que sean los
crucigramas propuestos los que se utilicen en la competencia.

Puntaje

10 puntos por respuesta correcta

Tiempo

5 minutos

Participantes

3 por equipo

Modalidad

Simultaneo

Materiales

- Una papeleta con el
mismo crucigrama para
cada equipo

- Un lapicero por equipo

Respuestas:

CRUCIGRAMA 1 CRUCIGRAMA 2 CRUCIGRAMA 3
Horizontal Horizontal Horizontal

1 Jetro 3 Levadura 2 Acacia

2 Ancianos 4 Sangre 4 Plata

3 Egipto 5 Medianoche 6 Bronce

4 Calzado 8 Defecto 7 Propiciatorio
Vertical Vertical Vertical

5 Zarza 1 Fiesta 1 Santisimo

6 Sacrificios 2 Primogénitos 3 Cabra

7 Faradn 6 Diez 5 Aceite

8 Rostro 7 Senal 7 Plrpura
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Crucigrama 1

Basado en: El lamamiento de Moisés, Exodo 3

1

Horizontal

Moisés se encontraba apacentando las ovejas de
Su suegro .....

Jehova pidié a Moisés que reuniera a los ... de
Israel

Jehova le dijo que habia visto la afliccién de su
pueblo que esta en .....

Jehova pidié a Moisés que se quitara el ...... de
sus pies
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Vertical

El Angel de Jehova estaba en una llama de fuego
en medio de una .....

Moisés y el pueblo irian camino de tres dias por el
desierto, para que ofrecieran ... a Jehova

Jehova dijo a Moisés que lo enviaria a .....

Moisés tuvo miedo de mirar a Dios, entonces
cubrié su ....



Crucigrama 2

Basado en: La Pascua, Exodo 12

Horizontal

Aparte de la carne asada al fuego debian comer
panes sin ...

Qué debian colocar los israelitas en el dintel y
postes de sus casas

A qué hora hirié Jehova a todos los primogénitos
de Egipto

El sacrificio debia ser una oveja o una cabra,
macho de un ano, animal sin...
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Vertical

El dia de pascua se celebraria como una ....
Solemne a Jehova

Jehova heriria en tierra de Egipto a todos los...

En qué dia del mes debian tomar un cordero
segln las familias de los padres

De qué serviria la sangre en los dinteles y postes
de las casas



Crucigrama 3

Basado en: El taberndculo, Exodo 26-27

Horizontal

De qué madera debian hacerse las tablas y
barras para el tabernaculo

De qué material serian los capiteles de las
columnas y las molduras

Con qué material debian cubrir el altar

Sobre el arca del testimonio debian poner el ...
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Vertical

El velo serviria para hacer separacion entre el
lugar santoy el...

Las cortinas para la cubierta del tabernaculo
debian hacerlas de pelo de ....

Qué debian llevar los hijos de Israel para el
alumbrado continuo de las lamparas

Material usado para las diez cortinas del
tabernaculo



Descubriendo el texio

Desarrollo: Puntaje

1. El moderador sortea el orden de participacion. 50 puntos

2. Deben prepararse tantos textos como equipos a patrticipar.
Los textos deben ser diferentes para cada equipo, tomados

del listado de textos a memorizar. La extension de los textos, Tiempo
en su nimero de letras debe ser similar. Se presentan tarjetas
con cada letra del texto, las tarjetas son tamano un cuarto de 1 minuto

carta (4.25 x 5.5 pulgadas) y la letra en proporcién al tamano.
Las tarjetas se colocan ocultando la letra pegada en la pizarra
o pared y pueden estar numeradas para ubicar mas rapido las
letras. Participantes

3. El participante se para a dos metros de distancia del texto y

tiene la oportunidad de elegir cuatro letras, el moderador 1 por equipo
volteara las tarjetas que tengan las letras elegidas.
4. El participante tiene 1 minuto para descubrir el texto, si es
correcto, el juez lo indica y se le anotan 40 puntos, si nho lo Modalidad
descubre o0 no lo dice durante el primer minuto, entonces no
acumula puntos. Un equipo a la vez de forma
alternada
Consultas:
Materiales

No se permiten.
Textos biblicos cubiertos
con tarjetas del tamano

|I’]fI'C1CCi(')I’]: de un cuarto de carta.
(diferente para cada
Si el participante consulta con su equipo, o el plblico dice alguna letra equipo)

en voz alta, se le llama la atencién, si vuelve a incurrir en esta
infraccion, el juez anula su participacion en este juego.

Si el equipo o el publico dice alguna parte del texto, se anula la
participacion del equipo en este juego.

Ejemplo:
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Y D A C E R Q U E S
1 2 10 11 12 13 14 15 16 17
Q u Z A D O D E
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33
T u S P Q Uu E E L
34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48
L u G A R E N Q u E T U E S T A S
49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65

T I E R R A S A N T A E S
66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
E X O D O 3 : 5

79 80 81 82 83

El moderador podra utilizar esta clave para que voltear las tarjetas sea mas facil, sin embargo, se debe crear una de
estas por cada texto.

A 10, 22, 26, 29, 52, 64, 71, J 4 S 17,36, 40, 62, 65,72, 78
73,76
B — QU T 8,21,34,59,63,66,75
C 11,25 L 24,27,48, 49 U 15,19, 35,45, 50, 57, 60
D 230,32 82 Y J— Vo e
E 9, 12, 16, 23, 33, 39, 46, N 6, 55,74 T —
47,54, 58,61, 68, 77, 79
Foo—————— 0 5,7,31,42,81,83 X 80
G 51 P 37,41 Y 1
S —— Q 14,18, 44,56 z 28
| 3,20,38,67 R 13,43,53,69, 70
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Dime el personagje

Desarrollo:

Este es un juego de adivinanzas las cuales se basan en personajes;
cada adivinanza debe tener de tres a cuatro pistas sobre un personaje
del libro a estudiar.

1. El moderador sortea el orden de participacion, le permite a
cada participante elegir un sobre al azar.

2. ElI moderador le lee la adivinanza al participante del primer
equipo y el nino o nina tiene 1 minuto para dar la respuesta
sin consultar con su companero, si es correcta, el moderador
lo indica y el juez le suma 20 puntos a su equipo. Si la
respuesta no es correcta 0 no es contestada en el tiempo
determinado, pierde su oportunidad y el moderador da la
respuesta correcta, no se le otorgan puntos para el equipo.

3. Luego continua con el participante del siguiente equipo hasta
gue pasen todos (es decir que se alterna la participacion de
los equipos, con uno a la vez).

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si un juez observa que alguno de los participantes consulta con su
equipo o el publico presente dice en voz alta alguna respuesta, lo
indica al momento para que el moderador anule la pregunta y le
planteé otra. Si en esta misma competencia, ya se le hubiera llamado
la atencion a este mismo respecto, se anula la pregunta y pierde su
oportunidad.
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Puntaje

25 puntos por respuesta
correcta

Tiempo

1 minuto

Participantes

2 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez de forma
alternada

Materiales

Sobres con adivinanzas,
dos por equipo y algunos
extras.



Dime el personagje

Descendi a lavarme al rio y paseaba
con mis doncellas cuando vi una
arquilla en el carrizal y envié a una
de mis criadas a tomarla
Jquién soy?

R/ LAHUA DE FARAON
(Exodo 2:5)

Fui criado por mi madre y adoptado
por la hija de Faraén, mi nombre
significa: porque de las aguas lo

saqué.
Jquién soy?

R/ MOISES (Exodo 2:9-10)

Soy el sacerdote de Madian, envié a
mis hijas al pozo y fueron
defendidas de los pastores por
Moisés, le entregué a una de mis
hijas por mujer.

JQuién soy?

R/REUEL (Exodo 2:16-21)

Soy hija del sacerdote de Madian
Fui dada a Moisés como mujery le
di a luz un hijo
JQuién soy?

R/SEFORA (Exodo 2:21-22)

Mi nombre significa: Forastero soy
en tierra ajena, soy hijo de Moisés y
Séfora ¢quién soy?

R/ GERSON (Exodo 2:22)

Dios me dijo que encontrara a
Moisés en el desierto y juntos
reunimos a los ancianos de Israel,
ambos entramos a la presencia de
Faraon
JQuién soy?

R/ AARON (Exodo 4:28-29, 5:1)

Moisés llegd ante mi presencia y
me dijo: deja ir a mi pueblo para
que me sirva, mi corazén se
endurecié y no quise dejar ir al
pueblo
JQuién soy?

R/ FARAON (Exodo 7-10)

Fuimos sacados de Egipto con
mano fuerte, pasamos en medio del
mar en seco mientras éramos
perseguidos por los egipcios.
¢Quiénes somos?

R/ LOS ISRAELITAS
(Exodo 14)

Soy una profetisa, hermana de
Aarén, tomé en mi mano el pandero
y dije: Cantad a Jehova, porque en
extremo se ha engrandecido Ha
echado en el mar al caballo y al
jinete.

JQuién soy?

R/ MARIA (Génesis 15:20-21)

Fui al encuentro de Moisés en el
desierto junto a Séfora y sus hijos
Gerson y Eliezer, entré en su tienda
y me cont6 todas las cosas que
Jehova habia hecho a Faraén y a los
egipcios por amor de Israel
JQuién soy?

R/ JETRO (Exodo 18:1-8)

Jehova dijo a Moisés que
subiéramos ante él y nos
inclindramos de lejos y vimos a Dios
y habia debajo de sus pies como un
embaldosado de zafiro
¢Quiénes somos?

R/ MOISES, AARON, NADAB, ABIU Y
70 DE LOS ANCIANOS DE ISRAEL
(Exodo 24:1-10)

Soy hijo de Nun y servidor de
Moisés, oi el clamor del pueblo que
gritaba, y dije a Moisés: Alarido de

pelea hay en el campamento.
Nunca me aparté de en medio del

tabernaculo, ¢Quién soy?

R/ JOSUE (Exodo 33:11)

Fui lleno del Espiritu de Dios, en
sabiduria, en inteligencia, en
ciencia y en todo arte, para
proyectar disenos, para trabajar en
toda labor ingeniosa.
JQuién soy?

R/ BEZALEEL HIJO DE URI
(Exodo 35:31-33)

Junto a Bezaleel, Jehova me ha
llenado de sabiduria de corazon,
para que hagan toda obra de arte y
de invencién, de bordado y toda
labor e inventemos todo diseno
JQuién soy?

R/ AHOI:IAB HIJO DE AHISAMAC
(Exodo 35:31-33)

En forma de nube cubri el
tabernaculo de reuniény lo llené
por completo
JQuién soy?

R/ LA GLORIA DE JEHOVA
(Exodo 40:34-35)
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El Dado Mandon

Desarrollo: Puntaje

Se prepara con anticipacion un dado grande, en dos lados debe decir: 20 puntos
CANTAR, en otros dos: DECIR UN TEXTO, y en los Ultimos dos:
CARACTERISTICAS DE UN PERSONAJE. .
1. El moderador sortea el orden de participacion. Tiempo
2. El nino/a lanza el dado y debe realizar la accion que le 1 minuto
corresponda, si lo hace de forma correcta, el juez le anota 20
puntos para su equipo. Si el participante durante los primeros

30 segundos no hace la accion o se quedara callado, el juez Participantes
no otorgara la puntuacion 1 por equipo
Consu_l’ros: Modalidad
No se permiten. Un equipo a la vez
Infraccion:
Si el nino o nina consulta con su coach o equipo, o el publico presente Materiales

le ayuda, el juez lo indica y el moderador le da otra oportunidad para
lanzar el dado, en caso de incurrir en la misma infraccion, se anula su
participacion en este juego Unicamente.

Ejemplo del dado:

- 1 dado grande, (seguir el
ejemplo)
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Memoria

Desarrollo: Puntaje

10 puntos por Pareja correcta
10 puntos de bonificacion al
equipo que lo haga en el menor
tiempo

1. El moderador sortea el orden en el que pasan los equipos.

2. Se colocan las fichas en el suelo 0 en una mesa boca abajo y
revueltas.

3. Aldar lasenal de inicio, los participantes del primer equipo les
dan vuelta a las fichas y tienen 5 minutos para armar las 8
parejas, uniendo el texto biblico con la cita respectiva. Tiempo

4. Al terminar las parejas de textos o al acabarse el tiempo, el
juez revisa y otorga 10 puntos por pareja correcta.

5. Las fichas se revuelven y se vuelven a colocar en el suelo o
mesa para el siguiente equipo. Participantes

6. Eljuez también debe anotar el tiempo en el que cada equipo
une los 8 pares, al equipo que lo haga en el menor tiempo, se
le entrega una bonificacion de 10 puntos.

5 minutos

2 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Los textos deben ser tomados de la lista de textos a memorizar.

Consultas:
Materiales

- 16 tarjetas (8 con los textos
biblicos y 8 con la cita

Infraccion: respectiva)

Los participantes no pueden consultar con su coach o con otros
miembros de su equipo; Unicamente entre ellos.

Si el pablico presente dijere algin texto o cita en voz alta, el juez les
descuenta el valor de una pareja.

Ejemplo de las fichas:

Ahora pues, ve, y yo estaré con tu
boca, y te ensefiaré lo que hayas EXODO 4:12
de hablar

Y Jehova dio gracia al pueblo
delante de los egipcios, y les
dieron cuanto pedian; asi
despojaron a los egipcios.

EXODO 12:36
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Palabra magica

Desarrollo: Puntaje

La palabra a descifrar es diferente para cada equipo, Gnicamente se 20 puntos
debe procurar que tengan la misma cantidad de letras (maximo 8).
1. El moderador sortea las papeletas y las coloca boca abajo en
una mesa o suelo frente a cada participante.
2. Al dar la senal de inicio, el nino o nina debe voltear su 1 minuto
papeleta, la blsqueda comienza a partir de la flecha indicada

Tiempo

y el participante debe trazar una linea en cualquier sentido, Parﬁcipqntes
incluso en diagonal, para unir las letras y encontrar la palabra. _
3. Al encontrarla, la escribe debajo. 1 por equipo
4. Gana el primer equipo que la descubra correcta vy
completamente, el juez debe anotar el tiempo en la papeleta. Modalidad
Si hubiera empate, se le otorga puntaje igual a cada equipo. _
Si un equipo la descubre, pero esta incorrecta, el juez que Simultaneo
revisa lo indica y este equipo pierde inmediatamente y se
continda el juego con el resto de los participantes. Materiales

Si ninguno de los equipos logra descubrirla se quedan sin puntos.
g quip g a P - Una papeleta con la

Consultas: palabra a descifrar por
No se permiten. equipo.

HEQN - Un marcador o lapicero por
Infraccion: plesro P

equipo
Si los presentes dicen la palabra en voz alta, el juez lo indica. Este

juego se anula, y ninglin equipo obtiene puntos.

Palabras a jugar:

5 letras = Reuel, Jetro, ranas, Maria, Sinai, Nadab, Josué, vacas
6 letras = Jehova, Moisés, Madian, Séfora, Gerson, Faradn, piojos
7 letras = Culebra, cordero, Eliezer, carmesi, plrpura, becerro

8 letras = Incienso, carneros, cortinas, camellos, caballos

Ejemplo:

| O

R /LM
=

C\

Carmesi




Secuencia de letfras

Desarrollo:

1. El moderador sortea los sobres entre los equipos.

2. Se colocan las tarjetas en la pizarra o pared a tres metros de cada
equipo y se le proporciona un marcador a cada equipo.

3. Los equipos participan simultaneamente escribiendo un listado de
palabras relacionadas a la categoria seleccionada, con la dificultad
de que la vocal asignada debe formar una linea en vertical como
se muestra en el ejemplo.

4. Los tres participantes de cada equipo formaran una fila, el primer
participante se dirige a la pizarra y escribe una palabra, luego
retorna a lafilay entrega el marcador al siguiente participante. Este
escribe la segunda palabra y asi sucesivamente hasta que termine
el tiempo de un minuto.

Los participantes pueden correr 0 caminar para dirigirse a la pizarra.

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si el juez observa que estan hablando entre los tres participantes de
cada equipo se les descuenta el valor de una palabra, o si el pUblico
llegara a decir en voz alta alguna palabra, el juez lo indica y se les
descuenta el valor de una palabra a todos los equipos.

Ejemplo:

PERSONAJES “E” ANIMALES “A”
E A

Moi s eS v a c a
J et ro m o s Cc a
Sef or a c ab r
Ger son cabal |

EIl i ez er cC ame
R e ue|l O vej a

103

Puntaje

5 puntos por palabra correcta

Tiempo
1 minuto
Participantes
3 por equipo
Modalidad

Simultaneo

Materiales

Sobres cerrados con la
categoria (personajes,
lugares, animales y objetos
y miscelaneos) y la vocal de
base para cada equipo.
Pizarra o cartulinas

Un marcador por equipo



Sopa de letras

Desarrollo:

1.

El moderador coloca las papeletas (iguales para todos los equipos)
boca abajo en la mesa o suelo frente a cada equipo; las papeletas
deben tener en el titulo un tema relacionado a la bldsqueda, por
ejemplo: el nacimiento de Moisés, las plagas, etc.

Al dar la senal de inicio cada equipo debe dar vuelta a la papeleta
y descubrir qué palabras aparecen en forma horizontal, vertical,
diagonal, de arriba abajo, de izquierda a derecha o viceversa. Las
palabras deben ser encerradas o resaltadas y se deben anotan a
la par.

El equipo que termine corre hacia el juez asignado y la presenta
para revision (se anota el tiempo). Si el juez observa que esta
correcta, lo anuncia al moderador. Se detiene la competencia y
uno de los participantes lee el listado en voz alta y ganan los 50
puntos.

Si la papeleta que lleva el equipo al juez para su revision, esta
incorrecta en alguna(s) palabra(s), éste se limitara a decir
incorrecta y el equipo seguira buscando las palabras.

Tiempo maximo para esta competencia 7 minutos. Si durante el tiempo
establecido no termina ningln equipo, se califica de acuerdo a las
respuestas correctas (esto quiere decir 5 puntos por respuesta correcta).

Consultas:

La consulta sera Gnicamente entre ambos participantes del equipo.

Infraccion:

Si consultan con otros fuera de la pareja participante, el juez lo indica
y les da una sancion de 30 segundos, no se le da tiempo de reposicion.

Puntaje
5 puntos por palabra correcta

Tiempo
7 minutos

Participantes
2 por equipo

Modalidad

Simultaneo

Materiales
- Una Papeleta con la sopa
de letras con diez palabras
a descubrir por equipo.
- Un marcador resaltador o
lapicero por equipo.

SOPA DE LETRAS 3

Respuestas:

SOPA DE LETRAS 1 SOPA DE LETRAS 2
Sangre Mar

Ranas Desierto
Moscas Faradn
Ganado Ejército
Piojos Carros
Langostas Caballeria
Tinieblas Nube
Ulceras Fuego
Granizo Campamento
Primogénitos Jehova

Sinai
Refidim
Pacto
Tesoro
Vestidos
Bocina
Relampagos
Fuego
Humo
Cumbre
Jehova
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Sopa de letras 1

V4

Basada en las plagas, Exodo 7-10

4.

5.

10.

R

vV X

B

H

I M G B

A N U

R

S C OV A G T

R

M G F

S

S G O A

F

S A N G R E

R

R O N G C

\

N A R

T

N V F Y

R

B AV A D N H N P

c Vv

A

E A M

J

E N M D Y

N

B VvV O B

A

A D N § R A O

T

H M A

cC VvV V A G C Q P

B

Y A N

B

A G S D

T

cC G R A N
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Sopa de letras 2

Vd

Basada en Los Israelitas cruzan el mar rojo, Exodo 14

4.

10.

S V.Y M D § N N F

M C

E

A

R

CcC A M P

B
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J

P M A C

M A

E

X C B

VA
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X C Vv

W

R

M A

F
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F
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c C VvV
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H A X D
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R
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G

B

D

S

D G Y V A

H

G
H

C A R R O S
G VvV

J

B

T

O G H M A
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10.

Exodo 19

7

Sopa de letras 3

Basada en Israel en el Sina

E N D A

Q

G O U A R

U

J

M A

T

S N D V

M D G H K

F

B

cC G R G § C

J

H

B

W C

VA

G

H

o M U

B

O M G

O A B N

E

u v G

S V.Y N

N
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Termine la historia

Desarrollo:

1. El moderador sortea el orden de participacion, se colocan tres
sillas en las que deben sentarse los participantes de cada equipo.

2. El moderador inicia la lectura del pasaje biblico (uno por equipo).
En el momento en que uno de los tres participantes del equipo
descubre a qué pasaje se refiere, interrumpe al moderador
(levantandose de su lugar) para continuar con la narracion.

3. Eltiempo se empieza a marcar en el momento que el moderador
inicia la lectura y se detiene al levantarse el participante. Los
jueces anotan este tiempo. EI moderador indica al participante
que finalice la historia; tiene 1 minuto para hacerlo.

4. Alfinalizar los jueces anuncian si es correcto y el tiempo obtenido.
Si no es correcto, se limita a decir INCORRECTO.

5. Silos 2 6 3 participantes del equipo se levantan al mismo tiempo,
inmediatamente se sientan dejando participar a uno solo.

El moderador repite el procedimiento con otro pasaje para el equipo
siguiente. Gana el equipo que acierte con el final de la historia en el
menor tiempo transcurrido durante la lectura que haga el moderador.
Asi el participante podra dar mas datos del relato. El juez de tiempo
debera estar muy pendiente de cada participante para anotar minutos
y segundos en que inicia el nino o la nina y su término.

Consultas:

La consulta entre los 3 participantes del equipo es permitida, pero en
voz baja.

Infraccion:

Si uno de los participantes se levanta de su lugar, pero olvida
continuar con la historia se le dan 15 segundos para que inicie la
respuesta. Si se queda callado o se vuelve a sentar, el juez indica al
moderador INCORRECTO, finalizando la participacién de ese equipo
en este juego.

Historias:

e Llamamiento de Moisés, 3:1-10

e Se anuncia la muerte de los primogénitos, 11:1-10
e |Los Israelitas cruzan el mar rojo, 14:21-31

e Dios da el mana, 16:11-21

e Jetro visita a Moisés 18:1-10

e Laidolatria de Israel 32:1-10
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Puntaje
50 puntos

Tiempo
1 minuto

Participantes
3 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Materiales
Un pasaje biblico para cada
equipo, no debe ser el
mismo, pero debe ser
similar en su extension.
Tres sillas



CATEGORIA DE
REFLEXION

El coach facilita la leccion considerando el objetivo o propuesta de la ensenanza y dialoga con los ninos/as del
equipo permitiendo que formulen sus dudas. El objetivo de esta categoria es motivar al nino y a la nina a la lectura
reflexiva de la Biblia, en cuanto a las ensenanzas espirituales que contiene y el contexto (histérico, cultural,
idiomatico, etc.) en el que se desenvuelve.

Hagale saber a los ninos que aprender es fruto de un esfuerzo personal.

ALGUNAS TECNICAS DE REFLEXION:

e Dialogo

e Preguntas dirigidas

e Escucha activa y participacion intensa
e Focalizar lo esencial

e Armonizar teoria y practica

Para una demostracion local, distrital, de zona, nacional, etc. el moderador elegira

2 juegos de reflexion

Los equipos sabran los juegos que se realizaran Gnicamente hasta el dia de la demostracion.
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Baul de los recuerdos

Desarrollo:

1. El moderador sortea el orden en el que pasan los equipos.

2. lIran pasando los participantes uno por uno introduciendo la
mano en el ball sin ver, cuando tenga en sus manos un objeto
o figura, tendra 2 minutos para ir narrando qué le recuerda
esta figura relacionada con el tema de estudio.

3. El participante debe relacionar bien su narracion con la figura,
si es correcto, cada participante anota 10 puntos para su
equipo.

El objeto que sacan del baull queda fuera y no se vuelve a introducir al
badl.

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si la nina o nifo consulta con su companero o el publico dice algo en
voz alta, el juez descontara 10 puntos al equipo que incurra en esta
infraccion.

Puntaje
20 puntos por narracion
correcta

Tiempo
2 minutos

Participantes
2 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Materiales
- Un ball, ya sea de madera
o elaborado con cartén.
- Figuras de cualquier
material o impresas para
colocar dentro del badul.

Ejemplo:

Arquilla Cap. 2 Cordero Cap. 12, 13, 29
Zarza Cap. 3 Panes Cap. 12, 13, 29
Calzado Cap. 3, 12 Nube Cap. 13, 14, 16, 40
Culebra Cap. 4,7 Carros Cap. 14

Ranas Cap. 8 Codornices 16:13

Moscas Cap. 8 Tablas de piedra |cap. 24

Ganado Cap. 9 Candelero Cap. 25

Granizo Cap. 9 Cortinas Cap. 26
Langostas Cap. 10 Aceite Cap. 27, 30, 35, 39
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Carton lleno

Desarrollo:

5. El moderador sortea las cartillas y las coloca boca abajo sobre
una mesa o suelo frente a cada participante, entrega a cada
participante un bote con maices, frijoles, botones o tapitas.

6. El moderador da la indicacion de que volteen sus cartillas y
empieza la lectura del pasaje biblico, no menor de 10
versiculos.

7. El nifo o nina debera escuchar con atencién la lectura e ira
marcando las palabras que va escuchando. El que llene su
cartén primero, grita “CARTON LLENO”. Y ahi se detiene el
tiempo.

8. Sihubiese empate entre equipos se otorgan 30 puntos a cada
uno. Si al terminar la lectura del pasaje, ningln participante
llena el cartén nadie obtiene puntos. Si hubiese empate en los
2 participantes del mismo equipo Unicamente se dan 30
puntos.

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si el equipo interrumpe o pregunta en la lectura, los jueces
descuentan 2 puntos.

Pasajes a jugar:
e Nacimiento de Moisés, 2:1-10

e lapascua, 12:1-14
e Lacolumna de nubey de fuego, 13:17-22

Ejemplo de las cartillas:

A continuacién, se presenta un ejemplo de las cartillas basadas en el
pasaje biblico “La pascua”, en este caso, la palabra clave es Perpetuo.
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Puntaje
30 puntos

Tiempo
Lo que dure la lectura

Participantes
2 por equipo

Modalidad

Simultaneo

Materiales
Pasaje biblico
seleccionado
Cartillas tamano Y2 0 ¥
de carta, con nueve
palabras que se
encuentren dentro del
pasaje biblico, deben ser
diferentes para cada
participante, pero todas
deben tener la palabra
clave, que
preferiblemente es la
dltima de la lectura.
9 maices, frijoles,
botones o tapitas por
participante.



ISRAEL MOISES PUEBLO
PERPETUO MACHO SANGRE
COMER AGUA CORDERO
EGIPTO CABRAS PIES
DINTEL ANIMAL LEVADURA
FUEGO PERPETUO LOMOS
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AARON TARDES DIEZ
POSTES VECINO OVEJAS
CARNE PERPETUO CABEZA
CATORCE CASAS PERPETUO
MESES DEFECTO PANES
HIERBAS ENTRANAS BORDON




;. Como lo imaginas?

Desarrollo: Puntaje

o _ 30 puntos
1. El moderador sortea el orden de participacion y permite que los

participantes elijan un sobre al azar.

2. El moderador abre el sobre del primer participante y da lectura al Tiempo

lugar, el nino o nina tiene un minuto para dar el nombre del evento 1 minuto

que sucedid en ese lugar y dar una descripcion de como imagina

ese lugar. ..
3. El juez considera que tanto el nombre del evento como la Participantes

descripcion del lugar estén acorde al libro de estudio. 1 por equipo
4. Si el participante no responde durante el minuto no se le anota el

punteo y el moderador menciona el evento, si el participante .

Gnicamente dice qué evento sucedié en el lugar, se anota 10 Modalidad

puntos. Un equipo a la vez
Consultas: Materiales

- Un sobre por equipo con el
No se permiten. nombre de algun lugar
., donde sucedio un evento

Infraccion: importante.

Si el nino o nina consulta con el coach o con otros miembros de su
equipo o si el plblico presente dice algo en voz alta, el juez lo indica y
se anula su participacion en este juego Unicamente.

Lugares:

Madian, Cap. 2, 3, 4 Alli habité Moisés cuando huy6 de Egipto, Permita Que los ninos
defendio a las hijas del sacerdote y fue utilicen su imaginacion
llamado por Dios. para describir como eran

estos lugares.

El mar rojo, Cap. 14 Se dividi6 en dos y se hizo un muro de agua a
la derecha y otro a la izquierda, los israelitas
lo pasaron en seco y las aguas se volvieron
sobre los egipcios, sus carros y sus caballos.

Sinai, Cap. 16, 19, 31 Alli acamparon los Israelitas, Dios llamoé a
Moisés para entregarle la ley, los israelitas
hicieron un becerro de oro.
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Enunciados (JUEGO NUEVO)

Desarrollo:

1. El moderador coloca la papeleta en la mesa o suelo, boca
abajo, frente a cada equipo.

2. Al dar la senal de inicio, los participantes dan vuelta a la
papeleta y tendran 1 minutos para enlazar los lugares o
personajes con los enunciados y escribirlos en los espacios
provistos.

3. Alfinalizar el tiempo, los equipos entregan su papeleta al juez,
se otorgan 5 puntos por casilla correcta.

Consultas:

Unicamente entre los dos participantes del equipo.

Infraccion:

Si los participantes intentan ver las respuestas de otro equipo, el juez
lo indica y se anula su participacion en este juego Unicamente.

Ejemplo:

Puntaje

5 puntos por casilla correcta

Tiempo
1 minuto
Participantes
2 por equipo
Modalidad
Simultanea

Materiales

Una papeleta para cada
equipo (igual para todos).
Un lapicero.

Moisés Aardn Faraon

Israelitas

Endureci mi corazon para no
dejar ir al pueblo de Israel a
adorar a Dios

Mi nombre significa: Porque
de las aguas lo saqué

Wolisés

Fui llamado por el Angel de
Jehova que se me aparecio
en medio de una zarza
ardiendo

Nos quejabamos de la forma
en la que los egipcios nos
trataban

Moisés me dijo que
extendiera mi vara sobre los
rios, arroyos y estanques
para que subieran ranas

Cruzamos el mar rojo en
seco mientras los egipcios
nos perseguian
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Fui a encontrar a Moisés
cuando volvié a Egipto

Estaba en el rio cuando
Aarén extendié su vara y las
aguas se convirtieron en
sangre

Pedimos a Aarén que nos

hiciera un becerro de oro

para adorarlo, fue un gran
error




Espada de dos filos

Desarrollo: Puntaje
1. El moderador sortea el orden de participacion, le permite a cada 10 puntos por respuesta
participante elegir un sobre al azar. correcta
2. El moderador le lee las preguntas del sobre al participante del
primer equipo, a cada una de ellas el nifo o nina debera responder Tiem po
si es falso o verdadero; para ello tendra 1 minuto a partir de que )
el moderador empiece la lectura de la primera pregunta. 1 minuto
3. Si el participante no responde correctamente, el moderador dira
la respuesta correcta y leera la siguiente pregunta. Participantes
4. El juez dard 10 puntos por cada respuesta correcta y se debe P _
tomar en cuenta que el tiempo no se detiene. 1 por equipo
Consultas: ,
No se permiten. Modalidad
HEQU Un equipo a la vez de forma
mfro (.ZICIOI’]. , o . alternada
Si el participante consulta con su equipo o el publico dice en voz alta
alguna de las respuestas, el juez lo indica y se anula la participacion .
& P J y partielp Materiales

en este juego.

Sobres con tres
preguntas diferentes

Ejemplo. para cada equipo.
Sobre 1
1. Moisés tuvo dos hijos con su esposa Séfora a los cuales llamaron Gerson y Eliezar
FALSO O VERDADERO R/ VERDADERO (18:1-4)
2. El nombre Eliezer significa: El Dios de mi padre me ayudo, y me libré de la espada de Faraon.
FALSO O VERDADERO R/ VERDADERO (18:4)
3. Moisés no quiso contar a Jetro todas las cosas que Jehova habia hecho a Faraén y a Egipto.
FALSO O VERDADERO R/ FALSO (18:8)
Sobre 2
1. Una sombra gris cubrio el tabernaculo de reunion
FALSO O VERDADERO R/ FALSO (40:34)
2. Moisés podia entrar en cualquier momento al tabernaculo de reunion
FALSO O VERDADERO R/ FALSO (40:35)
3. Cuando la nube se alzaba, los hijos de Israel se podian mover en todas sus jornadas.

FALSO O VERDADERO R/ VERDADERO (40:36)
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Orden de eventos

Desarrollo:

1. ElI moderador prepara sobres manila con cinco escenas de
alguna historia del libro a estudiar.

2. ElI moderador permite que los participantes elijan un sobre al
azar.

3. En cuanto se dé la senal de inicio, los participantes deberan
sacar las escenas del sobre y tendran dos minutos para
ordenarlas.

4. Pasados los primeros dos minutos, cada participante tendra
un minuto para narrar la secuencia del evento.

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si el participante consulta con su coach o con alguien de su equipo, el
juez lo indica y anula su participacion en este juego Unicamente.

Ejemplo:

Basado en “las plagas” cap. 7-10, en este caso, se pondran de 2 en 2
para completar 5 escenas.

(imagenes tomadas de Pinterest.com)
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Puntaje
50 puntos si las escenas estan en
orden + 10 puntos si la narracion
es correcta

Tiempo
2 minutos para ordenar las
escenas, 1 minuto para narrar el
evento

Participantes
1 por equipo

Modalidad

Simultaneo para ordenar las
escenas y un equipo a la vez para
explicar

Materiales
Historias de génesis
divididas en 5 escenas.
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Siguiendo las huellas

Desarrollo: Puntaje

1. El moderador sortea el orden de participacion y los sobres con 5 puntos por respuesta correcta

los juegos de preguntas.

2. Se colocan en el suelo las 12 huellas y los nifios hacen una Tiempo
fila en el inicio, el moderador lee la primera pregunta del 30 segundos para dar la
primer participante y tiene 30 segundos para dar su respuesta
respuesta, si es correcta coloca su identificador en la huella 1,
si no responde durante los 30 segundos o su respues’ng es Parﬁcipqntes
incorrecta, el moderador da la respuesta correcta y el nino o _
nifia no avanza. 1 por equipo
3. Luego continua con el siguiente participante, de forma ]
alternada. Modalidad
Debe tomar en cuenta que se le deben hacer las 12 preguntas a cada Un equipo a la vez de forma
participante, en este juego ganan 5 puntos por huella que avancen. alternada
Consultas: Materiales

- 12 huellas de papel o de
cualquier otro material.
- Un sobre con un juego de

Infraccion: 12 preguntas diferentes

Si el publico llegara a decir en voz alta la respuesta se le descuentan para cada equipo.

10 puntos al equipo que incurra en esta infraccion. - Dos titulos, uno de inicio y
otro de meta.

- ldentificadores para cada

Ejemp|O: equipo, pueden ser circulos

de colores.

No se permiten.

Lucia del equipo “Moisés”
respondi6 9 preguntas anota 45

l
:
£
:
s
g

Sofia del equipo “Nube y Fuego”
respondi6 6 preguntas anota 30 puntos
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;. Qué nos ensena?

Desarrollo:

1. El moderador sortea el orden de participacion, le permite a
cada participante elegir un sobre al azar.

2. ElI moderador le lee el texto y los tres valores al participante
del primer equipo y el nino o nina tiene 1 minuto para explicar
qué valor nos ensefna ese texto biblico, si es correcto, el
moderador lo indica y el juez le suma 20 puntos a su equipo.
Si la respuesta no es correcta 0 no es contestada en el tiempo
determinado, pierde su oportunidad y el moderador da la
respuesta correcta, no se le otorgan puntos para el equipo.

3. Luego continua con el participante del siguiente equipo hasta
que pasen todos.

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si el publico llegara a decir en voz alta la respuesta se le descuentan
10 puntos al equipo que incurra en esta infraccion.

Lista de valores:

Generosidad, respeto, gratitud, amistad, responsabilidad, paz,
solidaridad, tolerancia, honestidad, justicia, libertad, fortaleza, lealtad,
integridad, perddén, bondad, humildad, perseverancia, amor, unidad,
confianza, provisién, proteccion.

Ejemplo:

Puntaje
20 puntos

Tiempo
1 minuto

Participantes
1 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez de forma
alternada

Materiales

Textos biblicos (cantidad de
acuerdo a los equipos
participantes)

Una hoja con 3 valores
para cada texto (1 valor
debe tener relacion con el
versiculo y 2 no.)

Confianza
Jehova peleara por vosotros, y vosotros estaréis tranquilos. (14:14) Gratitud
Bondad
Y la casa de Israel lo llamd Mana; y era como semilla de culantro, blanco, y su Eiizdad
sabor como de hojuelas con miel. (16:31) Provisién
Ahora, pues, si diereis oido a mi voz, y guardareis mi pacto, vosotros seréis mi Eﬁ:ﬁgiﬂ%ﬂd
especial tesoro sobre todos los pueblos; porque mia es toda la tierra. (19:5) Justicia
Respeto
No tendras dioses ajenos delante de mi. (20:3) Generosidad
Perseverancia
Y tomaron de delante de Moisés toda la ofrenda que los hijos de Israel habian || i ortag
traido para la obra del servicio del santuario, a fin de hacerla. Y ellos sequian | Fortaleza
trayéndole ofrenda voluntaria cada manana. (36:3) Generosidad
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CATEGORIA DE
ARTE MANUAL

Las manualidades también pueden ser utilizadas como herramientas didacticas, por lo regular buscan el avance
personal, el desarrollo de la creatividad y son una forma de esparcimiento. Se recurre a las manualidades en la etapa
temprana de aprendizaje pues permiten el desarrollo de la motricidad gruesa y fina.

Esta categoria les permitira a los nifos/as representar conocimientos biblicos a través de diferentes expresiones
manuales.

ALGUNAS IDEAS:

e Solicite a su presidente de MIEDD que le abastezca con materiales didacticos, papel de diferentes colores y
texturas, tijeras, pegamento, lana, brillantina, pajillas, pintura dactilar, temperas, pinceles, etc.
e Realice actividades que permitan a los ninos desarrollar su creatividad.

Para una demostracion local, distrital, de zona, nacional, etc. el moderador elegira

1 juego de arte
manual

Los equipos sabran los juegos que se realizaran Gnicamente hasta el dia de la demostracion.
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Banderas

Desarrollo:

1. El moderador sortea el orden de participacion y los sobres con
nombres de lugares donde hayan sucedido eventos

importantes.

Cada equipo dispondra de 5 minutos para realizar una
bandera con elementos que identifiquen el lugar que les

corresponde.

Pasados los 5 minutos, cada equipo tendra 1 minuto para dar

su explicacion.

Para este juego se debe tomar la siguiente escala de

evaluacion:

Adecuacion de los materiales 5-10 puntos
5-10 puntos
5-10 puntos

Creatividad y limpieza
Explicacion

Consultas:

Unicamente entre los dos participantes del equipo.

Infraccion:

Si durante la explicacion, el publico o algin miembro del equipo
interfiere, se le llamara la atencion, si vuelve a incurrir se le

descuentan 10 puntos al equipo.

Lugares:

Egipto, cap. 1-2

Madian, cap. 2-3

Mar rojo, cap. 14

La pena de Horeb, cap. 17

Desierto de Sinai, cap. 19

Cumbre del monte Sinai, cap. 19, 24
El Tabernaculo, cap. 26
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Puntaje
30 puntos

Tiempo
5 minutos para hacer la
banderay 1 para explicar

Participantes
2 por equipo

Modalidad

Simultaneo para hacer la bandera y
un equipo a la vez para explicar

Materiales

- Sobres con los lugares

- Media cartulina o tabloides

- Papel de diferentes colores
y texturas

- Lapices, marcadores

- Palos de madera o porta
globos

- Pegamento, tijeras, lana,
etc.



Collage

Desarrollo:

1. El moderador sortea el orden de participacion para la

explicacion y los sobres con los temas para elaborar el collage.

Cada equipo dispondra de 5 minutos para elaborar su collar
con elementos que identifiquen el tema que les corresponde.

Pasados los 5 minutos, cada equipo tendra 1 minuto para dar
su explicacion.

Para este juego se debe tomar la siguiente escala de
evaluacion:

Adecuacion de los materiales 5-10 puntos
Creatividad y limpieza 5-10 puntos
Explicacion 5-10 puntos

Consultas:

Unicamente entre los tres participantes del equipo.

Infraccion:

Si durante la explicacion, el publico o algin miembro del equipo
interfiere, se le llamara la atencion, si vuelve a incurrir se le
descuentan 10 puntos al equipo.

Temas:

El nacimiento de Moisés, 2:1-10

El lamamiento de Moisés, 3:1-7

La plaga de las ranas, 8:1-15

La plaga de las moscas, 8:20-32

Los israelitas cruzan el mar rojo, cap. 14
Columna de nube y de fuego, 13:17-22
Las tablas de la ley, 34:1-10
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Puntaje
30 puntos

Tiempo
5 minutos para elaborar el
collage y 1 para explicar

Participantes
3 por equipo

Modalidad

Simultaneo para hacer el collage y
un equipo a la vez para explicar

Materiales

- Sobres con los temas

- Hojas

- Papel de diferentes colores
y texturas

- Lapices, marcadores

- Limpiapipas, ojos, algodon,
etc.

- Pegamento, tijeras, lana,
etc.



Conteste y dibuje

Desarrollo:

1.

El moderador sortea el orden de participacion y los sobres con
el dibujo base y las cinco preguntas (tanto el dibujo como las
preguntas son diferentes para cada equipo).

Los participantes deben hacer una fila a 3 metros de distancia
de la pizarra o pared donde se pegue el dibujo base.

El moderador le lee la primera pregunta al primer participante
(después de leer la primera pregunta, se empieza a tomar el
tiempo), si él o ella responde correctamente, tendra la
oportunidad de pasar hacer un dibujo sobre el dibujo base. Si
no responde, entonces no podra pasar hacer el dibujo.

Al finalizar las cinco preguntas, el moderador pedira que solo
uno de los participantes le diga qué tema o evento se dibujé.

Para este juego se toma la siguiente escala de evaluacion:

Claridad y limpieza de los dibujos 5-10 puntos
Coordinacién en tamano y espacio 5-10 puntos
Los dibujos se asocian al tema 5-10 puntos

Consultas:

No se permiten, cada participante debe responder su pregunta sin
consultar con sus companeros.

Infraccion:

Si otro participante responde la pregunta que se le formula alguno de
sus companeros o si alguien del publico dice la respuesta en voz alta,
se anula la participacion de este equipo, Unicamente en este juego.

Temas:

El nacimiento de Moisés, 2:1-10

El llamamiento de Moisés, 3:1-7

Los israelitas cruzan el mar rojo, cap. 14
Dios da el man3, 16:11-21

La pena de Horeb, 17:1-7

Jetro visita a Moisés 18:1-10

La idolatria de Israel 32:1-10
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Puntaje
30 puntos

Tiempo
3 minutos

Participantes
5 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Materiales

Sobres de manila con el
dibujo base y el
cuestionario de cinco
preguntas. (tanto el dibujo
como las preguntas son
diferentes para cada
equipo)

Masquing tape o sellador
Marcador.



Emocion-arte

Desarrollo:

Este juego se disend pensando en que el coach de cada equipo debe
ensenar a los ninos sobre emociones y como gestionarlas.

1.
2.

El moderador sortea el orden para exponer.

A cada participante se le entrega una hoja con dos siluetas de
rostros (hombre/mujer) y un marcador.

El moderador dira el nombre de un personaje(s) y un evento
en el que el personaje(s) sintidé alguna emocion, por ejemplo:
“Adany Eva al salir del Edén”

Cada participante debera dibujar las expresiones faciales que
correspondan a la emocion que el personaje sintio, para esto,
tendran 1 minuto. (En caso de que se hable de varios
personajes como guardias, iglesia, etc. puede usar ambas
siluetas).

Después del minuto de dibujo, de acuerdo al orden que se
sorted, cada participante les dara una explicacion a los jueces
sobre la emocién y por qué cree que el personaje la sintio.

Para este juego se toma en cuenta la siguiente escala de
evaluacion:

Claridad y limpieza del dibujo
Explicacion

5-10 puntos
5-10 puntos

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si algun participante intenta ver o replicar lo que otro equipo esté
haciendo, el juez lo indica y se anula su participacion en este juego.

Temas:

La hija de Faradn al ver al nifo en la arquilla de juncos, 2:6

Puntaje
20 puntos

Tiempo
1 minuto para dibujar, 1 para
exponer

Participantes
1 por equipo

Modalidad

Simultaneo para dibujary uno a la
Vez para exponer

Materiales
- Hoja con siluetas de rostros
(hombre/mujer)
- Marcadores

Las hijas del sacerdote de Madian al ser defendidas de los pastores, 2:16-17

Moisés al ver la zarza que ardia y no se consumia, 3:1-4
Faraon al ver la plaga de sangre, 7:17-21

Los Israelitas salen de Egipto, 12:37-42

Los egipcios la ver que el mar se cerraba, 14:23-27

Moisés al ver la idolatria de los Israelitas, 32:19-20
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molestia

A4

confusion

4

Decebpcidn

verguenza

Frustracion

©®©
&7,

felicidad

irritacion

soledad

chistoso

Asombro

Sosbecha

Cansancio

Preocupacion
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Personajes en 3D uueconuevo

Desarrollo: Puntaje
1. El moderador sortea los personajes y el orden en el que los 30 puntos
equipos daran su explicacion.
2. El moderador dispone la misma cantidad de materiales para Tiempo
cada equipo en una mesa o en el suelo. 5 minutos para elaborar el
Tendran 5 minutos para la elaboracién del personaje. personajey

Pasados los 5 minutos, de acuerdo al orden sorteado, cada 1 minuto para la presentacion

equipo hara una presentacion creativa de su personaje.

5. Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de evaluacion: Parilmpan’res
2 por equipo
Limpieza en la elaboracién del personaje 5-10 puntos
Creatividad de la presentacién 5-10 puntos .
Adecuacion de los materiales 5-10 puntos Modalidad

Simultanea para la elaboracién, un
equipo a la vez para la
presentacion

Consultas:

Se permiten Gnicamente entre los dos miembros del equipo.

Materiales
| f O - Plantillas de los personajes
niraccion: - Marcadores, tijeras,
Se le descuentan 5 puntos al equipo que esté hablando entre si pegamento, etc.

cuando otro equipo este haciendo su presentacion.

Observaciones:

Las plantillas han sido adaptadas, por favor considere: man 1=Aaron,
man 2=Moisés, man 3=Josué, Man 4=Bezaleel, woman 1=Maria,
woman 2=Séfora. Aseglrese de dar todas las piezas a los
participantes.

(Plantillas tomadas de manualidadesaraudales.com)

Personqjes:
e Elangel de Jehova
e Moisés
e Aarén
e Josué
e Maria
e Séfora
o Bezaleel
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Titere

Desarrollo:

1.

El moderador sortea los personajes y el orden en el que los
equipos daran su explicacion.

El moderador dispone la misma cantidad de materiales para cada
equipo en una mesa o en el suelo.

Tendran 5 minutos para la elaboracion del titere.

Pasados los 5 minutos, de acuerdo al orden sorteado, cada equipo
hara una presentacion creativa de su titere.

Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de evaluacion:
Limpieza en la elaboracion del titere 5-10 puntos

Creatividad de la presentacién 5-10 puntos
Adecuacion de los materiales 5-10 puntos

Consultas:

Se permiten Gnicamente entre los dos miembros del equipo.

Infraccion:

Se le descuentan 5 puntos al equipo que esté hablando entre si
cuando otro equipo este haciendo su presentacion.

Personqjes:

Moisés
La hija de Faradn
Aarén
Faraon
Jetro
Séfora
Gerson
Maria
Josué
Bezaleel
Aholiab
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Puntaje
30 puntos

Tiempo
5 minutos para elaborar el titere

y
1 minuto para la presentacion

Participantes
2 por equipo

Modalidad

Simultanea para la elaboracién, un
equipo a la vez para la
presentacion

Materiales

- Sobres con los nombres de
los personajes.

- Bolsas medianas de papel
craft

- Papel de diferentes colores
y texturas.

- Marcadores, tijeras,
pegamento, lana, ojos
moviles, etc.



CATEGORIA DE
ACTUACION

La actuacién consiste en representar un personaje de forma integral, para ello es necesario que el actor, el nifo/a,
conozca el personaje y lo pueda evocar con su expresion corporal y voz.

En esta categoria el objetivo es el de desarrollar en el nino y la nifa la habilidad de expresar con su cuerpo un mensaje
espiritual que conlleva el estudio de la Palabra de Dios.

ALGUNAS IDEAS:

e Cree un ambiente de respeto y un espiritu positivo en los nifos/as para que no se burlen o rian cuando
alguno de sus companeros participe en esta categoria.
e Realice ejercicios que permitan al nino/a ganar confianza en si mismo y perder la timidez.

Para una demostracion local, distrital, de zona, nacional, etc. el moderador elegira

1 juego de actuacion

Los equipos sabran los juegos que se realizaran Gnicamente hasta el dia de la demostracion.
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ACI’éSﬁCO (JUEGO NUEVO)

Desarrollo:

1. El moderador sortea los personajes y el orden en el que los
equipos daran su explicacion.

2. El moderador le entrega una cartulina y marcadores a cada
equipo.

3. Tendran 5 minutos para escribir su acrostico.

4. Pasados los 5 minutos, de acuerdo al orden sorteado, cada
equipo hara una presentacion creativa de su acrostico.

5. Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de evaluacion:

Ademanes 5-10 puntos
Coordinacién entre los 2 miembros del equipo 5-10 puntos
Entonacion 5-10 puntos
Creatividad 5-10 puntos

Contenido relacionado con el tema de estudio 5-10 puntos

Consultas:

Se permiten Gnicamente entre los dos miembros del equipo.

Infraccion:

Se le descuentan 5 puntos al equipo que esté hablando entre si
cuando otro equipo este haciendo su presentacion.

Personaqjes:
Moisés
Faradn
Séfora
Gerson
Maria

Josué
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Puntaje
50 puntos

Tiempo
1 minuto

Participantes
2 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez



Declamacion

Desarrollo:

1.

2. Cada equipo tendra como maximo 1 minuto para presentar su

3.

El moderador sortea el orden en el que pasan los equipos.

poema.

Se debe considerar la siguiente escala de evaluacion:

Ademanes 5-10 puntos
Coordinacién entre los 2 miembros del equipo 5-10 puntos
Entonacion 5-10 puntos
Letra inédita 5-10 puntos

Contenido relacionado con el tema de estudio 5-10 puntos

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Se le descuentan 5 puntos al equipo que esté hablando entre si

cuando otro equipo este haciendo su presentacion.

Ejemplo:

Jehova es mi fortaleza y mi cantico,
Y ha sido mi salvacion.

Este es mi Dios, y lo alabaré;

Dios de mi padre, y lo enalteceré.

Jehova es varén de guerra;

Jehova es su nombre.

Eché en el mar los carros de Faradn y su ejército;

Y sus capitanes escogidos fueron hundidos en el Mar Rojo.

Los abismos los cubrieron;

Descendieron a las profundidades como piedra.

Tu diestra, oh Jehova, ha sido magnificada en poder;
Tu diestra, oh Jehova, ha quebrantado al enemigo.
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Puntaje
50 puntos

Tiempo
1 minuto

Participantes
2 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Materiales



Digalo con mimica

Desarrollo:

1.
2.

3.

El moderador sortea el orden de participacion y los temas.

El equipo asigna a un participante para hacer la mimica, los
otros cuatro deberan adivinar el tema con las mimicas de su
companero, para ello tendran un maximo de 2 minutos.

Al estar seguros de la respuesta, la deberan decir, si es
correcta anotan el punteo para su equipo, si no es correcta, el
moderador dara la respuesta y continuara con el siguiente
equipo.

Consultas:

Solamente entre los 4 participantes que deben adivinar el tema.

Infraccion:

Si el publico presente u otros miembros del equipo interrumpen
diciendo posibles respuestas, el juez lo indica y el moderador anula la
participacion del equipo en este juego Unicamente.

Temas:

El nacimiento de Moisés, 2:1-10

La plaga de los piojos, 8:16-19

La plaga de las moscas, 8:20-32

La plaga de las Ulceras, 9:8-12

La plaga de las tinieblas, 10:21-29

Los Israelitas cruzan el mar rojo, cap. 14
Jehova da el mana, cap. 16

La pena de Horeb, 17:1-7

Las tablas de la ley, 32:15-16
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Puntaje
25 puntos

Tiempo
2 minutos

Participantes
5 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Materiales

Sobres con los temas
(diferentes para cada

equipo).



Dramatizacion

Desarrollo: Puntaje
1. El moderador sortea el orden de participacion y los temas. 50 puntos
2. Cada equipo tendra 5 minutos para prepararse con ayuda de

su coach, deben tomar en cuenta que el vestuario, Tiempo
escenografia, decoracion, etc. lo deben conseguir en ese

momento, utilizando lo que este a la manoy que el tema debe 5 minutos
ser traido a la actualidad.

3. Pasados los 5 minutos, el moderador pedird a los coach que Participantes
se retiren y cada equipo tendra un maximo de 5 minutos para Todo el equipo
presentar su drama.

4. Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de evaluacion: Modalidad
Participacion de todo el equipo 5-10 puntos S|m_ultane|:o para prepararsety ur:
Capacidad de representacion 5-10 puntos equipo ala vedz para presentar e
Fluidez del dialogo 5-10 puntos rama
Uso de los recursos disponibles 5-10 puntos .

Conservacion de la ensefianza 5-10 puntos Materiales
- Sobres con los temas
. (diferente para cada
Consultas: Samo)

Durante los primeros 5 minutos pueden consultar con el coach y entre
ellos, durante la presentacion no deben consultarse.

Infraccion:

Se descuentan 10 puntos al equipo que estén hablando entre ellos
mientras otro equipo se presenta.

Temas:

e Llamamiento de Moisés, 3:1-10

e Lavarade Aaron, 7:8-13

e laplaga de sangre, 7:14-25

e Los Israelitas cruzan el mar rojo, 14:21-31
e Dios da el mang, 16:11-21

e Jetro visita a Moisés 18:1-10

e Laidolatria de Israel 32:1-10
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Ultima hora

Desarrollo:

1.
2.

3.

El moderador sortea el orden de participacion y los temas.

Cada equipo tendra 3 minutos para redactar de forma creativa
una noticia basada en el tema que les toc6.

Pasados los 3 minutos, solamente un participante de cada
equipo debera leer su noticia en un maximo de 1 minuto.

Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de evaluacion:

Creatividad 5-10 puntos
Contenido relacionado con el tema de estudio  5-10 puntos
Fluidez del discurso 5-10 puntos

Consultas:

Unicamente se permiten entre los 4 participantes durante los
primeros 4 minutos, ademas pueden consultar la biblia.

Infraccion:

Se descuentan 10 puntos al equipo que estén hablando entre ellos
mientras otro equipo se presenta.

Temas:

Moisés mata a un egipcio y huye a Madian 2:11-25
Egipto es herido con 10 plagas, cap. 7-10

Muerte de los primogénitos, 12:29-36

Los egipcios persiguen a los israelitas, cap. 14
Llueve comida del cielo, cap. 16

Sale agua de unaroca, 17:1-7

Idolatria en Sinai, 32:1-20

La ofrenda del pueblo es suspendida, 36:2-7

Una nube sobre el tabernaculo, 40:34-38
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Puntaje
30 puntos

Tiempo
4 minutos

Participantes
4 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Materiales
Hojas
Lapicero



CATEGORIA DE
MUSICA

La musica es el arte de organizar los sonidos de forma sensible y coherente, con armonia, melodia y ritmo; el objetivo
de esta categoria es ensenar al nino/a alabar de forma inteligente a Dios, pues lo haran con el conocimiento de la
Palabra, con un fundamento biblico y conocimiento espiritual.

ALGUNAS IDEAS:

e Solicite ayuda a los miembros del ministerio de alabanza.

e Propicie pequenos tiempos de alabanza en sus reuniones con el equipo.

e Identifique si algln nino/a tiene habilidades con los instrumentos o una voz privilegiada.

e Permita que los ninos/as participen en la creacion del canto inédito, asi desarrollaran su creatividad.

Para una demostracion local, distrital, de zona, nacional, etc. el moderador elegira

1 juego de musica

Los equipos sabran los juegos que se realizaran Gnicamente hasta el dia de la demostracion.

En cuanto al CANTO INEDITO, este se debe presentar en la demostracion final.

145



Cantando el texto

Desarrollo: Puntaje

1. El moderador sortea el orden de participacion y los textos. 20 puntos

2. Cada equipo tendra 1 minuto para leer el texto y ponerse de
acuerdo. Tiempo

3. Pasado el primer minuto y conforme al orden de participacion, 2 minutos
cada equipo presentara su texto cantandolo de forma creativa.

4. Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de evaluacion: Parﬁcipan’res
Creatividad de la presentacion 5-10 puntos Todo el equipo
Entonacion y armonia 5-10 puntos

Modalidad
COHSU'TOS. Un equipo a la vez
Durante el primer minuto pueden consultar con su coach.
Inf c Materiales

Nniraccion: - 1 texto de la lista de textos

Se descuentan 10 puntos al equipo que esté hablando entre ellos a memorizar para cada
mientras otro equipo se presenta. equipo.
Textos:
Utilice los textos que se encuentran en la lista de textos para
memorizar.
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Canto inédito

Desarrollo:

Cada equipo debera escribir un canto relacionado al tema de estudio,
esto lo deben hacer con anticipacién y ayuda de su coach, también
pueden solicitar ayuda a miembros del ministerio de alabanza.

Se deben tomar las siguientes consideraciones:

Letra inédita (inventada por el equipo)
Letra relacionada con el tema de estudio.

Mdsica no necesariamente inédita, (utilizada en el medio
cristiano)

Dos estrofas como minimo, cuatro como maximo.

Tiempo maximo de duracion tres minutos.

El moderador sortea el orden de participacion.

Cada equipo tendra un maximo de 3 minutos para presentar
su canto, idealmente con musica, mimicas y/o coreografia.

Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de evaluacion:

Letra inédita 5-10 puntos
Letra relacionada al tema de estudio 5-10 puntos
Mdsica (entonaciéon, armonia) 5-10 puntos
Creatividad en la presentacion 5-10 puntos
Participacion del equipo completo 5-10 puntos

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Se descuentan 20 puntos al equipo que esté hablando entre ellos
mientras otro equipo se presenta.
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Puntaje
50 puntos

Tiempo
3 minutos

Participantes
Todo el equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Materiales
-Los que cada equipo
vaya a utilizar.



Ruleta musical (JUEGO NUEVO)

Desarrollo:

1. Elmoderador sortea el orden de participaciéon y coloca la ruleta
al frente de los espectadores.

2. Los participantes hacen una fila en el orden de participacion a
tres metros de distancia de la ruleta.

3. Cada nifo/nina girara la ruleta y acorde al personaje que le
corresponda tendra como maximo 1 minuto para cantar un
pequeno jingle musical. (estos jingles musicales deben ser
preparados con anticipacién con la ayuda del coach).

4. Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de evaluacion:

Creatividad de la presentacién 5-10 puntos
Entonacion y armonia 5-10 puntos

Consultas:

No se permiten -

Infraccion:

Se descuentan 10 puntos al equipo que esté hablando entre ellos
mientras otro equipo se presenta.

Personqjes:
e Moisés

e La hija de Faraén

e Aarén
e Faradn
e Jetro

e Séfora
e Gerson
e Maria
e Josué
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Puntaje
20 puntos

Tiempo
1 minuto

Participantes
1 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Materiales
Ruleta de personajes
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GUIA PARA LA MODALIDAD DE ESGRIMA
BiBLICO CON PREGUNTAS Y RESPUESTAS

ESGRIMA BIBLICO INFANTIL

El Esgrima Biblico Infantil es una parte opcional
de los Estudios Biblicos para Ninos. Cada iglesia, y
cada nino o nina, decide si participara en una serie
de eventos competitivos.

Las competencias de Esgrima siguen las reglas
que se describen en este libro. Los nifos no
compiten entre si para determinar a un ganador. Las
iglesias no compiten entre si para determinar a una
ganadora.

El propésito del Esgrima es que ayude a los ninos
a determinar lo que aprendieron acerca de la Biblia,
disfrutar de los eventos de competencia, y crecer en
su capacidad para mostrar actitudes y conductas
cristianas durante los eventos competitivos.

En el Esgrima, cada nifo o nina se desafia a si
mismo o a si misma a fin de alcanzar un nivel digno
de premio. En este acercamiento, los ninos
compiten contra una base de conocimiento, no unos
contra otros. El Esgrima usa un acercamiento de
opciones multiples, permitiendo que cada
participante responda todas las preguntas. Las
preguntas con opciones mdultiples ofrecen varias
respuestas, y el nino escoge la correcta. Este
acercamiento hace posible que todos los ninos
resulten ganadores.

MATERIALES PARA EL ESGRIMA

Cada nino necesita nimeros en el Esgrima para
responder las preguntas. Los numeros para el
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Esgrima son cuatro cuadrados de carton, cada uno
de los cuales tiene una etiqueta en el extremo
superior con los numeros 1, 2, 3 y 4
respectivamente. Los nlmeros entran en una caja
de carton.

Usted puede hacer las cajas y los nimeros de
carton para el Esgrima, como se ven aqui, se pueden
comprar de Casa Nazarena Publicaciones en
Kansas City, Missouri, Estados Unidos.

Si en su area no consigue las cajas y los nimeros
para el Esgrima, puede hacer sus propios nimeros
usando cartulina, platos de carton, madera o el
material que tenga disponible. Cada nifo necesita
un juego de nameros para el Esgrima.

Cada grupo de ninos necesitara a una persona
para que anote los puntos por sus respuestas. Al
final de esta guia hay una hoja para puntaje de la
cual pueden hacer copias. Use esta hoja para
puntaje para mantener registro de las respuestas de
cada nino.

Si es posible, entregue algin tipo de premio por
el desempeno de los nifos en cada competencia de
Esgrima. Los premios que sugerimos son:
certificados, ilustraciones adhesivas (pegatinas),
cintas, trofeos o medallas. Al final de esta guia
incluimos modelos de certificados.

Por favor, sigan estas reglas. Las competencias
que no se realicen de acuerdo con las Reglas y
Procedimientos Oficiales del Esgrima Infantil no
calificaran para otros niveles de competencia.



EDADES Y GRADOS ESCOLARES

Los nifnos del 1° al 6° grado pueden participar en
las competencias de Esgrima Infantil. Los que estén
en 70 grado, no importa su edad, participan en el
Esgrima de Adolescentes.

TIPOS DE COMPETENCIA

Competencia por Invitacion Una competencia por
invitacion se realiza entre dos o mas iglesias. Los
directores locales de Esgrima Infantil, directores de
zona/area de Esgrima Infantil, o directores
distritales de Esgrima Infantil pueden organizar
competencias por invitacion. Las personas que
organicen una competencia por invitacion tienen la
responsabilidad de preparar las preguntas para la
competencia.

Competencia de Zona/Area

Cada distrito puede tener agrupaciones mas
pequenas de iglesias que se denominan zonas. Si
una zona tiene mas esgrimistas que otra, el director
distrital de Esgrima Infantil puede separar o
combinar las zonas para crear areas con una
distribucion mas equitativa de esgrimistas. El
término “area” significa que las zonas se han
combinado o dividido. Las iglesias ubicadas en cada
zona/area compiten en esa zona/area. El director
distrital de Esgrima Infantil organiza la competencia.
En las competencias de zona/ area se usan las
preguntas oficiales.
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Competencia Distrital

Los ninos avanzan de la competencia de
zona/area a la competencia de distrito. El director
distrital de Esgrima Infantil determina las
cualificaciones para la competencia y la organiza.

En las competencias distritales se usan las
preguntas oficiales.

Competencia Regional

La competencia regional se realiza entre dos o
mas distritos. Cuando hay un director regional de
Esgrima Infantil, €l o ella determina las
cualificaciones para la competencia y la organiza.

Si no hay un director regional, los directores de
los distritos participantes organizan la competencia.
En las competencias regionales se usan las
preguntas oficiales.

Competencia Mundial de Esgrima

Cada cuatro anos, la Oficina General de Esgrima
Infantil en conjunto con Ministerios de Escuela
Dominical y Discipulado Internacional patrocina un
Esgrima Mundial. La Oficina General de Esgrima
Infantil determina las fechas, los lugares, los costos,
las fechas de las eliminatorias, y el proceso
eliminatorio general para todas las competencias de
Esgrima Mundial.

Envie un mensaje electronico a
ChildQuiz@nazarene.org para solicitar mas
informacion.



DIRECTOR
INFANTIL

El director distrital de Esgrima Infantil realiza
todas las competencias de acuerdo con las Reglas y
Procedimientos Oficiales del Esgrima Infantil. El o
ella tiene la autoridad para agregar procedimientos
adicionales de Esgrima en el distrito, siempre y
cuando no estén en conflicto con las Reglas y
Procedimientos Oficiales del Esgrima Infantil.
Cuando es necesario, el director distrital de Esgrima
Infantil se pone en contacto con la Oficina General
de Esgrima Infantil, para solicitar un cambio
especifico en las Reglas y Procedimientos Oficiales
del Esgrima Infantil para un distrito. El director
distrital de Esgrima Infantil hace decisiones vy
resuelve problemas dentro de las directrices de las
Reglas y Procedimientos Oficiales del Esgrima
Infantil. Si es necesario, el director distrital de
Esgrima Infantil se pone en contacto con la Oficina
General de Esgrima Infantil para solicitar una
decision oficial respecto a una situacion especifica.

DIRECTOR REGIONAL DE ESGRIMA
INFANTIL

El director regional de Esgrima Infantil crea un
equipo regional de liderazgo de Esgrima Infantil, que
consiste de todos los directores distritales de
Esgrima Infantil en la region. El director regional de
Esgrima Infantil permanece en contacto con este
equipo para que los procedimientos se mantengan
consistentes en toda la regién. El o ella realiza y
organiza las competencias regionales de acuerdo
con las Reglas y Procedimientos Oficiales del
Esgrima Infantil. El director regional de Esgrima
Infantil se pone en contacto con la Oficina General
de Esgrima Infantil para solicitar cualquier cambio
en las Reglas y Procedimientos Oficiales del Esgrima
Infantil para una region especifica. Ante cualquier
conflicto que pudiera surgir, él o ella lo resuelve
aplicando las directrices de las Reglas vy
Procedimientos Oficiales del Esgrima Infantil. Si es
necesario, el director regional de Esgrima Infantil se
pone en contacto con la Oficina General de Esgrima
Infantil para solicitar una decision oficial respecto a
una situacién especifica. El o ella se pone en
contacto con la Oficina General de Esgrima Infantil
para incluir la fecha del esgrima regional en el
calendario de la iglesia general.

DISTRITAL DE ESGRIMA

En los Estados Unidos y Canada, el cargo de
director regional de Esgrima Infantil es un puesto en
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desarrollo. Actualmente esa persona no preside
sobre los directores distritales de Esgrima Infantil en
la region.

MODERADOR DEL ESGRIMA

El moderador lee las preguntas en la
competencia de Esgrima. EI moderador lee dos
veces la pregunta y las respuestas de opcion
multiple antes que los ninos respondan la pregunta.
El o ella sigue las Reglas y Procedimientos Oficiales
del Esgrima Infantil establecidos por la Oficina
General de Esgrima Infantii y el director
distrital/coordinador regional de Esgrima Infantil. En
caso de un conflicto, la autoridad final es el director
distrital/regional de Esgrima Infantil, quien consulta
las Reglas y Procedimientos Oficiales del Esgrima
Infantil. EIl moderador puede participar en dialogos
con los anotadores del puntaje 153 y el director
distrital/regional de Esgrima Infantil respecto a un
cuestionamiento. El moderador puede establecer un
receso.

ANOTADOR DEL PUNTAJE

El anotador del puntaje lleva registro de las
respuestas de un grupo de nifios. El o ella puede
participar en dialogos con los anotadores del
puntaje y el director distrital/regional de Esgrima
Infantil respecto a un cuestionamiento. Todos los
anotadores del puntaje deben usar el mismo método
y los mismos simbolos para asegurar el conteo
correcto de los puntos.

PREGUNTAS OFICIALES DEL ESGRIMA

El director distrital de Esgrima Infantil es la Unica
persona en el distrito que pue-de obtener una copia
de las preguntas oficiales de la competencia de
zona/area y distrito.

El director regional de Esgrima Infantil es la Unica
persona en la region que puede obtener una copia de
las preguntas oficiales de la competencia regional. Si
no hay un director regional de Esgrima Infantil, un
director distrital de Esgrima Infantil, cuyo distrito esté
participando, puede obtener una copia de las
preguntas oficiales de la competencia regional.

Cada ano se enviaran por correo electronico los
formularios para solicitar las preguntas oficiales
anuales. Contacte la Oficina General de Esgrima
Infantil en ChildQuiz@nazarene.org para actualizar su
direccion electronica. A quienes las soliciten, las
preguntas oficiales les llegaran por correo electrénico.



METODOS DE COMPETENCIA

Hay dos métodos de competencia.
Método Individual

En el método individual de competencia, los
ninos compiten como individuos. El puntaje de cada
nino esta separado de todos los demas puntajes.
Los ninos de una misma iglesia pueden sentarse
juntos, pero los puntajes individuales no se suman
para obtener un puntaje como iglesia o equipo. No
hay preguntas adicionales para los esgrimistas
individuales.

El método individual es el Unico que se puede
usar para la competencia de Nivel Basico.

Método Combinado

El método combinado une la competencia de
esgrima individual y la de equipo. En este método,
las iglesias pueden enviar esgrimistas individuales,
equipos o una combinacién a la competencia.

El director distrital de Esgrima Infantil determina
el nimero de ninos que se necesitan para formar un
equipo. Todos los equipos deben tener el mismo
ndmero de esgrimistas. El nimero de ninos que se
recomienda para un equipo es cuatro o cinco.

Los ninos de iglesias que no tienen suficientes
esgrimistas para formar un equipo, pueden competir
como esgrimistas individuales.

En el método combinado, los equipos califican
para preguntas adicionales. Los puntos adicionales,
otorgados por una respuesta correcta a una
pregunta adicional, llegan a ser parte del puntaje
total del equipo en vez de contarse como puntaje
individual de wun esgrimista. Hay preguntas
adicionales con las preguntas oficiales para las
competencias de zona/area, distrital y regional.
Generalmente las preguntas adicionales consisten
en decir un versiculo de memoria.

El director distrital de Esgrima Infantil selecciona
ya sea el método individual o el método combinado
para la competencia de Nivel Avanzado.

EMPATES

Cuando esgrimistas individuales o equipos
obtienen el mismo puntaje final, nunca se hace el
desempate. Todos los esgrimistas individuales o
equipos que empaten reciben el mismo
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reconocimiento, el mismo premio, y avanzan
igualmente al siguiente nivel de competencia

PREGUNTAS ADICIONALES

Las preguntas adicionales son parte del Nivel
Avanzado, pero solamente con equipos, no
individuos. Los equipos deben calificar para una
pregunta adicional. Las preguntas adicionales se
hacen después de las preguntas 5, 10, 15y 20.

A fin de calificar para una pregunta adicional, un
equipo sOlo puede tener tantas respuestas
incorrectas como el nimero de miembros que hay
en el equipo. Por ejemplo, un equipo de cuatro
miembros puede tener cuatro 0 menos respuestas
incorrectas.

Un equipo de cinco miembros puede tener cinco o
menos respuestas incorrectas. Los puntos
adicionales por una respuesta correcta llegan a ser
parte del puntaje total del equipo, no del puntaje
individual del nino.

El director distrital de Esgrima Infantil determina
la manera en que los ninos responden las preguntas
adicionales. En la mayoria de los casos, el nino da la
respuesta oralmente al anotador del puntaje.

Antes que se lea la pregunta adicional, el director
local de Esgrima Infantil escoge a un miembro del
equipo para que responda la pregunta adicional. El
mismo nino puede responder todas las preguntas
adicionales en una competencia, o un nino diferente
puede responder cada pregunta adicional.

RECESOS [TIEMPO MUERTO]

El director distrital de Esgrima Infantil determina
el nUmero de recesos para cada iglesia. Cada iglesia
recibe el mismo ndimero de recesos, sin importar el
namero de esgrimistas individuales o equipos que
tenga esa iglesia. Por ejemplo, si el director distrital
decide dar un receso, cada iglesia recibe un receso.

El director distrital de Esgrima Infantil determina
si habra un receso automatico durante la
competencia, y el momento especifico en que se
dara el receso en cada competencia.

El director local de Esgrima Infantil es la Unica
persona que puede pedir un receso para el equipo
de una iglesia local.

El director distrital de Esgrima Infantil o el
moderador puede pedir un receso en cualquier
momento.



El director distrital de Esgrima Infantil, antes que
empiece la competencia, determina la duracion
maxima de los recesos para la competencia.

PUNTAJE

Hay dos métodos para ganar puntos. El director
distrital de Esgrima Infantil selecciona el método.

Cinco Puntos

e Dar cinco puntos por cada respuesta correcta.
Por ejemplo, si un nino responde correctamente
20 preguntas en una vuelta de Nivel Avanzado,
el nino gana un total de 100 puntos.

e Dar cinco puntos por cada respuesta adicional
correcta en una vuelta de Nivel Avanzado de
Esgrima en equipo. Por ejemplo, si cada
miembro de un equipo de cuatro personas
responde correctamente 20 preguntas en una
vuelta de Nivel Avanzado, y el equipo responde
correctamente cuatro preguntas adicionales, el
equipo gana un total de 420 puntos.

En el Nivel Basico el puntaje serd menor porque
sblo hay 15 preguntas en cada vuelta, y solamente
€s uha competencia individual.

Un Punto

Dar un punto por cada respuesta correcta de la
siguiente manera:

e Dar un punto por cada respuesta correcta. Por
ejemplo, si un nino responde correctamente 20
preguntas en una vuelta de Nivel Avanzado, el
nino gana un total de 20 puntos.

e Dar un punto por cada respuesta adicional
correcta en una vuelta de Nivel Avanzado de
Esgrima en equipo. Por ejemplo, si cada
miembro de un equipo con cuatro personas
responde correctamente 20 preguntas en una
vuelta de Nivel Avanzado, y el equipo responde
correctamente cuatro preguntas adicionales, el
equipo gana un total de 84 puntos.

En el Nivel Basico el puntaje serd menor porque
s6lo hay 15 preguntas en cada vuelta, y solamente
es uha competencia individual.

CUESTIONAMIENTOS

Los cuestionamientos deben ser una excepcion y
no son comunes durante una competencia.
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Presente un cuestionamiento sélo cuando la
respuesta marcada como correcta en las preguntas
es realmente incorrecta de acuerdo con la referencia
biblica dada para esa pregunta. Los
cuestionamientos presentados por cualquier otra
razén son invalidos.

Un esgrimista, un director de Esgrima Infantil, o
cualquier otro participante en la competencia no
puede presentar un cuestionamiento porque le
desagrade la redaccibn de una pregunta o
respuesta, o porque piense que una pregunta es
demasiado dificil o confusa.

El director local de Esgrima Infantil es la Unica
persona que puede presentar el cuestionamiento de
una pregunta de la competencia.

Si una persona, que no sea el director local de
Esgrima Infantil, intenta presentar un
cuestionamiento, éste automaticamente se
considera como “invalido”.

Las personas que presentan cuestionamientos
invalidos interrumpen la competencia y causan que
los ninos pierdan la concentracion. Las personas
que continuamente presenten cuestionamientos
invalidos, o creen problemas discutiendo acerca de
la decision respecto a un cuestionamiento, perderan
su privilegio de cuestionar preguntas por el resto de
la competencia.

El director distrital de Esgrima Infantil, o el
moderador en caso de ausencia del director distrital
de Esgrima Infantil, tiene la autoridad para quitar el
privilegio de cuestionar preguntas a alguna persona
0 a todas las personas que abusen de ese privilegio.

El director distrital de Esgrima Infantil determina
cOmo cuestionar una pregunta de la competencia
antes del inicio de la competencia.

e /Sera el cuestionamiento escrito o verbal?

e ¢JCuando puede una persona cuestionar
(durante una competencia o al final de ésta)?

En el inicio del ano de esgrima, el director distrital
de Esgrima Infantil debe explicar a los directores
locales de Esgrima Infantil el procedimiento para
presentar cuestionamientos.

El moderador y el director distrital de Esgrima
Infantil seguiran los siguientes pasos para decidir
respecto al cuestionamiento.

¢ Determinen si el cuestionamiento es valido o
invalido. Para hacerlo, escuchen la razéon del



cuestionamiento. Si la razon es valida, es decir, la
respuesta dada como la respuesta correcta es
incorrecta de acuerdo con la referencia biblica,
sigan los procedimientos para cuestionamientos
que el distrito ha formulado.

¢ Si la razdn del cuestionamiento es invalida,
anuncien que el cuestionamiento es invalido y la
competencia continda.

Si mas de una persona cuestiona la misma
pregunta, el moderador o el director distrital de
Esgrima Infantil selecciona a un director local de

Esgrima para que explique la razén del
cuestionamiento.
Después que wuna pregunta tiene un

cuestionamiento, otra persona no puede cuestionar
la misma pregunta.

Si un cuestionamiento es valido, el director distrital
de Esgrima Infantil, o el moderador en caso de que
esté ausente el director, determina como proceder
con la pregunta cuestionada. Elija una de las
siguientes opciones:

Opcion A: Eliminar la pregunta y no remplazarla. El
resultado es que una competencia de 20 preguntas
sera s6lo de 19 preguntas.

Opcién B: Dar a cada nino los puntos que él o ella
recibiria por una respuesta correcta a la pregunta
cuestionada.

Opcion C: Remplazar la pregunta cuestionada. Hacer
una pregunta nueva a los esgrimistas.

Opcion D: Dejar que los nifos que dieron la
respuesta que aparecia como la respuesta correcta
en las preguntas oficiales conserven sus puntos. Dar
otra pregunta a los ninos que dieron una respuesta
incorrecta.

NIVELES DE PREMIOS

El Esgrima Infantil tiene la filosofia de que todo
nino tiene una oportunidad de responder a todas las
preguntas, y que todo nino recibe reconocimiento
por todas las respuestas correctas que da. Por tanto,
el Esgrima Infantil usa la competencia de opciones
multiples, y los empates nunca se deshacen.

Los ninos y las iglesias no compiten entre si.
Compiten para alcanzar un nivel de premiacion.
Todos los nifos y todas las iglesias que alcanzan el
mismo nivel de premiacion, reciben el mismo
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premio. Los empates quedan como puntajes
empatados.

Niveles de Premios que se Recomiendan:

¢ Premio de Bronce = 70-79% de respuestas
correctas

e Premio de Plata = 80-89% de respuestas
correctas

e Premio de Oro =
correctas

90-99% de respuestas

¢ Premio Estelar de Oro = 100% de respuestas
correctas Hagan todas las decisiones sobre
puntajes y cuestionamientos antes de
entregar los premios.

El moderador y los anotadores de puntaje deben
estar seguros de que todos los puntajes finales son
correctos antes de la entrega de premios.

Nunca le quiten el premio a un nino después que
éste lo haya recibido. Si hay un error, los ninos
pueden recibir un premio superior, pero no un
premio inferior. Esto se aplica a los premios
individuales y a los premios de equipos.

ETICA EN LA COMPETENCIA

El director distrital de Esgrima Infantil es la
persona en el distrito que tiene la responsabilidad
de realizar las competencias de acuerdo con las
Reglas y Procedimientos Oficiales del Esgrima
Infantil.

e Escuchar las Preguntas Antes de la Competencia.
Puesto que las competencias usan las mismas
preguntas, no es apropiado que los ninos y
trabajadores asistan a otra competencia de
zona/area, distrital o regional antes de participar en
su propia competencia del mismo nivel. Si un
trabajador adulto de Esgrima asiste a otra
competencia, el director distrital de Esgrima Infantil
puede hacer la decision de descalificar a la iglesia
de participar en su competencia. Si un padre y/o
nino asiste a otra competencia, el director distrital
de Esgrima Infantil puede hacer la decision de
descalificar a la iglesia de participar en su
competencia.

¢ Conducta y Actitudes del Trabajador. Los adultos
deben comportarse en una manera profesional y
cristiana. Los dialogos respecto a desacuerdos
con el director distrital de Esgrima Infantil, el
moderador o los anotadores de puntaje deben



realizarse en privado. Los trabajadores adultos
de Esgrima no deben compartir con los ninos
informacion acerca del desacuerdo. Una actitud
de cooperacion y buen espiritu deportivo son
importantes. Las decisiones y los fallos del
director distrital de Esgrima Infantil son finales.
Comunique estas decisiones en un tono positivo
a los ninos y adultos.

TRAMPA

Hacer trampa es algo serio. Tratelo seriamente.
El director distrital de Esgrima Infantil, en dialogo
con el Concilio de Ministerios de Ninos del distrito,
determina el procedimiento a seguir en caso de que
un nino o un adulto haga trampa durante una
competencia.

Aseglrese de que todos los directores locales de
ministerios de ninos, los pastores de ninos y los
directores locales de Esgrima Infantil reciban las
reglas y procedimientos del distrito. Antes de acusar
a un adulto o a un nino de haber hecho trampa,
tenga pruebas o un testigo de que hubo trampa.

Aseglrese de que la competencia de esgrima
continle y que la persona acusada de hacer trampa
no sea avergonzada delante de otros. El siguiente es
un modelo de procedimiento.

¢ Sisospecha que un nino hizo trampa, pida a alguien
gue actle como juez para observar las areas, pero
no senale a ningln nino de quien se sospeche.
Después de algunas preguntas, pida la opinion del
juez. Si el juez no vio ninguna trampa, continde con
la competencia.

157

e Sieljuezvio a un nino haciendo trampa, pidale al
juez que lo confirme. No tome ninguna accion
hasta que todos estén seguros.

* Explique el problema al director local de Esgrima
Infantil, y pida al director que hable en privado
con la persona acusada.

* Elmoderador, el juezy el director local de Esgrima
Infantil deben observar si se continGa haciendo
trampa.

e Si continGa haciendo trampa, el moderador y el
director local de Esgrima Infantil deben hablar en
privado con la persona acusada.

¢ Sj continla haciendo trampa, el moderador debe
comunicar al director local de Esgrima Infantil
qgue eliminara el puntaje del niho de la
competencia oficial.

e En el caso de que un anotador de puntaje haya
hecho trampa, el director distrital de Esgrima
Infantil le pedira al anotador que se retire, y otro
anotador de puntaje ocupara su lugar.

* En el caso de que alguien de la audiencia haga
trampa, el director distrital de Esgrima Infantil se
hara cargo de la situacion en la manera mas
apropiada.

DECISIONES NO RESUELTAS

Consulte con la Oficina General de Esgrima
Infantil respecto a decisiones que no se hayan
resuelto.



LISTA DE VERIFICACION PARA VERSICULOS DE MEMORIZACION

EVENTO: NOMBRE:

Dijo luego Jehova: “Bien, he visto la afliccion de mi pueblo que
esta en Egipto, y he oido su clamor a causa de sus exactores; pues

he conocido sus angustias.” Exodo 3:7

Fecha de recitacion

Mi escudo esta en Dios, que salva a los rectos de corazon. Salmos

7:10

Fecha de recitacion: .....cccoeeveeveveveeeverenenns

Y respondio Dios a Moisés: YO SOY EL QUE SOY. Y dijo: Asi
diras a los hijos de Israel: YO SOY me envi6 a vosotros. Exodo 3:14

Fecha de recitacion: .....ceeeeeeveeeveeeevenenenne.

En ti confiaran los que conocen tu nombre, por cuanto td, oh
Jehova, no desamparaste a los que te buscaron. Salmos 9:10

Fecha de recitacion: ......ceceevevveeeevicrenenenes

12

;Quién como tG, oh Jehova, entre los dioses? ;Quién como td,

magnifico en santidad, terrible en maravillosas hazafas, hacedor

de prodigios? Exodo 15:11

Fecha de recitacion: ......ccceeveveveveveveeerenennne

13

Ahora pues, si diereis oido a mi voz, y guardareis mi pacto,
vosotros seréis mi especial tesoro sobre todos los pueblos;

porque mia es toda la tierra. Y vosotros seréis un reino de

sacerdotes y gente santa. Exodo 19:5-6

Fecha de recitacion: ......cceeveeveeeveeeveecnennne

14

No tendras dioses ajenos delante de mi. No te haras imagen, ni

ninguna semejanza de lo que esté arriba en el cielo, ni abajo en

la tierra, ni en las aguas debajo de la tierra. Exodo 20:3-4

Fecha de recitacion: ......ccccceeeveeeeevreeeevinennne

Asimismo yo he oido el gemido de los hijos de Israel, a quienes
hacen servir los egipcios, y me he acordado de mi pacto. Exodo 6:5

Fecha de recitacion: ......cceceveeevvveeeerveenennne

De Jehova es la tierra y su plenitud; el mundo y los que en él

habitan. Salmos 24:1

Fecha de recitacion: .....cceeevveeeeveeeeeeeerenennne

Sabed, pues, que Jehova ha escogido al piadoso para si; Jehova oira

cuando yo a él clamare. Salmos 4:3

Fecha de recitacion: .......coeveveeeveveeeeverenenne

Todo camino del hombre es recto en su propia opinion; pero

Jehova pesa los corazones. Proverbios 21:2

Fecha de recitacion: .....coeeeveeeeeeeveeevenenenn.
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Tu diestra, oh Jehova, ha sido magnificada en poder; tu diestra, oh
Jehova, ha quebrantado al enemigo. Exodo 15:6

Fecha de recitacion: ......ceeevevvvecveeicvcnenenee

10

Jehova es mi fortaleza y mi cantico, y ha sido mi salvacion.
Este es mi Dios, y lo alabaré; Dios de mi padre, y lo enaltecereé.

Exodo 15:2

Fecha de recitacion: .....coeeeveeeeeceveeerenenennee

11

Jehova peleara por vosotros, y vosotros estaréis tranquilos.

Exodo 14:14

Fecha de recitacion: ......cceceevevveeveeecvcnenene.

15

No tomaras el nombre de Jehova tu Dios en vano; porque no

dara por inocente Jehova al que tomare su nombre en vano.

Acuérdate del dia de reposo para santificarlo. Exodo 20:7-8

Fecha de recitacion: ......ccooeeveveveeveverecerenennne

16

Honra a tu padre y a tu madre, para que tus dias se alarguen en
la tierra que Jehova tu Dios te da. Exodo 20:12

Fecha de recitacion: .......cceeeeveueeveveveeerenennne

17

No mataras. No cometeras adulterio. No hurtaras. No hablaras

contra tu projimo falso testimonio. Exodo 20:13-16

Fecha de recitacion: ......cccceveveveeeveecvcneenennne

18

No codiciaras la casa de tu préjimo, no codiciaras la mujer de tu

projimo, ni su siervo, ni su criada, ni su buey, ni su asno, ni cosa

alguna de tu projimo. Exodo 20:17

Fecha de recitacion: ......ccceevveeeveveeceevieenne

19

Y pasando Jehova por delante de él, declaro: jJehova!;Jehoval
fuerte, misericordioso y piadoso; tardo para la ira, y grande en

misericordia y verdad. Exodo 34:6

Fecha de recitacion: ......ccoceeveveveveveveeevenennne

20
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Y él contestd: He aqui, yo hago pacto delante de todo el
qui, yo hago p
pueblo; haré maravillas que no han sido hechas en toda la tierra,

ni en nacion alguna. Exodo 34:10

Fecha de recitacion: ......ccceveveeeeveeevenecnennne



LECCION 1: PREGUNTAS (NIVEL BASICO)

1.£Qué sucedid después de que José y su
generacion murieron? (1:8-9)

1. Un nuevo rey que no conocia a José se
levanto sobre Egipto.

2. El nuevo rey penso que el pueblo de los
hijos de Israel era mayor y mas fuerte.

3. Ambas respuestas son correctas.

2.¢Cudntos hijos de Israel vivian en Egipto cuando
el nuevo rey se levanto sobre Egipto? (1:7)

1. Tantos que se lleno de ellos la tierra de
Egipto.

2. Alrededor de 100

3. Ninguno porque todos murieron.

3.£Qué creia el nuevo rey que harian los hijos
de Israel si viniera la guerra? (1:10)

1. Fabricarian armas para el enemigo.

2. Se unirian a los enemigos de Egipto y
pelearian contra Egipto.

3. Dejarian de trabajar y se esconderian
hasta que terminara la guerra.

4.¢Qué hizo el rey para evitar que los hijos de
Israel se unieran a sus enemigos y se fuera de
Egipto? (1:11)

1. Los obligd a edificar ciudades de
almacenaje para Faraon.

2. Elpuso sobre ellos comisarios de
tributos que los molestasen con sus
cargas.

3. Ambas respuestas son correctas.

5.£Qué sucedio cuanto mds fueron oprimidos
los hijos de Israel? (1:12)

1. Lucharon contra los egipcios.
2. Se multiplicaban y crecian.
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3. Todos murieron.
6.¢Qué orden les dio el rey a las parteras?
(1:16)

1. Mata a todos los bebés hebreos.

2. No ayudes a las mujeres hebreas en el
parto.

3. Mata a los hijos, pero deja que las hijas
vivan.

7.¢Como se llamaban las parteras hebreas?
(1:15)

1. Fuay Raquel
2. SifrayFua
3. Sifray Rebeca

8.¢Por qué las parteras preservaron la vida a
los nifios hebreos? (1:17)

1. Temian a Dios.
2. No entendieron la orden del rey.
3. Ambas respuestas son correctas.

9.£Qué paso cuando las parteras preservaron la
vida a los nifios? (1:20-21)

1. Faraon dio la orden de matar a las
parteras.

2. Dios hizo bien a las parteras y él
prosperd sus familias. El pueblo se
multiplico.

3. Faradn impidid que las mujeres hebreas
tuvieran hijos.

10.Qué mando Faradn a todo su pueblo?
(1:22)

1. Echad al rio a todo hijo que nazca.
2. Preservad la vida a toda hija.
3. Ambas respuestas son correctas.



LECCION 1: PREGUNTAS (NIVEL AVANZADO)

1.éQuiénes entraron en Egipto? (1:1-5)

1.

2.
3.
4

Jacob, los hijos de Israel y sus familias.

Los amos de esclavos, que buscaban trabajo
Los magos, sabios, y hechiceros de Faraén.
Jetro y sus hijas

2.£Qué cambid en Egipto después de que José y
toda su generacion murieron? (1:7-10)

1.
2.

4,

Un nuevo rey se levanté sobre Egipto.

Los hijos de Israel se multiplicaron y se llené
de ellos la tierra.

El nuevo rey no confiaba en los hijos de
Israel.

Todo lo anterior

3. {Qué creia el nuevo rey que harian los hijos de
Israel si viniera la guerra? (1:10)

1.
2.

3.
4.

Que robarian toda la riqueza de Egipto
Se unirian a los enemigos de Egipto,
pelearian contra Egipto, y se irian de la
tierra.

Matarian a todos los nifios egipcios.

La Biblia no dice.

4.¢Como lidié Faradn con los hijos de Israel? (1:11)

1.

4.

El nombré a hebreos para gobernar en el
lugar de José.

Les dijo que volvieran a Canaan.

Puso sobre ellos comisarios de tributos que
los molestasen con sus cargas.

Los ignoré.

5.¢Como trataron los comisarios de tributos a los
hijos de Israel? (1:11-14)

1.

Les dieron muy poco trabajo y mucho
descanso.

Amargaron su vida con dura servidumbre.
Los hicieron trabajar duro, pero les pagaron
bien.

Todo lo anterior
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6.¢Qué ciudades edificaron los hijos de Israel para
Faraon? (1:11)

1.

2.
3.
4

Tebas y el Cairo
Piton y Ramesés
Betel y Jezarel
Todo lo anterior

7.¢Qué orden les dio Faraodn a las parteras? (1:15-16)

1.

Mata a los hijos, pero deja que las hijas
vivan.

Envie a los nifios a Canaan, pero mantenga
a las ninas en Egipto.

Mata a las nifias, pero deja que los nifios vivan.
Mata a todos los bebés, nifos y nifias
hebreos.

8.£Qué hicieron Sifra y Fua, las parteras hebreas,
acerca de la orden de Faradn de matar a los bebés
hebreos? (1:17)

1.
2.
3.
4. Todo lo anterior

Temian a Dios.
No hicieron como les mandd Faraon.
Preservaron la vida a los nifios hebreos.

9.¢Qué hizo Dios por Sifra'y Fua? (1:20-21)

1.

4.

El dijo: "Gracias por salvar a los bebés
varones".

Las ayudo a escapar de Egipto.

Dios hizo bien a las parteras y él prospero
sus familias.

La Biblia no dice.

10.¢Qué mando Faradn a todo su pueblo que
hiciera? (1:22)

1.

jAlégrate porque los muchachos hebreos
estdn muertos!

Echad al rio a todo hijo que nazca, pero a
toda hija preservad la vida.

Denuncie a cualquiera que albergue a nifios
hebreos.

La Biblia no dice.



LECCION 2: PREGUNTAS (NIVEL BASICO)

1.£Qué hizo la mujer levita cuando no podia ocultar
a su hijo mds tiempo? (2:3)

1. Ella calafated una arquilla de juncos con
asfalto y brea.

2. Colocé la arquilla en un carrizal a la orilla
del rio.

3. Ambas respuestas son correctas.

2.£Quién se puso a lo lejos para ver lo que
aconteceria al nifio en la arquilla? (2:4)

1. La hermana del hijo
2. La madre del hijo.
3. El hermano del hijo.

3.£Qué hizo la hija de Faradn cuando vio la
arquilla? (2:5)

1. Ellalosacé delrio.

2. Ella envié una criada suya a que la tomase.

3. Ella envié una criada suya a que la
destruyera.

4.¢A quién le pagd la hija de Faradn para criar al
bebé Moisés? (2:8-9)

1. Una mujer egipcia
2. Uno de sus asistentes.
3. Su propia madre.

5.£Qué vio Moisés cuando observo a su pueblo en
sus duras tareas? (2:11)

1. Un egipcio golpeaba a uno de los hebreos
2. Los hebreos construyendo una piramide
3. Ambas respuestas son correctas.
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6.¢Qué hizo Faradn cuando oyo que Moisés habia
matado al egipcio? (2:15)

1. También convirtido a Moisés en esclavo.
2. Procuré matar a Moisés.
3. Envidé a Moisés a la carcel.

7.¢A ddnde fue Moisés cuando huyo de delante de
Faraon? (2:15)

1. Gosén
2. Canaan
3. Madian

8.¢Con quién se encontro Moisés en el pozo de
Madidn? (2:16,18)

1. Soldados del ejército de Faradn.

2. Su hermano Aarén

3. Las siete hijas de Reuel, el sacerdote de
Madian.

9.£Qué paso en el pozo en Madidn? (2:16-17)

1. Moisés defendid a las hijas de Reuel de
algunos pastores.

2. Moisés decidio regresar a Egipto.

3. Algunos pastores expulsaron a Moisés.

10.¢Qué sucedio también mientras Moisés moraba
en Madian? (2:21-22)

1. Se casé con Séfora.
2. Tuvo un hijo llamado Gersén.
3. Ambas respuestas son correctas.



LECCION 2: PREGUNTAS PARA REVISION (NIVEL AVANZADO)

1.¢iPor qué la madre de Moisés lo escondid durante
tres meses? (2:2)

Ella estaba avergonzada de él.

Ella vio que era un hijo hermoso.

Ella vio que era un hijo enfermo.

Ella queria una hija en lugar de un hijo.

PWibhPE

2.£Qué sucedid después de que la madre de Moisés
lo escondio durante tres meses? (2:3-4)

1. Ella no podia ocultarle por mas tiempo.

2. Ellalo colocd en una arquilla de juncos en
un carrizal a la orilla del rio.

3. La hermana de Moisés se puso a lo lejos,
para ver lo que le aconteceria.

4. Todo lo anterior

3.¢Cémo respondio la hija de Faradn cuando abrid
la arquilla y el nifio lloraba? (2:6)

1. Ella tenia compasion del nifio.

2. Se enojd con su madre por haberlo
colocado en una arquilla.

3. Ellasintidé pena de haberlo rescatado.

4. Se sintié enojada con él por llorar.

4.¢Quién crio a Moisés? (2:7-10)

1. Una nifiera egipcia en el palacio de Faradn

2. Lahija de Faraén, desde el dia que lo
encontré.

3. Primero su madre, luego la hija de Faraén
cuando crecid

4. Todo lo anterior

5. é¢Por qué Moisés mato al egipcio? (2:11-12)

1. Elegipcio comenzd una pelea con Moisés.
El egipcio golpeaba a uno de los hebreos.
El egipcio le robé su dinero.

El egipcio habia matado a muchos esclavos
hebreos.

P WN
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6.¢Qué hizo Moisés con el cuerpo del egipcio
muerto? (2:12)

1. Lo arrojo alrio.

2. Lo quemd.

3. Lo escondio en la arena.
4. No hizo naday se alejé.

7.¢éPor qué Moisés huyd de Egipto y se fue a
Madidn? (2:15)

1. Moisés descubrid que él era realmente un
hijo de Madian.

2. Los hebreos lo expulsaron de Egipto.

Faradn procuré matarlo.

4. Todo lo anterior
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9.£Qué paso en el pozo en Madidn? (2:15-18)

1. Moisés se sentd junto al pozo.

2. Las hijas de Reuel vinieron a dar de beber a
las ovejas de su padre.

3. Moisés defendid a las hijas de Reuel de los
pastores.

4. Todo lo anterior

9.4Qué nos dice Exodo 2 sobre Reuel? (2:16)

1. Tuvo siete hijas.

2. Erael sacerdote de Madian.
3. Tenia un rebafio de ovejas.
4. Todo lo anterior

10.¢Como nombro Moisés a su primer hijo? (2:22)

1. Reuel, que significa "Pastor de Dios".

2. Gerson y dijo: " Forastero soy en tierra
ajena".

3. Gerson y dijo: "Una nueva vida ha
comenzado".

4. Ninguno de los anteriores



LECCION 3: PREGUNTAS (NIVEL BASICO)

1.¢4Quién muridé mientras Moisés estaba en
Madidn? (2:23)

1. Jetro, el suegro de Moisés
2. Elreyde Egipto
3. Ambas respuestas son correctas.

2.£Qué hizo Dios cuando oyo el gemido des los hijos
de Israel? (2:24-25)

1. Se acordé de su pacto con Abraham, Isaacy
Jacob.

2. Dios miré y reconoci6 a los hijos de Israel.

3. Ambas respuestas son correctas.

3.£Qué trabajo hizo Moisés para su suegro, Jetro?
(3:1)

1. Lucho contra los enemigos de Jetro.
2. Apacento las ovejas de Jetro.
3. Ambas respuestas son correctas.

4.£Qué le dijo Dios a Moisés de la zarza ardiente?
(3:5)

1. " Ellugar en que tu estas, tierra santa es".
2. "éPor qué mataste al egipcio?"
3. "¢Eres feliz en Madian?"

5.éPor qué dijo Jehovad que habia descendido? (3:7-
8)

1. Paraayudar a los hijos de Madian.

Para castigar a Moisés por escapar.

3. Paralibrar a su pueblo de manos de los
egipcios.

N
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6.¢Qué le dijo Moisés a Dios acerca de ir a Egipto?
(3:11)

1. "Nunca volveré a Egipto".

2. "¢éQuién soy yo para que vaya a Faraodn, y
saque de Egipto a los hijos de Israel?"

3. Ambas respuestas son correctas.

7.éQué serd por sefial a Moisés que Dios lo habia
enviado a Faraon? (3:12)

1. Cuando haya sacado de Egipto al pueblo,
servira a Dios sobre ese monte.

2. Elrio se secaria.

3. Los hijos de Madidn ayudarian a los hijos de
Israel.

8.£Qué dijo Dios cuando Moisés pregunto por su
nombre? (3:14)

1. "Yo soy Jehova Dios Todopoderoso".
2. " Yo SOY EL QUE SOY",

3. "Yo soy el Unico Dios verdadero".

9.¢Qué dijo Dios que haria en Egipto? (3:20)

1. Elordenaria a los hijos de Madian para que
luchen contra los egipcios.

2. Extenderia su mano, heriria a los egipcios y
haria maravillas.

3. Haria esclavos a los egipcios.

10.¢Qué recibirian los hijos de Israel de los
egipcios? (3:22)

1. Platayoro
2. Ropa
3. Ambas respuestas son correctas.



LECCION 3: PREGUNTAS (NIVEL AVANZADO)

1.£Qué sucedid en Egipto mientras Moisés estaba
en Madian? (2:23)

1. Elreyde Egipto murid.

2. Los hijos de Israel gemian a causa de la
servidumbre.

3. Dios oyo el gemido de los hijos de Israel.

4. Todo lo anterior

2.¢A donde llevo Moisés las ovejas de Jetro? (3:1)

Al Horeb, el monte de Dios

Al oasis en el desierto

Al pozo para beber agua

A Egipto como un regalo para Faradn.
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3.Cuando Moisés vio la zarza ardiente, ¢ qué hizo?
(3:2-3)

1. Dijo: "Debo estar loco".

2. Dijo: "Iré yo ahora y veré esta grande
vision".

3. Movid las ovejas a una distancia segura.

4. Todo lo anterior

4.Cuando Moisés iba a ver a la zarza ardiente, iqué
dijo Dios? (3:4-5)

1. “Esta zarza es peligrosa. Aléjate
rapidamente."

2. “Encuentra a tu hermano Aaron. Debo
hablar con los dos.

3. “No te acerques; quita el calzado de tus
pies.”

4. Todo lo anterior

5.¢Qué mensaje le dio Jehovd a Moisés? (3:7-8)

1. Habia visto la afliccién de su pueblo.

2. Habia conocido sus angustias.

3. Habia descendido para librarlos de los
egipcios.

4. Todo lo anterior
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6.¢Como respondid Moisés cuando Dios le dijo que
lo estaba enviando a Egipto? (3:11)

1. “No puedo ir. Mi familia me necesita ".

2. "No quiero volver a pisar Egipto".

3. "¢éQuién soy yo para que vaya a Faraodn, y
saque de Egipto a los hijos de Israel?"

4. Todo lo anterior

7..Qué promesa le hizo Dios a Moisés? (3:12)

1. “Puedes hacerlo, Moisés. Creo en ti».

2. "Estaré contigo".

3. "Tendrds éxito con la ayuda de un gran
ejército".

4. "Sihaces esto, te haré famoso".

8.Como iba a responder Moisés cuando los hijos
de Israel le preguntaron quién lo habia enviado?
(3:14-15)

1. "El Dios del universo me ha enviado a
vosotros".

2. "letro, el sumo sacerdote de Madidan me ha
enviado a vosotros".

3. "YOSOYELQUESOY. YO SOY me envid a
vosotros".

4. “El angel de Dios me ha enviado a
vosotros”.

9.£Qué iba a hacer Dios a los egipcios? (3:20-21)

1. Herir alos egipcios

2. Realizar maravillas entre ellos

3. Darle gracia al pueblo de Israel en los ojos
de los egipcios

4. Todo lo anterior

10. ¢Qué llevarian los hijos de Israel cuando
salieran de Egipto? (3:21-22)

1. Llevarian plata, oro y ropa.

2. Nunca abandonarian Egipto.

3. Seirian con nada mds que su ropa.
4. Todo lo anterior



LECCION 4: PREGUNTAS (NIVEL BASICO)

1.£Qué le dijo Jehovd a Moisés que echara en
tierra? (4:2-3)

1. Sutudnica
2. Sus sandalias
3. Suvara

2.¢Cudl fue la primera sefial que Jehovd le dio a
Moisés para mostrar a los hijos de Israel? (4:2-4)

1. Su mano se convirtid en una culebra, y
luego volvid a la normalidad.

2. Suvara se hizo en una culebra y luego
nuevamente en una vara.

3. Se quedd ciego y luego pudo ver.

3.¢Cudl fue la segunda sefial que Dios le dio a
Moisés para mostrar a los hijos de Israel? (4:6-7)

1. Sumano se desprendid y luego volvio a
crecer.

2. Se quedo ciego y luego pudo ver de nuevo.

3. Su mano se volvio leprosa, y luego se
volvié como la otra carne.

4. (En qué aspecto se consideraba Moisés tardo o
torpe? (4:10)

1. Hablaylengua
2. Comprensidn y sabiduria.
3. Ambas respuestas son correctas.

5.Mientras Moisés le hablaba a Dios, ¢ quién salia a
recibirle? (4:14)

1. Faradn, el rey de Egipto.
2. Aarodn, el hermano de Moisés
3. Gerson, el hijo de Moisés.
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6.¢Como dijo Jehovd que ayudaria a Moisés y
Aaron? (4:15)

1. Le ayudaria a los dos a hablar
2. Les enseiiaria qué hacer
3. Ambas respuestas son correctas.

7.¢Qué buenas noticias le dio Jehova a Moisés en
Madidn? (4:19)

1. "Han muerto todos los que procuraban tu
muerte".

2. "No te preocupes. Faradn no puede
encontrarte.

3. "Todos los hombres que querian matarte
han salido de Egipto".

8.¢Con quién se reunieron Moisés y Aardn en
Egipto? (4:29)

1. Faradny todos los egipcios.
2. Los ancianos de los hijos de Israel.
3. El ejército hebreo.

9..Queé descubrieron los ancianos sobre Jehova?
(4:31)

1. Que Jehova habia visitado a los hijos de
Israel.

2. Que habia visto su afliccién.

3. Ambas respuestas son correctas.

10.¢Qué hicieron los ancianos después de escuchar
que Jehovd habia visto su afliccion? (4:31)

1. Seinclinarony adoraron.
2. Comenzaron a gritar de alegria.
3. Ambas respuestas son correctas.



LECCION 4: PREGUNTAS (NIVEL AVANZADO)

1.£Qué le respondid Moisés a Jehovd acerca de ir a
Egipto? (4:1)
1. "éQué pasa si no puedo volver a hacer las
dos sefiales?"
2. " He aqui que ellos no me creeran, ni oiran
mi voz"
3. "éQué pasa si Faradn intenta matarme?"
4. Todo lo anterior

2. éQué sucedio cuando Moisés saco la mano de su
seno? (4:6)

1. Suseno se incendid, pero no se quem?.
2. Suvara se convirtié en una culebra.

3. Elrio se convirtio en sangre.

4. Su mano estaba leprosa.

3.£Qué debia hacer Moisés si los hijos de Israel no
creian en las dos primeras sefiales? (4:9)

1. Mostrarles nuevamente, pero esta vez mas
despacio

2. Orar para que entendieran y creyeran

3. Derramar las aguas del rio en tierra.

4. Todo lo anterior

4.£Qué excusa uso Moisés para explicar por qué no
podia hacer lo que Jehovd le pidié? (4:10)

1. "Faradn esta tratando de matarme".

2. “No puedo abandonar a mi familia. Ellos me
necesitan.

3. “Nunca he sido hombre de facil palabra ...
soy tardo en el habla y torpe de lengua".

4. Todo lo anterior

5.¢Como dijo Jehovd que ayudaria a Moisés? (4:12)

1. "Levantaré un ejército entre los hijos de
Israel".

2. "Comenzaré una rebelidn entre los egipcios
y derrocardn a Faradn".

3. "Enviaré aJetro para ayudarte".

4. "Yo estaré con tu boca, y te enseiiaré lo
que hayas de hablar".
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6. ¢Qué dijo Dios que Moisés usaria para realizar
sefiales milagrosas? (4:17)

1. Ellibro de la ley de Moisés
2. Lavara de Moisés

3. Las sandalias de Moisés

4. Todo lo anterior

7.¢Qué buenas noticias le dio Dios a Moisés en
Madidn? (4:19)

1. "Los soldados de los hijos de Madian
pueden derrotar al ejército de Faraén".

2. "Han muerto todos los que procuraban tu
muerte".

3. "El nuevo Faradn te dara la bienvenida".

4. Todo lo anterior

8.¢Como supo Aaron de recibir a Moisés en el
desierto? (4:27)

1. Aaron escap6 de Egipto y lo encontrd por
accidente.

2. Moisés le envié un mensaje de Madidn.

3. Jehova le dijo a Aardn que fuera.

4. Todo lo anterior

9.£Qué aprendieron los ancianos sobre Dios de
Moisés y Aarén? (4:31)

1. Dios habia visitado a los hijos de Israel, y
que habia visto su afliccion.

2. Dios tenia una gran cantidad de dngeles
guerreros para ayudarlos.

3. Dios iba a herir a Faradn con una plaga que
lo mataria.

4. Todo lo anterior

10.¢Qué hicieron los ancianos cuando vieron las sefiales
y supieron que Dios habia visto su afliccion? (4:30-31)

1. Fueron al faraén y le dijeron: "Nos vamos
todos".

2. Seinclinaron y adoraron a Dios.

Formaron un ejército y atacaron a Faradn.

4. Todo lo anterior

w



LECCION 5: PREGUNTAS PARA REVISION (NIVEL BASICO)

1..Qué mensaje de Dios dieron Moisés y Aaron en
la presencia de Faraon? (5:1)

1.

"iObedece a Moisés y Aarén ahora!"

2. Deja ir a mi pueblo.

3.

"Moisés y Aardn estan volviendo a Madian".

2.¢Cudl fue la respuesta de Faradn al mensaje de

Jehova? (5:2)
1. "No conozco a Jehova".
2. "No dejaréir a Israel".
3. Ambas respuestas son correctas.

3.£Qué les pidieron Moisés y Aardn a Faradn que
les permitiera hacer? (5:3)

1.
2.
3.

Hacer un viaje a las montafias
Hacer un viaje de tres dias al desierto
Ir en barco por el rio Nilo.

4.¢£Qué dijo Faradn que los capataces ya no podian
dar al pueblo? (5:7)

1.
2.
3.

Paja para hacer ladrillos
Mas ayudantes
Lugares para vivir

5.¢A donde fueron los hijos de Israel a recoger
rastrojo en lugar de paja? (5:12)

1.
2.
3.

Por toda la tierra de Canaan
Por toda la tierra de Egipto
Por toda la tierra de Babilonia

6.¢Qué esperaban los capataces que hicieran los
hijos de Israel? (5:13)

1.
2.

Que acabaran la tarea de cada dia en su dia
Que trabajaran tanto de dia como de

noche.

Que reunieran el doble de paja cada dia.
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7.¢Qué sucedio cuando los capataces no
cumplieron con su tarea de ladrillos? (5:14)

1. Fueron asesinados.
2. Fueron azotados.
3. Fueron encarcelados.

8. Después de que los capataces de los hijos de
Israel se quejaron, équé le dijo Jehovd a Moisés?
(6:1)

1. "Ahora veras lo que yo haré a Faraon".
2. "Porque con mano fuerte los dejard ir".
3. Ambas respuestas son correctas.

9.£Qué iba a hacer Jehovd por el pueblo de Israel?
(6:7-8)

1. Convertirlos en un ejército fuerte para
luchar contra Faradn

2. Tomarlos por su pueblo y meterlos en la
tierra que jurd dar a Abraham, Isaacy
Jacob.

3. Ambas respuestas son correctas.

10.¢Por qué los hijos de Israel no escucharon a
Moisés? (6:9)

1. A causade la congoja de espiritu, y de la
dura servidumbre

2. Porque estaban cansados

3. Porqgue estaban enojados



LECCION 5: PREGUNTAS (NIVEL AVANZADO)

1..Qué mensaje les dio Dios a Moisés y Aaron para
Faraon? (5:1)

1. "Deja que mi pueblo construya un templo
para mi en Gosén".
2. "Deja que mi pueblo construya su propia
ciudad".
3. “Dejair a mi pueblo a celebrarme fiesta en
el desierto”.
4. "Deja que mi pueblo vaya a la tierra de
Madian".
2.¢Como respondio Faradn al mensaje de Moisés y
Aardn de parte de Jehovd sobre la fiesta en el
desierto? (5:1-2)

1. “éQuién es Jehovd para que yo le obedezca?

2. "éQuién es Jehova para que yo deje ir a
Israel?"

3. "No conozco a Jehovd, ni tampoco dejaré ir
alsrael ".

4. Todo lo anterior

3.£Qué pasd después de la primera reunion con
Faraon? (5:7-8)

1. Faradn les dijo a los capataces que
ayudaran al pueblo a encontrar paja.

2. El pueblo tenia que recoger su propia paja
y hacer la misma tarea de ladrillo.

3. El pueblo tenia que hacer mas ladrillo que
antes.

4. El pueblo pudo hacer suficiente ladrillo con
menos paja.

4. (A donde fueron los hijos de Israel a recoger
rastrojo en lugar de paja? (5:12)

1. Portoda latierra de Egipto
2. Solo a Gosén

3. Al desierto

4. Portoda latierra de Madian
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5. ¢Qué dijo Faraon a los capataces de los hijos de
Israel? (5:17-18)

1. Que podrian hacer menos ladrillo porque
era dificil encontrar paja

2. Que les deberia dar mas paja

3. Que estaban ociosos y que necesitaban
trabajar

4. Que estaban haciendo ladrillo defectuoso

6.¢Qué le pregunto Moisés a Jehovad después de
reunirse con los capataces? (5:22)

1. "Sefior, ¢no dijiste que los ibas a liberar?"
2. "Seiior, ipor qué afliges a este pueblo?"
3. "éPor qué Faradn no dejé ir al pueblo?"
4. "Seiior, {puedo ir a casa a Madian?"

7.¢Cémo le respondio Jehovd a Moisés? (6:1-7)

1. "Ahora veras lo que yo haré a Faraon".

2. "Porque con mano fuerte los dejard ir".

3. "Con mano fuerte los echara de su tierra".
4. Todo lo anterior

8.£Qué acordd Dios cuando escuchd el gemido de
los hijos de Israel? (6:5)

1. Sufuerzay poder para hacer milagros.
2. Supacto

3. Suira hacia Faradn

4. Sus planes para Moisés

9.¢Qué tenia que decir Moisés al pueblo? (6:6,8).

1. Jehova los liberard de su servidumbre.

2. Jehova los redimird con brazo extendido.

3. Jehova los meteria a la tierra que jurd dar a
Abraham, Isaac y Jacob.

4. Todo lo anterior

10.¢éCudl fue la respuesta de los hijos de Israel al
mensaje que Moisés les dio de parte de Jehovad?
(6:9)

1. Pidieron una seiial de Dios.

2. Creyerony fueron alentados.

3. No escuchaban a Moisés a causa de la
congoja de espiritu.

4. Querian hablar con Aarén.



LECCION 6: PREGUNTAS (NIVEL BASICO)

1.¢Qué tenia que decir Moisés a Faradn? (6:28-29)

1. Queya no le hablaria a Faraén acerca de
Jehova.

2. Todas las cosas que Jehova le dijo.

3. Que se iba de Egipto

2.£Qué le dijo Moisés a Jehovad cuando le pidié que
hablara con Faradn? (6:30)

1. "He aqui, yo soy torpe de labios; écomo,
pues, me ha de oir Faraén?"

2. "Faradn no me escucho la primera vez".

3. "No le soy de agrado al Faraén".

3.£Qué les dijo Jehovd a Moisés y Aardn que
hicieran cuando Faradn les pidiera que muestraran
un milagro? (7:8-9)

1. Golpear la mano de Moisés con lepra

2. Decirle al agua del rio que se convierta en
sangre.

3. Echar la vara de Aarén delante de Faradn,
para que se convirtiera en culebra.

4.é.Qué le hizo la vara de Aaron a las varas de los
hechiceros? (7:12)

1. Las convirtié en piedra
2. Las devoro
3. Nada

5. éComo se sintio Faradn al final del primer
milagro? (7:13)

1. Estaba asombrado y escuché atentamente.

2. Su corazdn se endurecio y no queria
escuchar a Moisés ni a Aaron.

3. Sesintio asustado y enojado.
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6.¢Qué dijo Jehovd sobre Faraon? (7:14)

1. "El corazdn de Faradn estd endurecido”.
2. " No quiere dejar ir al pueblo ".
3. Ambas respuestas son correctas.

7.¢Qué dijo Jehovd que pasaria cuando se
convirtiera el agua del rio en sangre? (7:17-18)

1. Los peces morirdn.

2. Elrio hederdy los egipcios tendran asco de
beber el agua del rio.

3. Ambas respuestas son correctas.

8.£Qué hizo Aardn en presencia de Faradn y sus
siervos? (7:20)

1. Vertid el agua en el rio.
2. Levanto su varay golped el agua del rio.
3. Cavd alolargo del rio.

9.¢Por qué se endurecio de nuevo el corazon de
Faraon? (7:22)

1. Los hechiceros de Egipto hicieron lo mismo
con sus encantamientos.

2. Los hechiceros no pudieron hacer lo mismo.

3. Estaba enojado con los hechiceros.

10.¢A donde fue Faradn después de esto? (7:23)

1. Alaciudad
2. Altemplo
3. Asucasa



LECCION 6: PREGUNTAS (NIVEL AVANZADO)

1.£Qué dijo Jehovad cuando le hablé a Moisés en
Egipto? (6:28-29)

1. "iMoisés, deja de darme excusas!"

2. "Es hora de hacer los milagros que te ensefié".

3. “Yo soy JEHOVA. Di a Faraén rey de Egipto
todas las cosas que yo te digo.

4. "Moisés, puedes regresar a Madian ahora".

2.£Qué pregunta le hizo Moisés a Jehovad? (6:30)

1. "He aqui, yo soy torpe de labios; écomo,
pues, me ha de oir Faraén?"
2. "No soy educado, ¢como puedo hablar con

Faraon?"

3. “Me siento enfermo, ¢Podria alguien mas ir
a Faraon?

4. "Me estoy haciendo viejo, épor qué quieres
gue vaya?"

3.£Qué les dijo Jehovd a Moisés y Aardn a que
serian para Faraon? (7:1)

1. Moisés seria un profeta para Faradn, y
Aardn seria su sirviente.

2. Moisés seria como dios para Faradn, y
Aaroén seria su profeta.

3. Moisés seria un hechicero para Faradn, y
Aardn seria su ayudante.

4. Moisés seria un rey para Faradn, y Aarén
seria su consejero.

4.£Qué le pasaria al corazon de Faradn aun cuando
Jehovd multiplicara sus sefiales y maravillas? (7:3)

1. Se ablandaria.
2. Se debilitaria.
3. Se endureceria.
4. Se moriria.

5.£Qué les pediria Faradn a Moisés y Aardn cuando
le entregaran el mensaje de Jehova? (7:9)

1. Preguntaria cual es el nombre de Jehova.

2. Les pediria que muestren un milagro.

3. Preguntaria exactamente adénde
planeaban ir los hijos de Israel.

4. Todo lo anterior
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6.¢Cudl fue el primer milagro que hizo Aaron? (7:9)

1. Suvara se hizo culebra.
2. Suvara se hizo lagarto.
3. Suvara se hizo piedra.
4. Suvara se hizo oro.

7.¢Qué paso con la vara de los hechiceros de
Egipto? (7:12)

1. Se quebraron.

2. No se volvieron culebras.

3. Se volvieron culebras y fueron devorados
por la vara de Aarén.

4. La Biblia no dice.

8.¢Cudl fue la primera plaga que enviaria Jehova?
(7:17)

1. Todos los hombres se volverian leprosos.

2. El agua del rio se convertiria en sangre.

3. Una gran tormenta de arena enterraria a
Egipto.

3. Elrio se secaria.

9.Cuando el rio se convirtiera en sangre, i qué
pasaria? (7:18)

1. Los peces morirdn.

2. Elrio hederia.

3. Los egipcios tendrian asco de beber el agua
del rio.

4. Todo lo anterior

10.£Qué pasaria después de que el rio se convirtiera
en sangre? (7:22-24)

1. Los hechiceros de Egipto hicieron lo mismo
con sus encantamientos.

2. Los egipcios se enfermaron.

3. Faradn finalmente se dio cuenta de lo
poderoso que es Jehova.

4. Todo lo anterior



LECCION 7: PREGUNTAS (NIVEL BASICO)

1.£Qué plaga vino siete dias después de que Jehovad
golped el rio? (7:25; 8: 2)

1. Ranas
2. Piojos
3. Moscas

2.£Qué paso cuando los hechiceros intentaron
hacer subir ranas a la tierra? (8:7)

1. No pudieron hacer que aparecieran ranas.
2. Pudieron hacer que vinieran ranas.
3. Sus ranas estaban rojas.

3.¢Cudndo se fueron y murieron finalmente las
ranas? (8:12-13)

1. Siete dias después,
2. Después de que Moisés clamoé a Jehova,
3. Después de que Faradén clamé a Jehova.

4.£Qué paso con el polvo cuando Aardn golped la
tierra con su vara? (8:17)

1. El polvo se volvid barro.
2. El polvo se volvié ratas.
3. El polvo se volvio piojos.

5. ¢Qué sucedio cuando los hechiceros usaron sus
encantamientos para producir piojos? (8:18-19)

1. Millones de piojos aparecieron.
2. No pudieron producir piojos.
3. Produjeron ranas en su lugar.

6.¢Ddnde dijo Jehovd que estarian las moscas?
(8:21-22)

1. Las moscas estarian en Egipto, pero no en
Gosén.

2. Las moscas estarian en Egipto y en Gosén.

3. Ambas respuestas son correctas.

7.¢Qué le paso a Egipto a causa de las moscas?
(8:24)

1. Elrio se volvié rojo.
2. Latierra fue corrompida.
3. Latierra mejoré.

8..Qué queria Faradn que hiciera Moisés? (8:28)

1. Que no fuera muy lejos
2. Que orara por él
3. Ambas respuestas son correctas.

9.¢Queé sucedio cuando Moisés ord a Jehovd acerca
de las moscas? (8:30-31)

1. Las moscas dejaron a Faradn, pero no a su
pueblo.

2. No quedaron moscas después de que
Moisés oro.

3. Moisés no ord por las moscas.

10.£Qué paso después de que se fueron las
moscas? (8:32)

1. Faradn endurecid su corazon.
2. Faraén no dejabair al pueblo.
3. Ambas respuestas son correctas.
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LECCION 7 — PREGUNTAS (NIVEL AVANZADO)

1.£Qué sucedid siete dias después de que Jehovd
golped el rio? (7:25- 8:2)

1. Moisés fue a ver a Faradn nuevamente.

2. Moisés le dijo a Faradn que dejara ir al
pueblo de Jehova.

3. Moisés dijo que las ranas castigarian a
Egipto si Faradn no dejaba ir al pueblo.

4. Todo lo anterior

2..Como respondieron los hechiceros a la plaga de
ranas? (8:7)

1. Corrierony se escondieron porque creian
gue las ranas eran malvadas.

2. También hicieron venir ranas sobre la
tierra.

3. No pudieron hacer que las ranas vinieran
sobre la tierra.

4. Mataron a todas las ranas.

3.£Qué les dijo Faraon a Moisés y Aardn que
hicieran con la plaga de las ranas? (8:8)

1. Que atraparan a todas las ranas

2. Que mataran a todas las ranas

3. Que oraran a Jehova para que fueran
quitadas las ranas.

4. Que convirtieran sus varas en culebras para

comerse las ranas.
4.¢Qué paso cuando murieron las ranas? (8:14-15)

1. Las juntaron en montones.

2. Latierra apestaba a causa de éstas.
1. Faradn endurecid su corazon.

3. Todo lo anterior

5.£Qué pasé como parte de la plaga de piojos?
(8:17-19)

1. Aaron arrojo puiiados de polvo al aire.

2. Los hechiceros también produjeron piojos.

3. Los hechiceros no pudieron producir
piojos.

4. Habia piojos en las bestias, pero no en los
hombres.
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6.¢Como respondid Faradn cuando los hechiceros
no pudieron producir piojos? (8:19)

1.

3.
4.

Dijo que los hijos de Israel podian hacer
sacrificios a Dios en Egipto.

Su corazoén estaba endurecido y no
escuchaba.

Escuché a los hechiceros.

Maté a los hechiceros.

7.¢En qué se diferenciaba la plaga de moscas de las
tres primeras plagas? (8:22)

1.

4,

Jehova trataria de manera diferente con
Gosén, donde habitaba su pueblo.

No habria ninguna clase de moscas en Gosén.
Jehova apartaria la tierra de Gosén y el
pueblo de Faradn.

Todo lo anterior

8.¢Como afectod a Egipto la plaga de moscas? (8:24)

1.
2.

3.
4.

Las moscas cubrieron el rio.

Las moscas llenaron solo los templos de
Egipto.

Las moscas corrompieron la tierra.

Las moscas mataron a todo el ganado.

9.¢Cémo reacciond Faradn ante la plaga de
moscas? (8:28)

1.

3.
4.

Dijo que los hijos de Israel podian ir a
ofrecer sacrificios a Jehova en el desierto,
pero no muy lejos.

Dijo que los hijos de Israel podian ir a las
montaiias, pero no al desierto.

Dijo que solo podian hacer un viaje de dos dias.
Dijo que no le importaba qué tan lejos iban.

10.¢Qué sucedio cuando Moisés oro acerca las
moscas? (8:30-31)

1.

Las moscas dejaron a Faradn, pero no a sus
oficiales.

Las moscas dejaron a Faradn y sus oficiales,
pero no a su pueblo.

Faradn ablandé su corazén y dejé ir al pueblo.
Jehova hizo lo que Moisés pidio.



LECCION 8: (NIVEL BASICO)

1.£Qué paso durante la plaga con el ganado?
(9:4,6)

1. Elganado egipcio murié.
2. El ganado de los hijos de Israel no murid.
3. Ambas respuestas son correctas.

2.Cuando Faradn envié hombres para investigar la
plaga del ganado, ¢ qué descubrieron? (9:7)

1. No habia muerto uno del ganado de los
hijos de Israel.

2. El ganado egipcio estaba bien.

3. Los hijos de Israel no tenian ganado.

3.£Qué palabra describe el corazon de Faradn
después de la plaga en el ganado? (9:7)

1. Nervioso
2. Duro
3. Triste

4.¢En qué se convertiria la ceniza de horno que
esparcio Moisés? (9:9)

1. Unrocio sobre toda la tierra
2. Una nube sobre toda la tierra
3. Un polvo sobre toda la tierra

5.£Qué le dijo Jehovd a Moisés que le dijera a
Faradn después de la plaga de las ulceras? (9:13-
14)

1. “Dejair a mi pueblo”.

2. " Ahora yo extenderé mi mano para herirte
atiyatupueblode plaga".

3. Ambas respuestas son correctas.

6.¢Qué hicieron los siervos que temian la palabra
de Jehovd cuando escucharon que lloveria granizo?
(9:19-20)

1. Les dijeron a sus criados que siguieran
trabajando.

2. Enviaron sus criados y su ganado a casa.

3. Enviaron a sus criados al rio.

7.¢Dénde no granizé? (9:26)

1. Gosén
2. Egipto
3. Ambas respuestas son correctas.

8.£Qué dijo Faradn antes de que cesara el granizo?
(9:27)

1. "Mis hechiceros hardn que este granizo se
detenga".

2. “He pecado esta vez; Jehova es justo".

3. "Oraré a mis dioses para que detengan este
granizo".

9.¢£Qué le pidié Faradn a Moisés que hiciera? (9:28)

1. Cesalatormenta

2. Orad aJehova para que cesen los truenos
de Dios y el granizo.

3. Pide que los hijos de Israel cesen la
tormenta

10.Después de que ceso el granizo, équé hizo
Faraon? (9:34-35)

1. Se obstind en pecar.
2. Nodejoir alos hijos de Israel.
3. Ambas respuestas son correctas.
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LECCION 8: PREGUNTAS (NIVEL AVANZADO)

1.£Qué distincion hizo Jehovd entre el ganado de
Israel y Egipto? (9:4,6)
1. No hizo distinciones.
2. El ganado egipcio murio y el ganado de los
hijos de Israel vivié.
3. El ganado egipcio se enfermd y el ganado
de los hijos de Israel se mantuvo sano.
4. La Biblia no dice.

2.Después de la plaga del ganado, équé reveld la
investigacion de Faraon? (9:7)
1. Que Moisés y Aardn habian muerto
2. Que solo habia muerto parte del ganado egipcio
3. Que los granjeros de los hijos de Israel
venderian a Faradn algo de ganado.
4. Que ninguno del ganado de los hijos de
Israel no habia muerto.

3.£Qué sucedid cuando Moisés esparcio hacia el
cielo ceniza del horno delante de Faraon? (9:10-11)

1. Hubo sarpullido que produjo ulceras tanto
en los hombres como en las bestias.

2. Los hechiceros no podian estar delante de
Moisés a causa del sarpullido.

3. Hubo sarpullido en todos los egipcios

4. Todo lo anterior

4.¢Qué ordend Jehovad a Moisés que le dijera a Faradn
después de la plaga de las tlceras? (9:13-14)

1. "Deja que mi pueblo vaya a Gosén".

2. " Dejair a mi pueblo. Enviaré esta vez
todas mis plagas a tu corazon, sobre tus
siervos y sobre tu pueblo ".

3. "Deja que mi pueblo me adore todos los
dias en Egipto".

4. "Dejair a mi pueblo, o enviaré a tus
enemigos contra ti".

5.¢ Por qué dijo Jehovd que Faradn estaba en su
posicion ?(9:16)
1. "Yo te he puesto"
2. "Para mostrar en ti mi poder"
3. "Para que mi nombre sea anunciado en
toda la tierra"
4. Todo lo anterior
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6.¢Qué plaga dijo Jehovd que enviaria después de
la plaga de tlceras? (9:18)

1. “Granizo muy pesado, cual nunca hubo en
Egipto, desde el dia que se fundoé hasta
ahora.”

2. "La peor inundacién que jamas haya
ocurrido en Egipto"

3. "Una enorme nube de langostas"

4. "Un terrible tornado"

7. Antes del granizo, iquién se apresurd a llevar
adentro a sus criados y ganado? (9:20)
1. Moisésy Aardn
2. Siervos del faraén que temian de la
palabra de Jehova.
3. Las mujeres de Israel
4. Todo lo anterior

8.¢Ddnde no granizé? (9:26)

1. Gosén
2. Egipto
3. Madian
4. Canaan

9.£Qué dijo Moisés que haria cuando Faradn le
pidio que orara a Jehovd para que detuviera el
granizo? (9:29)
1. Levantaria suvaray el granizo se detendria.
2. Oraria y Jehova enviaria la tormenta al mar.
3. Gritaria al cielo y el granizo se detendria.
4. Extendia sus manos en oracién a Jehova, y
no habria mas granizo.

10.¢éCudl fue la respuesta Faradn después de la
plaga del granizo? (9:28, 35)
1. Rompid su promesa de dejar ir al pueblo.
2. Finalmente dejo ir al pueblo.
3. Mostré amor por los hijos de Israel.
4. Dijo que era Faradn, y que no tenia que
obedecer a Jehova.



LECCION 9: PREGUNTAS (NIVEL BASICO)

1.Después de la plaga del granizo, ¢ qué hizo
Moisés? (10:1)

1. Hablé con los hijos de Israel

2. Fue aver a Faradn con un mensaje de
Jehova.

3. Ambas respuestas son correctas.

2.£Qué plaga cubriria la faz de la tierra y comeria lo
que escapd de la plaga anterior? (10:4-5)

1. Langostas
2. Granizo
3. Moscas

3.£Qué le dijeron los siervos a Faradn cuando se
enteraron de la plaga de langostas? (10:7)

1. "Dejair a estos hombres".

2. "éAcaso no sabes todavia que Egipto estd ya
destruido?"

3. Ambas respuestas son correctas.

4.¢Cudndo trajo el viento oriental las langostas a
Egipto? (10:13)

1. Porla manana
2. Porlatarde
3. Porlanoche

5.£Qué pasd a causa de la plaga de langostas?
(10:15)

1. No quedd cosa verde en Egipto.
2. Faradn dejéir alos hijos de Israel.
3. Ambas respuestas son correctas.
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6.¢ Por cudnto tiempo hubo densas tinieblas sobre
toda la tierra de Egipto? (10:22)

1. Tres semanas
2. Tres dias
3. Tres meses

7.éQuién tuvo luz durante la plaga de densas
tinieblas? (10:23)

1. Los egipcios
2. Los hijos de Israel
3. Ambas respuestas son correctas.

8.¢Cudl era la ultima plaga que Jehovd traeria
sobre Egipto? (11:1,4-5)

1. Muerte de los primogénitos
2. Granizadas
3. Langostas

9.¢Cudndo ocurriria la ultima plaga? (11:4-5).

1. Alamanecer
2. En medio del dia
3. Enla medianoche

10.Durante la dltima plaga, ¢ donde habria un gran
clamor? (11:6)

1. En Gosén
2. Entodo Egipto
3. Ambas respuestas son correctas.



LECCION 9: PREGUNTAS (NIVEL AVANZADO)

1.éCudl fue el mensaje de Jehovad a Faradn después
de la plaga del granizo? (10:3-4)

1. "¢Hasta cudndo no querras humillarte
delante de mi? "

2. "Dejair a mipueblo".

3. "Siadn rehusas dejarlo ir, he aqui que
mafana yo traeré sobre tu territorio la
langosta ".

4. Todo lo anterior

2.Antes de la plaga de langostas, équién dijo
Faradn que podia ir a adorar a Jehova? (10:11)

1. Solo los varones.

2. Solo los varones y el ganado.

3. Solo los varones, las mujeres y los nifios.

4. Los jévenes, los ancianos, los hijos, las hijas,
los rebafios y las manadas.

3.£Qué tipo de viento trajo las langostas a Egipto?
(10:13)

1. Unviento del norte
2. Unviento del sur

3. Unviento oriental
4. Un viento occidental

4.¢Como afectarian las langostas a Egipto? (10:5, 6)

1. Cubririan la faz de la tierra, comerian lo
poco que le quedaba a la gente y llenarian
sus casas.

2. Llenarian los platos y baldes de los egipcios
y comerian su comida.

3. Cubririan los edificios y se meterian en sus
camas.

4. Llenarian los pozos y rios.

5.£Qué pasd después de la plaga de langostas?
(10:21-22)

1. Un fuerte viento llevé las langostas a
Madian.

2. Solo los hombres podian salir.

La plaga de tinieblas vino durante tres dias.

4. Todo lo anterior

w
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6.¢Qué fue inusual en las tinieblas? (10:21-23)

1. Se podia palpar las tinieblas.

2. Los egipcios no pudieron ver a nadie mas
durante tres dias.

3. Los hijos de Israel tenian luz en sus
habitaciones.

4. Todo lo anterior

7.éQué le dijo Moisés a Faradn que necesitarian
para servir a Jehovd? (10:26)

1. Suganado

2. Un poco de madera
3. Una carga de piedras
4. Todo lo anterior

8. ¢Cudl fue la ultima plaga sobre Faradn y Egipto?
(11:1, 5)

1. Egipto estaria bajo tinieblas durante tres
meses.

2. Todo primogénito de Egipto y todo
primogénito de las bestias moriria.

3. Los hijos de Israel matarian a los
primogénitos de los egipcios.

4. Todo lo anterior

9.¢Cudndo comenzaria la ultima plaga? (11:4)

1. Alamanecer
2. Al mediodia
3. Al atardecer
4. A la medianoche

10.¢Qué se escucharia por todo Egipto durante la
ultima plaga? (11:6)

1. Unsilencio total
2. Perros ladrando
3. Fuerte risa entre los hijos de Israel
4. Un gran clamor



LECCION 10: PREGUNTAS (NIVEL BASICO)

1. En el dia 10 del primer mes, ¢qué animal debia
elegir cada familia de Israel? (12:2-3)

1. Un cordero
2. Unavaca
3. Un caballo

2..Doénde estaba los hijos de Israel para poner la
sangre del cordero? (12:7,22)

1. En el suelo frente a sus casas
2. Enlas paredes de sus casas
3. Enlos dos postes y en el dintel de las casas

3.¢Cudl era el nombre de la comida que los hijos de
Israel debian comer apresuradamente? (12:11)

1. Lafiesta del mana
2. LaPascuade Jehova
3. Ambas respuestas son correctas.

4.¢A quién golpearia Jehovd a la medianoche de la
Pascua? (12:12)

1. Todos los egipcios
2. Todo primogénito de hombres y bestias.
3. Todos los hijos de Israel

5.¢Donde se alojarian los hijos de Israel mientras
Jehovd pasaba por la tierra? (12:22-23)

1. Ensus casas
2. Ensus campos.
3. La Biblia no dice.

6.¢Por qué hubo un gran clamor en Egipto a la
medianoche? (12:29-30)

1. "Jehova hirié a todo primogénito en
Egipto".

2. "No habia casa donde no hubiese un
muerto".

3. Ambas respuestas son correctas.
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7.¢Qué dijo Faradn la noche que Jehovd paso por
Egipto? (12:30-32)

1. "ld, servid a Jehova, como habéis dicho".

2. “Tomad también vuestras ovejas y vuestras
vacas, como habéis dicho, e idos”.

3. Ambas respuestas son correctas.

8.¢Cudntas personas partieron de Egipto? (12:37-
38)

1. 60,000 hombres

2. Cerca de 600,000 hombres, mas nifios, una
multitud de gente, y ovejas y ganado

3. 6,000 hombres y nifios.

9.¢Por qué la masa estaba sin levadura? (12:39)

1. No habian tenido tiempo ni para
prepararse comida.

2. Les gustd de esa manera.

3. Notenian hornos.

10.¢Cudnto tiempo habitaron los hijos de Israel en
Egipto? (12:40)

1. 1,000 aios
2. 430 aiios
3. 430,000 aios



LECCION 10: (NIVEL AVANZADO)

1. En el décimo dia del mes, iqué debia tomar cada
familia de Israel? (12: 3-5)

1. Un cordero de un aio, ya sea de oveja o de
cabra

2. Unternero de un afio

3. Una paloma o pichén

4. Un faisan o pollo

2.£Qué iban a hacer los hijos de Israel con las
ovejas o cabras que eligieran? (12:6-8)

1. Mantendrian a los animales como un
recordatorio de la fidelidad de Dios.

2. Iban a asar y comer la carne y pondrian la
sangre en los dos postes y en el dintel de
las casas.

3. Quemarian los animales por completo en
un altar.

4. Llevarselos cuando salieran de Egipto.

3.¢Cémo iban a comer los hijos de Israel la cena de
Pascua? (12:11)

1. Con sus lomos cefiidos

2. Conlos calzados en los pies y el borddn en
la mano

3. Apresuradamente

4. Todo lo anterior

4.£Qué iba a hacer Jehovd cuando pasara por
Egipto? (12:12)

1. Enfrentaria a Faradn directamente

2. Elegiria la oveja para cada familia

3. Heriria a todo primogénito y ejecutaria sus
juicios en todos los dioses de Egipto.

4. Todo lo anterior

5.¢Por qué ninguna plaga de mortandad heriria a
los hijos de Israel? (12:13)

1. Lasangre seria una sefnal para ellos.
2. Jehova veria la sangre.

3. Jehova pasaria de ellos.

4. Todo lo anterior
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6.¢Qué debian hacer los hijos de Israel durante la
Fiesta de los Panes sin Levadura? (12:15-16)

1. Comer solo frutas y verduras

2. Comer panes sin levadura y no trabajar en
los dias de convocacidn, excepto para
preparar alimentos.

3. Comer la carne que habia sido sacrificada a
Jehova.

4. Celebrar una fiesta en honor a Faraén

7.¢éPor qué Faradn llamé a Moisés y Aardn durante
la noche? (12:31-32)

1. Lesdijo que se fueran, que se llevaran sus
ovejas y vacas con ellos, y que lo
bendijeran.

2. Ordend a los guardias que los arrojaran a

prision.

Les dijo que nunca podrian salir de Egipto.

4. Les dijo que dejaran todo atrds y que
simplemente se fueran.

w

8.£Qué se llevaron los hijos de Israel de los
egipcios? (12:35-36)

1. Panyagua

2. Frutasy verduras.

3. Oro, plata y vestidos.
4. Solo ganado

9.£Qué sucedid después de que Faradn dijo que los
hijos de Israel se podian ir? (12:37-38, 42)

1. Partieron de Ramsés a Sucot.

2. Una grande multitud de gente subié con ellos.
3. Ovejas y muchisimo ganado subié con ellos.
4. Todo lo anterior

10.¢Cudnto tiempo vivieron los hijos de Israel en
Egipto? (12:40)

1. 500 afos
2. 430 afios
3. 800 afos
4. La Biblia no dice.



LECCION 11: PREGUNTAS (NIVEL BASICO)

1.¢Por qué Dios no los llevd a los hijos de Israel por
el pais filisteo? (13:17)

1. No queria que se enfrentaran a la guerra.
2. Porque iba a ser un viaje mas largo.
3. Ambas respuestas son correctas.

2.¢Como guio Jehovd a los hijos de Israel? (13:21)

1. Con una columna de nube de dia
2. Con una columna de fuego de noche
3. Ambas respuestas son correctas.

3.¢Por qué inicid Faradn su carro para viajar? (14:6-
8)

1. Queria visitar a los filisteos.
2. Planeaba seguir a los hijos de Israel.
3. Ambas respuestas son correctas.

4.¢£Qué vieron los hijos de Israel cuando acamparon
en Pi-hahirot frente a Baal-zefon? (14:9-10)

1. Los egipcios venian tras ellos
2. Los filisteos luchando contra los egipcios
3. Ambas respuestas son correctas.

5.£Qué dijo Moisés que Jehovd haria por los hijos
de Israel? (14:14)

1. Esconderlos de Faradn
2. Libralos de los filisteos
3. Pelear por ellos

6.¢Qué paso con la columna de nube que iba
delante de los hijos de Israel? (14:19-20)

1. Se movio sobre el Mar Rojo.

2. Iba entre el campamento de los egipcios y
el campamento de Israel.

3. Se convirtié en una columna de fuego que
consumié a Faraén.
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7.¢Qué hizo Jehovd toda la noche? (14:21)

1. Expulsé a los egipcios de regreso a Egipto.

2. Hizo que el mar se retirase por recio viento
oriental.

3. Ambas respuestas son correctas.

8.¢Como era el mar cuando los hijos de Israel lo
atravesaron? (14:22)

1. Habia un muro de agua aladerechayala
izquierda.

2. Elsuelo estaba seco.

3. Ambas respuestas son correctas.

9.¢£Qué dijeron los egipcios cuando cayeron las
ruedas de sus carros? (14:25)

1. "i{Vamos a perseguirlos a pie!"

2. "Jehova pelea por ellos contra los
egipcios".

3. Ambas respuestas son correctas.

10.¢Qué vieron los hijos de Israel después de que el
mar regreso a su lugar? (14:30)

1. Barcos llenos de filisteos
2. Egipcios muertos en la orilla
3. Restos de carros egipcios.



LECCION 11: PREGUNTAS (NIVEL AVANZADO)

1..Por qué ordend Jehova a los hijos de Israel que
viajaran por el desierto y luego regresaran al mar?
(13:17-18, 14:2-3)

1. No estaba seguro de cual era la mejor
direccion.

2. Queria evitarles guerra con los filisteos y
que hicieran pensar a Faradn que estaban
encerrados en la tierra.

3. Los hijos de Israel necesitaban mas tiempo
para prepararse.

4. Querian volver a ver la playa.

2.¢Por qué Moisés tomd los huesos de José de
Egipto? (13:19)

1. Todavia no habian enterrado los huesos.

2. Faradn lo obligé.

3. José hizo que los hijos de Israel juraran
llevarse sus huesos fuera de Egipto.

4. No habia suficientes tumbas en Egipto.

3.£Quién estaba en la columna de nube y en la
columna de fuego? (13:21)

Moisés

Jehova

Un angel de Jehovd
4. Todo lo anterior

wNPE

4.¢Cudl era el propdsito de la columna de nube y
fuego? (13:21)

1. Para proteger a los animales

2. Dar sombra a los hijos de Israel

3. Paraguiar alos hijos de Israel de diay
alumbrar el camino de noche.

4. Todo lo anterior

5.£Qué hizo Faradn después de que los hijos de
Israel huyeron de Egipto? (14:5-6)

1. Hizo un tratado con los filisteos.

2. Cambio de opinidn y persiguio a los hijos
de Israel.

3. Pidié a los filisteos que lo ayudaran a
perseguir a los hijos de Israel.

4. Nunca volvié a salir de Egipto.
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6.¢Quién persiguid y alcanzo a los hijos de Israel en
Pi-Hahirot? (14:9)

1. Los carros de Faradn

2. Lagente de Faraén a caballo
3. El ejército de Faradn

4. Todo lo anterior

7.¢Qué dijo Moisés cuando los hijos de Israel vieron
a los egipcios siguiéndolos? (14:10, 13)

1. "Debemos pedirle a Jehova que salga de
Egipto y nos ayude".

2. Senores: Debemos estar firmes y luchar”.

3. "Estad firmes, y ved la salvacion que
Jehova hara hoy ".

4. "No se preocupen, le pedi a Jehova que
viniera del cielo y nos protegiera".

8.£Qué sucedid cuando se acercaban los egipcios?
(14:19-22)

1. Lacolumna de nube iba entre el
campamento de los egipcios y el
campamento de Israel.

2. Hizo que el mar se retirase por recio viento
oriental.

3. El pueblo cruzd el mar en tierra seca.

4. Todo lo anterior

9.¢Por qué dijeron los egipcios: “Huyamos de
delante de Israel, porque Jehovad pelea por ellos”?
(14:25)

1. Estaban ansiosos por volver a casa.

2. Jehova quitd las ruedas de sus carros.
3. Sus caballos corrian salvajes.

4. Estaban cansados.

10.Después de que las aguas volvieron, ¢ donde
yacian los egipcios? (14:30)

1. Muertos en la orilla

2. Dormidos en sus camas.
3. Sentados en sus carros
4. En el desierto



LECCION 12: PREGUNTAS (NIVEL BASICO)

1.£Qué dijo Jehova que lloveria para el pueblo?
(16:4)

1. Agua
2. Pan
3. Ambas respuestas son correctas.

2..En qué dia el pueblo debia guardar el doble de
pan? (16:5)

1. Elsexto dia
2. El primerdia
3. Elséptimo dia

3.¢Contra quién dijo Moisés que murmurd el
pueblo? (16:8)

1. Moisés
2. Aardn
3. Jehova

4.¢Qué dijo Dios que los hijos de Israel comerian al
caer la tarde? (16:12)

1. Pan
2. Carne
3. Nada

5.£Qué sucedid cuando no obedecieron y algunos
dejaron pan para otro dia? (16:20)

1. Hedid.
2. Crio gusanos
3. Ambas respuestas son correctas.

6.¢Qué paso con el pan cuando el sol calentaba?
(16:21)

1. Se derretia.
2. Se convertia en codorniz.
3. Ambas respuestas son correctas.

7.£Qué hizo el pueblo en el séptimo dia? (16:27, 30)

1. Reposaba.
2. Algunos del pueblo salieron a recoger pan, y
no hallaron.

3. Ambas respuestas son correctas.
8.Después de que Dios les dio comida, équé
pidieron los hijos de Israel? (17:2)

1. Sombra
2. Agua
3. Ambas respuestas son correctas.

9.Sin agua, équé pensaban los hijos de Israel que
pasaria? (17:3)

1. Que moririan de sed.
2. Que sus hijos y ganado moririan de sed.
3. Ambas respuestas son correctas.

10.¢Qué dijo Jehovad que sucederia cuando Moisés
golpeara la pefia? (17:6)

1. Saldria fuego abrasador.
2. Saldria agua.
3. Ambas respuestas son correctas.
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LECCION 12: PREGUNTAS (NIVEL AVANZADO)

1.¢Por qué los hijos de Israel murmuraban contra
Moisés y Aarén? (16:2-3)

1. Pensaron que iban en la direccién
equivocada.

2. Dijeron que Moisés y Aaron los matarian
de hambre a todos.

3. Escucharon que los egipcios vendrian a
llevarselos de regreso a Egipto.

4. Todo lo anterior

2.¢Donde dijeron los hijos de Israel que comieron
hasta saciarse? (16:3)

1. En Egipto

2. Ensus festivales

3. Cerca del Mar Rojo
4. Todo lo anterior

3.£Qué dijo Jehovd que haria cuando el pueblo
murmurara por no tener comida? (16:4)

Haria crecer trigo en el desierto.
Haria llover pan.

Multiplicaria el pan que tenian.
4. Todo lo anterior

wNPE

4.¢Cudnto mand recogio cada hijo de Israel?
(16:16-18, 21)

1. Suficiente para todos sus vecinos
2. Suficiente para la semana

3. Suficiente para tres dias

4. Segun lo que pudiere comer

5.¢Qué dijo Jehovd sobre el pan que les dio? (16:16,
19, 22)

1. Los hijos de Israel solo debia recoger para
ese dia segun lo que pudiere comer.

2. Ninguno debia dejar nada de ello para la

mafana excepto el sexto dia.

Debian recoger el doble en el sexto dia.

4. Todo lo anterior

w
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6.¢Qué sucedio cuando algunas personas no
obedecieron a Moisés y dejaron de pan para otro
dia? (16:20)

Crio gusanos, y hedio.

Se secé y se endurecid.
Desaparecio.

4. Se convirtid en arcilla.
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7.¢Qué dijo Jehovd acerca de la recoleccion de pan
en el séptimo dia? (16:29)

1. "Esas personas encontrarian pan, pero no
codornices".

2. " Estese, pues, cada uno en su lugar, y
nadie salga de él en el séptimo dia".

3. "Enviaré serpientes para matarlos".

4. Ninguno de los anteriores

8.¢Cudl fue la sequnda cosa de la que murmuraron
los hijos de Israel? (17:1-2)

1. Querianir en direccién diferente.
2. No les gustaba ir de un lugar a otro.
3. No habia agua para beber.

4. Todo lo anterior

9.£Qué hizo Jehovd para proporcionar agua para la
sed del pueblo? (7:5-6)

1. Le dijo a Moisés que pasara delante del
pueblo con algunos de los ancianos.

2. Moisés tendria que golpear la pefia en
Horeb.

3. Saldria agua de la pefia.

4. Todo lo anterior

10.¢Por qué Moisés llamé a este lugar Masah y
Meriba? (17:7)

1. Por la rencilla de los hijos de Israel, y
porque tentaron a Jehova

2. Porque los hijos de Israel se perdieron

3. Porque los hijos de Israel encontraron
comida y agua

4. Porque los hijos de Israel empezaban a
regresar a Egipto



LECCION 13: PREGUNTAS (NIVEL BASICO)

1..Dénde acamparon los hijos de Israel cuando
llegaron al desierto del Sinai? (19:2)

1. Delante del monte
2. Junto al rio
3. Enlajungla

2.¢A donde fue Moisés cuando llegaron al desierto
del Sinai? (19:3)

1. Se quedd con el pueblo.

2. Se subié a Dios, quien lo llamé desde la
montaia.

3. Ambas respuestas son correctas.

3.¢Cémo dijo Jehovd, que sacd a los hijos de Israel
de Egipto? (19:4)

1. Sobre alas de aguilas
2. Enloslomos de un caballo
3. Enlos caparazones de las tortugas

4. Cuando Dios hablé desde el monte, ¢ como dijo
que los hijos de Israel deberian actuar? (19:5)

1. Deben sacrificar un cordero

2. Deben dar oido a su voz, y guardar su
pacto.

3. Deben celebrar la muerte de los egipcios.

5.¢En qué se convertirian los hijos de Israel si
obedecian a Jehovad? (19: 5-6)

1. Eltesoro especial de Jehova.
2. Unreino de sacerdotes y gente santa
3. Ambas respuestas son correctas.
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6.Estando en el monte, ¢qué dijo el pueblo que
haria? (19:8)

1. Todo lo que Jehova ha dicho
2. No dijeron que harian
3. La Biblia no dice.

7..Como se veia el monte cuando Jehovad
descendio? (19:16)

1. Hubo truenos y relampagos.
2. Hubo una espesa nube sobre el monte.
3. Ambas respuestas son correctas.

8.£Qué hizo el pueblo cuando escuchd el sonido de
bocina muy fuerte? (19:16)

1. Estremecid.
2. Serieron.
3. Se escaparony nunca regresaron.

9.¢A quién fue a buscar Moisés cuando bajo del
monte? (19:24)

1. Un hombre de cada familia
2. Aardn
3. Ambas respuestas son correctas.

10.¢Qué advertencia le dio Jehovad al pueblo?
(19:24)

1. No traspasar el limite para subir a Jehova.

2. Que se asegurara que solo los ancianos
subieran a ver a Jehova.

3. Ambas respuestas son correctas.



LECCION 13: PREGUNTAS (NIVEL AVANZADO)

1.£Qué paso cuando los hijos de Israel llegaron al
desierto del Sinai? (19:2)

1.

4.

El mana y las codornices dejaron de llegar
todos los dias.

Moisés, Aardn y su hermana subieron al
monte de Dios.

Los hijos de Israel acamparon delante de
monte.

Todo lo anterior

2.£Qué mensaje de Jehovd iba a dar Moisés a los
hijos de Israel? (19:3-4)

1.
2.
3.
4. Todo lo anterior

" Visteis lo que hice a los egipcios ".
" Os tomé sobre alas de aguilas ".
" Os he traidoa mi ".

3.£Qué dijo Jehovad que los hijos de Israel serian
para él? (19:5-6)

1.
2.
3.
4. Todo lo anterior

Una gente santa
Un reino de sacerdotes
Un tesoro especial

4.¢Cudl fue la respuesta de los hijos de Israel
cuando escucharon lo que Jehovd habia dicho
acerca de ellos? (19:8)

1.
2.
3.

4.

Murmuraron de comer mand y codornices.
Dijeron que harian todo lo que Jehova dijo.
Ellos obedecerian a Jehova si El los sacaba
del desierto.

Todo lo anterior

5.¢A donde saco Moisés al pueblo para recibir a
Dios? (19:17)

1.
2.
3.
4. Se detuvieron al pie del monte.

Fueron al rio.
Se pararon junto a su campamento.
Salieron al desierto.
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6.¢Qué sucedio cuando Jehova descendio al monte?
(19:16, 18)

1. Hubo un sonido de bocina muy fuerte.
2. Vino espesa nube sobre el monte.

3. Vinieron truenos y reldmpagos.

4. Todo lo anterior

7.¢Qué le dijo Dios a Moisés que advirtiera al
pueblo para que no cayera? (19:21)

1. No comer levadura nunca

2. No traspasar los limites para ver a Jehova.
3. Nollevar nada de Egipto con ellos.

4. No cruzar el Mar Rojo.

8.¢Cudl fue el mandato que Jehovd le dio a Moisés?
(19:23)

1. Que, si el pueblo se acercaba demasiado,
les caeria un rayo.

2. Que Moisés debia bafiarse en el rio antes de
subir al monte.

3. Que nadie, incluido Moisés, debe subir al
monte.

4. Que debia seiialar limites en el monte, y
santificarlo.

9.¢Por qué le pidié Jehovad a Moisés que
descendiera del monte? (19:24)

1. Paraayudar a su hermana a subir
2. Para subir las ofrendas.

3. Paratraer a Aaron

4. Todo lo anterior

10.¢Qué dijo Moisés cuando bajoé del monte al ver
al pueblo? (19:25)

1. Les contd todo lo que dijo Jehova.

2. Lesdijo que tuvieran paciencia y esperaran.
3. Les dijo que se prepararan para irse.

4. Les dijo como prepararse para el sacrificio.



LECCION 14: PREGUNTAS (NIVEL BASICO)

1.¢Qué hizo Jehovd por los hijos de Israel? (20:1-2)

1. Los saco de Egipto
2. Los dejo quedarse en Egipto
3. Ambas respuestas son correctas.

2.¢Cudntos dioses podrian tener los hijos de Israel
delante de Jehova? (20:3)

1. Uno
2. Ninguno
3. Ambas respuestas son correctas.

3.£Qué no debian tomar en vano los hijos de Israel?
(20:7)

1. Elnombre de Jehova
2. Eltaberndculo
3. Sus herramientas sagradas

4..Cémo iban a recordar los hijos de Israel el dia de
reposo? (20:8)

1. En santificarlo
2. Teniendo una fiesta
3. Jugando juegos

5.¢Cudntos dias debian trabajar los hijos de Israel
en una semana? (20:9)

1. Siete dias
2. Seis dias
3. Dos dias

6.¢Qué dia bendijo y santificé Jehova? (20:11)

1. Eldiade reposo
2. Todos los dias
3. Eltercer dia de la semana
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7.¢éPor qué deberian los hijos de Israel honrar a sus
padres y madres? (20:12)

1. Para que pudieran comer mas
saludablemente

2. Para que sus dias se alarguen en la tierra
que Jehova su Dios les da

3. Para que se mantuvieran fuera de
problemas

8.£Qué dijo Dios sobre el asesinato y el robo?
(20:13, 15)

1. Dijo que a veces estaba bien.
2. Dijo que todo el mundo hace estas cosas.
3. Dijo: no mataras ni hurtaras.

9.¢Como se veia el monte de Dios? (20:18)

1. El monte humeaba.
2. El monte se veia normal.
3. Ambas respuestas son correctas.

10.Cuando los hijos de Dios observaban las vistas y
sonidos extrafios del monte, ¢ qué hicieron?
(20:18:19)

1. Se pusieron de lejos.

2. Le pidieron a Moisés que les hablara de
parte de Dios.

3. Ambas respuestas son correctas.



LECCION 14: PREGUNTAS (NIVEL AVANZADO)

1.¢De qué lugar sacd Dios a los hijos de Israel?
(20:2)

1. Latierra de los filisteos.
2. Llatierra de Jerusalén

3. Lacasa de servidumbre
4. Todo lo anterior

2.¢Ante quién no deberian tener otros dioses los
hijos de Israel? (20:3)

1. Ante Jehova su Dios
2. Ante Moisés

3. Ante Aaron

4. Ante Faradn

3.¢De qué forma los hijos de Israel no debian
hacerse imagen? (20:4)

1. Cualquier cosa en el cielo.

2. Cualquier cosa en la tierra.

3. Cualquier cosa por debajo de las aguas.
4. Todo lo anterior

4.£Qué debian hacer los hijos de Israel durante seis
dias antes del sabado? (20:9)

Trabajar y hacer su obra
Descansar y relajarse
Comery beber

Jugary celebrar

A

5.Después que Dios cred todo en seis dias, équé
hizo en el séptimo dia? (20:11)

Escribid las leyes.

Reposo.

Hablé con Moisés.

Nombrd las plantas y los animales.

PWNPE
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6.¢Como debian tratar los hijos de Israel a sus
padres y madres? (20:12)

1. No debian escucharlos

2. Debian escucharlos a veces.
3. Debian honrarlos

4. Todo lo anterior

7.¢Qué prometio Dios si los hijos de Israel honraban
a sus padres y madres? (20:12)

1. Prometid que recibirian una bendicion.
2. Prometio que se alarguen sus dias en la
tierra que Jehova les estaba dando.

3. Prometid que vivirian para siempre.
4. Prometié que recibirian una herencia.

8.£Qué no deberian codiciar los hijos de Israel?
(20:17)

1. Lacasade su préjimo

2. Laesposa de su préjimo

3. Elbuey o el asno de su préjimo
4. Todo lo anterior

9.¢Por qué vino Dios a probar a los hijos de Israel?
(20:20)

1. Para que no pecaran.

2. Para evitar que se pelearan entre ellos
3. Para asegurarse de que escucharan

4. Dios pens6 que no escucharian

10.¢Qué tipo de temor evitaria que los hijos de
Israel pecaran? (20:20)

1. Eltemor a Moisés
2. El miedo a Aarén
3. Eltemor a Dios

4. Todo lo anterior



LECCION 15: PREGUNTAS (NIVEL BASICO)

1..Quién dijo Jehovad que deberia subir a verlo?
(24:1)

1. Moisés, Aarén, Nadab, Abiu
2. Setenta de los ancianos
3. Ambas respuestas son correctas.

2.¢Podian todos acercarse a Jehovd? (24:2)

1. Si
2. No
3. La Biblia no dice.

3.£Qué dijo el pueblo cuando escuchd todas las
palabras y leyes de Jehova? (24:3)

1. "Haremos todas las palabras que Jehova ha
dicho".

2. "No queremos obedecer a Jehova".

3. Ambas respuestas son correctas.

4.¢Con que motivo envid Moisés a los jovenes de los
hijos de Israel? (24:5)

1. Irabuscaragua
2. Arecoger mand para el dia.
3. A ofrecer holocaustos

5.¢A quién vieron Moisés, Aardn, Nadab, Abit y
setenta de los ancianos cuando subieron al monte?
(24: 9-10)

1. Nadie
2. Al Dios de Israel
3. Ambas respuestas son correctas.
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6.¢A quiénes se les iban a dar las tablas, la ley y los
mandamientos? (24:12)

1. Josué
2. Moisés
3. Ambas respuestas son correctas.

7.éQuién era el servidor de Moisés? (24:13)

1. Josué
2. Aardn
3. Nadab

8.¢En qué dia llamd Jehovd a Moisés de en medio
de la nube? (12:16)

1. El primer dia
2. Elsextodia
3. Elséptimo dia

9.¢Cémo se veia la cumbre del monte para los hijos
de Israel? (24:17)

1. Como un fuego abrasador
2. Como si estuviera lloviendo
3. Como si estuviera nevando

10.¢Cudnto tiempo estuvo Moisés en el monte?
(24:18)

1. 7 diasy noches
2. 40 dias y noches
3. 4 diasy noches



LECCION 15: PREGUNTAS (NIVEL AVANZADO)

1.£Quién iba a subir con Moisés al monte para
adorar? (24:1-2)

1. Setenta de los ancianos solamente

2. Aarén, Nadab, Abiu y setenta de los
ancianos

3. Los jovenes hijos de Israel

4. Todo lo anterior

2..Quién debia acercarse a Jehova mientras los
demds adoraban a distancia? (24:1-2)

1. Aardn, Nadab y Abiu
2. Setenta de los ancianos
3. Moisés

4. Todo lo anterior

3.£Qué hizo Moisés cuando se levanto temprano en
la mafana después de escribir todas las palabras
de Jehova? (24:4)

1. Levantd una tienda especial.

2. Hizo que se preparara una gran fiesta.
3. Edificé un altar al pie del monte.

4. Todo lo anterior

4.¢Donde sacrificaron los jovenes hijos de Israel a
los becerros? (24:4-5)

1. En medio del campamento

2. Enelmonte

3. Sobre el altar que Moisés edifico al pie del
monte.

4. Justo en el exterior del campamento junto
al desierto

5.¢Cudntas veces dijo el pueblo que haria todas las
palabras que Jehovd habia dicho? (24:3,7)

1. Unavez

2. Dos veces

3. Tres veces

4. Cuatro veces
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6.¢Qué rocio Moisés sobre el altar y el pueblo? (24:
6,8)

Sangre
Agua
Mana
Leche
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7.cQuién leyo el libro del pacto al pueblo? (24:7)

1. Aaron

2. Moisés

3. Dios

4. Los ancianos

8.£Qué les paso a los lideres cuando vieron a Dios
en el monte? (24:11)

1. Estaban cegados.

2. Comieron y bebieron.
3. Se quedaron dormidos.
4. Cantarony oraron.

9.¢Qué le daria Jehova a Moisés cuando subiera al
monte con Josué? (24:12-13)

1. Un nuevo bastén.

2. Lacapacidad de hacer mas milagros

3. Tablas de piedra, laleyy los
mandamientos.

4. Todo lo anterior

10.¢Qué sucedio cuando Moisés entro en la nube en
el monte? (24:14, 17-18)

1. Se quedd cuarenta dias y cuarenta noches.

2. Los hijos de Israel vieron lo que parecia un
fuego abrasador en la cumbre del monte.

3. Los ancianos debian esperar a Josué y
Moisés.

4. Todo lo anterior



LECCION 16: PREGUNTAS (NIVEL BASICO)

1.£Qué deberian tomar los hijos de Israel para
Jehova? (25:1-2)

1. Mana
2. Una ofrenda
3. Ambas respuestas son correctas.

2.¢Cudles eran algunas de las ofrendas que debian
tomar los hijos de Israel? (25: 3-6)

1. Oroy plata
2. Pelo de cabras y aceite para el alumbrado
3. Ambas respuestas son correctas.

3.¢Donde planeaba morar Jehova? (25:8)

1. En Egipto
2. En el monte lejos de los hijos de Israel
3. En medio de ellos

4.¢Cudl era el nombre del santuario que el pueblo
iba a hacer para Jehova? (25: 8-9)

1. El tabernaculo
2. Ellugar de descanso
3. Lacasa de Dios

5.¢Cémo sabrian Moisés y el pueblo las reglas para
construir el Taberndculo y las cosas que iban en él?
(25:9)

1. Moisés crearia el patrén.
2. Jehova les mostraria el diseio.
3. Ambas respuestas son correctas.

6.¢De qué iba a estar hecha el arca? (25:10)

1. Piedra
2. Ladrillos
3. Madera de acacia

7.¢Con qué se cubriria el arca? (25:11)

1. Plata
2. Bronce
3. Oro
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8.¢Como se cargaria el arca? (25:14)

1. Convaras
2. Enun carrito
3. Enlas manos de los hijos de Dios

9.¢Ddénde deberian quedar los querubines en la
cubierta del arca? (25:18)

1. En el medio
2. Enlos extremos
3. La Biblia no dice.

10.¢Qué necesitaban poner dentro del arca?
(25:21)

1. Eltestimonio

2. Objetos de Egipto como recordatorios de
como Dios los rescatd

3. Ambas respuestas son correctas.



LECCION 16: PREGUNTAS (NIVEL AVANZADO)

1..Quién debia tomar una ofrenda para Jehovd?
(25:1-2)
1. Setenta de los ancianos solamente
2. Todo vardn que la diere de su voluntad, de
corazon.
3. Solo Aarén y sus hijos
4. Todo el mundo estaba obligado a dar algo.

2.£Qué queria Jehovd que los hijos de Israel hicieran
con todas las cosas que dieron? (25:8)

1. Que levantaran un monumento para
recordar siempre lo que Dios hizo por ellos
en el desierto.

2. Que le hicieran una estatua de lo que vieron
los ancianos cuando estaban en el monte.

3. Que le hicieran un santuario para su habitacion.

4. Todo lo anterior

3..Cémo sabrian los hijos de Israel el aspecto que
deberia tener el Taberndculo y sus utensilios? (25:9)
1. Moisés y Aardn crearian el disefio.
2. Jehova les mostraria el diseio.
3. Los ancianos del pueblo lo disefiarian.
4. Debian copiar el patron de un templo egipcio.

4..Cémo era el arca? (25:10-13)

1. Estaba hecha de madera de acacia cubierta
de oro y tenia anillos en sus cuatro
esquinas.

2. Estaba hecha de oro puro y tenia anillos en
la parte superior.

3. Erade oroy plata sobre madera de acaciay
no tenia anillos.

4. Erade oro con anillos de plata a los lados.

5.¢Por qué el arca necesitaba anillos de oro?
(25:12-16)
1. Se pondrian velas en los anillos como
ofrenda.
2. Se pondrian cadenas de oro en los anillos
para jalar el arca.
3. El pueblo sostendria el arca de los anillos
para cargarla.
4. Se colocarian varas en los anillos para
levantar y llevar el arca.

190

6..Ddénde pondria Moisés el Testimonio que Dios le
iba a dar? (25:16)

1. Enelarca

2. Sobrela mesa
3. Enunacueva
4. En el monte

7.cQué se coloco en cada extremo de la cubierta del
arca? (25:19-20)

1. Toros sagrados

2. Querubines con las alas extendidas, sus
rostros el uno enfrente del otro.

3. Aguilas con las alas plegadas

4. Ninguno de los anteriores

8.£Qué debia poner Moisés encima del arca?
(25:21)

1. El propiciatorio

2. Elarca del Testimonio

3. Lajarrade mana

4. Un poco de oro de Egipto

9.Como obtendria Moisés el testimonio del arca?
(25:21)

1. Dios se lo daria.

2. Apareceria en la mafana.
3. Aaron lo escribiria.

4. Yalo tenia.

10.¢Ddnde se reuniria Jehovd con Moisés y para
darle sus mandamientos? (25:22)

1. Sobre el arca entre los dos querubines
2. Cerca del altar donde se hicieron las
ofrendas

En el desierto

4, En sus suefios

w



LECCION 17: PREGUNTAS (NIVEL BASICO)

1.¢De qué estaba hecha la mesa? (25:23-24)

1. Madera de gofer
2. Madera de acacia
3. Bronce

2..Qué debia estar sobre la mesa continuamente?
(25:30)

1. Mana
2. El pan de la proposicion
3. Ambas respuestas son correctas.

3.¢De qué estaba hecho el candelero? (25:31)

1. Bronce puro
2. Plata pura
3. Oro puro

4.¢Cémo alzarian el taberndculo? (26:30)

1. Conforme al modelo que Dios le mostré a
Moisés en el monte

2. Conforme al modelo que Moisés mostro a
los ancianos de Egipto

3. Conforme al modelo que Jetro le mostré a
Moisés en Madidn

5.£Qué estaba separando el velo? (26:33)

1. Elarca del testimonio del pan de la
proposiciéon

2. Ellugar santo del lugar santisimo

3. Ambas respuestas son correctas.
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6.¢Qué habia en el lugar santisimo? (26:34)
1. Elarca del testimonio
2. El propiciatorio
3. Ambas respuestas son correctas.

7.¢De qué estaban hechos los utensilios del altar?
(27:3-6)

1. Plata
2. Bronce
3. Oro

8.¢Quiénes iban a servir a Dios como sacerdotes?
(28:1)

1. Aardn, Nadab y Abiu
2. Eleazar e Iltamar
3. Ambas respuestas son correctas.

9.¢£Qué debian vestir los sacerdotes? (28:2-4)

1. Vestiduras sagradas
2. Sandalias doradas
3. Ambas respuestas son correctas.

10.¢Qué tipo de hombres calificados harian las
vestiduras de los sacerdotes? (28:3)

1. Los que hacian la ropa de los sacerdotes
egipcios.

2. Aquellos a quienes Jehova les habia
llenado de espiritu de sabiduria.

3. Ambas respuestas son correctas.



LECCION 17: PREGUNTAS (NIVEL AVANZADO)

1..Qué debia estar sobre la mesa continuamente?

(25:30)

1. Elaceite para el alumbrado
2. El pan de la proposicion

3. Una fuente de bronce

4. Llajarrade plata

2.£Qué muebles habia en el taberndculo? (26: 33-

35, 27:20-21; 30: 1, 6)

1. Solo el arca del Testimonio
El arca y el propiciatorio sobre el arca

2
3. Elarca, la mesay el altar del incienso.
4

El arca del testimonio, la mesa, las
lamparas, y el altar del incienso.

3.£Qué se pondria sobre el altar? (27:1-6)

1. Oro

2. Plata

3. Bronce

4. Todo lo anterior

4.¢Qué rodeaba al taberndculo? (27:6)

1. Unatrio

2. Cortinas

3. Postesy bases
4. Todo lo anterior

5.£Qué separaba el lugar santo del lugar
santisimo? (26:31,33)

1. Elarca del Testimonio

2. Unvelo

3. Una fuente de bronce para lavarse
4. Candeleros de oro

6.¢Quién mantendria las [amparas encendidas

desde la tarde hasta la mafiana? (27:20-21)

1. Moisésy Josué

2. Los lideres de las doce tribus
3. Los ancianos

4. Aarony sus hijos.
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7.¢Qué les daria a Aardn y a sus hijos dignidad y

honor? (28:2,4)
1. Planificar el acabado del tabernaculo
2. Hacer los muebles para el tabernaculo
3. Vestiduras sagradas hechas especialmente
para ellos.
4. Mantener las lamparas encendidas

8.¢Como obtuvieron los sacerdotes sus vestiduras
sagradas? (28:3-4)

1.

4.

Jehova dio a las mujeres capacitadas la
sabiduria para hacer las vestiduras.
Moisés las trajo de Egipto.

Jehova dio a los hombres la llenura del
espiritu santa y sabiduria para hacerlos.
Dios se los dio a Moisés en el monte Sinai.

9.¢Doénde estaba colocada la fuente de bronce para
lavarse? (30:18)

1.

2.
3.
4

Entre los candeleros y la mesa

Entre el tabernaculo de la reunion y el altar
Entre el arca del Testimonio y el velo

Entre el altar del incienso y la entrada

10.¢Cudndo debian lavarse Aardn y sus hijos con el
agua en la fuente de bronce? (30:19-21)

1.

Siempre que entraran al tabernaculo de
reunion o se acercaran al altar

Antes de entrar al patio

Siempre que entraran al tabernaculo de la
Presencia

Siempre que terminaran su trabajo



LECCION 18: PREGUNTAS (NIVEL BASICO)

1.éCudndo le pidié el pueblo a Aarén que les 6.¢Qué dijo Jehovd que los hijos de Israel habian
hiciera dioses? (32:1) hecho de pronto? (32:8)
1. Tan pronto como Moisés subié al monte 1. Apartarse de camino que Dios les mando
2. Tan pronto como Moisés se perdié de vista 2. Obedecerle todos sus mandamientos
3. Después de que Moisés tardaba en 3. Ambas respuestas son correctas.

descender del monte.
7.¢A quién queria Jehovd convertir en una gran

2.¢Qué les dijo Aaron a los hijos de Israel que le nacion? (32:10)
trajeran? (32:2)

1. Aaron
1. Sus collares de plata 2. Moisés
2. Sus zarcillos de oro 3. Joshua

3. Sus brazaletes de bronce
8.£Qué le pidio Moisés a Jehovad que acordara?

3.éQué edifico Aardn delante del becerro? (32:5) (32:13)
1. Unaltar 1. El pacto que juré a Abraham, Isaac e Israel
2. Escaleras 2. Tiempos del pasado en que el pueblo
3. Ambas respuestas son correctas. obedecia

3. Ambas respuestas son correctas.
4.£Qué hicieron los hijos de Israel después de P

presentar ofrendas al becerro? (32:6) 9.¢Cudndo arrojé Moisés las tablas de sus manos?
1. Se sentaron a comer y beber. (32:19)
2. Se levantaron a regocijarse 1. Cuando vio el becerro
3. Ambas respuestas son correctas. 2. Cuando vio las danzas

, , . , L, . 3. Ambas respuestas son correctas.
5.¢Por qué le dijo Jehovd a Moisés que descendiera

del monte? (32:7) 10.¢A quién le pidié Moisés que viniera a él cuando
1. Porque Moisés habia completado su obra vio al pueblo desenfrenado? (32:25-26)
2. Porque el pueblo se habia corrompido 1. Quienes estaban por Jehova
3. Porgue Moisés necesitaba descansar 2. Quienes estaban quietos

3. Quienes todavia tenian aretes de oro
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LECCION 18: PREGUNTAS (NIVEL AVANZADO)

1.£Qué le pidio el pueblo que hiciera a Aardn?
(32:1)

1. Un nuevo altar
2. Untabernaculo mas grande
3. Dioses

4. Todo lo anterior

2.¢En qué forma hizo Aardn la imagen? (32:4)

1. Enforma de una serpiente
2. Enforma de un becerro
3. Enforma de las piramides
4. En forma del monte Sinai

3..Como celebrd el pueblo la fiesta del becerro?
(32:6)

1. Madrugaron.

2. Presentaron holocaustos y otras ofrendas.

3. Comieron, bebieron y se levantd a
regocijarse.
4. Todo lo anterior

4.¢A quién queria consumar Jehovad? (32:7-10)

1. Aarony sus hijos
2. Solo los levitas
3. Todo el pueblo
4. Josuéy Caleb

5.¢Por qué le pidié Moisés a Jehovd que acordara
su pacto? (32: 10-13)

1. 1. Paraque Jehova no se encendiera su
furor contra su pueblo.

2. Para evitar las burlas de los egipcios

3. Para que Jehova no consumara el pueblo.

4. Todo lo anterior

6.¢Cudles eran las tablas que Moisés tenia en sus
manos cuando descendio del monte? (32: 15-16)

1. Tablas de la profecia

2. Tablas del testimonio

3. Tablas del pacto de Abraham
4. Tabletas de oro.

7.£Qué hizo Moisés con las tablas cuando vio el
becerro y la danza? (32:19)

1.
2.

3.
4.

Se las dio a Joshua para que los sostuviera.
Se las dio a Aarén para que los leyera al
pueblo.

Las arrojo al pie del monte.

Las llevd de regreso a la montafia.

8.£Qué hizo Moisés con el becerro de oro? (32:20)

1.
2.
3.

4,

Lo quemd.

Lo molié hasta reducirlo a polvo.

Lo esparcid sobre las aguas y lo dio a beber
a los hijos de Israel.

Todo lo anterior

9.¢Qué dijo Moisés que habia hecho Aarén? (32:21)

Que habia traido destruccién al pueblo
Que habia retrasado su entrada a la Tierra
Prometida

Que habia traido sobre el pueblo tan gran
pecado

Que le ensefid al pueblo una leccién
importante

10..Qué le dijo Moisés al pueblo que haria por
ellos? (32:30)

1.

w
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El subiria el monte y trataria de aplacar a
Jehova acerca del pecado de pueblo.
Trataria de encontrar un camino mas corto
a Canaan.

Intentaria encontrar mas oro

Todo lo anterior



LECCION 19: PREGUNTAS (NIVEL BASICO)

1.¢Qué le dijo Jehovd a Moisés que hiciera? (34:1)

1.
2.
3.

Una nueva vara para caminar
Dos tablas de piedra
Ambas respuestas son correctas.

2.¢A donde le dijo Jehovd a Moisés que fuera
después de hacer las tablas? (34:2)

1.
2.
3.

Al monte de Sinai
Al Mar Rojo
Al campamento israelita

3.£Quién vino y se paré con Moisés en el monte?

(34:5)

1.
2.
3.

Aaron
Joshua
Jehova

4.¢Como se describio Jehovad a si mismo? (34: 6-7)

1.
2.
3.

El Dios tardo para la ira
El Dios misericordioso
Ambas respuestas son correctas.

5.¢Qué declard Jehova que veria el pueblo? (34:10)

1.
2.
3.

Las obras maravillosas que haria Moisés
Las obras maravillosas que haria Jehova
Ambas respuestas son correctas.

6.¢Qué le dijo Jehova a Moisés que no debia hacer?

(34:12-14)
1. No hacer una alianza con los moradores de
la tierra donde habia de entrar.
2. Noinclinarse a ningun otro dios
3. Ambas respuestas son correctas.
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7.¢Cudntos dias dijo Jehovad que los hijos de Israel
deberian trabajar? (34:21)

1. Cinco dias
2. Seis dias
3. Siete dias

8.¢Cudnto tiempo estuvo Moisés en el monte?
(34:28)

1. Cuarenta dias y cuarenta noches
2. Cuatro dias y cuatro noches
3. Catorce dias y catorce noches

9.£Qué le pasd al rostro de Moisés después de
hablar con Jehova? (34:29)

1. Surostro era joven otra vez.
2. Sus arrugas habian desaparecido.
3. Surostro resplandecia.

10.¢Como respondieron los hijos de Israel cuando
vieron el rostro resplandecido de Moisés? (34:30)

1. Tenian miedo de acercarse a él.
2. Serieron de él.
3. Le pidieron que explicara lo sucedido.



LECCION 19: PREGUNTAS (NIVEL AVANZADO)

1.£Qué le dijo Jehova a Moisés que hiciera antes de

subir el monte Sinai? (34:1-4)

1. Oradurante tres dias

2. Alisa dos nuevas tablas de piedra.
3. No comas ni bebas durante tres dias
4. Todo lo anterior

2.¢£Que haria el pueblo frente al monte al subir
Moisés para presentarse a Jehovad? (34:3)

1. Nadie debia subir con Moisés.

2. Nadie debia aparecer en todo el monte.

3. Ningun rebafio debia pastar delante del
monte.

4. Todo lo anterior

3.£Qué dijo Dios acerca de si mismo cuando se
encontrd con Moisés en el monte? (34:6-7)

1. Es misericordioso y tardo para la ira.

2. Esfuertey piadoso.

3. De ningln modo tendra por inocente al
malvado.

4. Todo lo anterior

4.¢Qué le pidié Moisés a Jehovad que hiciera? (34:9)
1. Queiniciara un nuevo linaje a través de
Moisés.
2. Que perdonara el pecado del pueblo y lo
tomara por su heredad.

3. Que castigara a los culpables con una plaga
4. Todo lo anterior

5.¢Qué dijo Jehovd que el pueblo veria? (34:10)

1. Cuan hermosa es la obra que Jehova hara

por ti

2. Cuan asombrosa es obra que Jehova hara
por ti

3. Cuan maravillosa es obra que Jehova hara
por ti

4. Todo lo anterior

196

6.¢Qué pasaria con los amorreos, cananeos y

jebuseos? (34:11)

1. Serian echados de delante del pueblo por
Jehova.

2. Serian acabados con una plaga.

3. Vivirian entre los hijos de Israel y
aprenderian a adorar a Jehova.

4. Todo lo anterior

7.¢Qué dijo Jehovd que los hijos de Israel no
deberian hacer con los moradores de la tierra?
(34:12)

1. Casarse con ellos

2. Hablar con ellos

3. Vivir cerca de ellos

1. 4.Hacer alianzas con ellos

8.£Qué le dijo Jehovd a Moisés que escribiera
mientras estaba en el monte? (34:27)

1. Instrucciones para construir el tabernaculo

2. Instrucciones para el pacto que hizo con
Moisés y con Israel

3. Instrucciones para derrotar a los enemigos
de Israel.

4. Instrucciones para viajar a la tierra
prometida

9.£Qué iban a hacer los hijos de Israel con los
altares, estatuas e imdgenes de los moradores de la
tierra? (34:13)

1. Construir el altar de Dios sobre ellos
2. Derribarlos y quebrarlos

3. lIgnorarlos

4. Adorar a Dios en ellos

10.¢Por qué Aardn y los hijos de Israel tenian miedo
de acercarse a Moisés? (34:29-30)

1. Porque Moisés estaba enojado.

2. Porque Moisés estaba cegado.

3. Porque su rostro resplandecia.

4. Porque estaba parado demasiado cerca del
monte.



LECCION 20: PREGUNTAS (NIVEL BASICO)

1.£Qué debia hacer Moisés el primer dia del mes
primero? (40:2-3)

1. Levantar el tabernaculo
2. Poner el arca en el tabernaculo
3. Ambas respuestas son correctas.

2.£Qué iba a usar Moisés para lavar a Aardn y a sus
hijos? (40:12)

1. Sangre
2. Agua
3. Ambas respuestas son correctas.

3.¢Quiénes iban a servir como sacerdotes? (40: 13-
15)

1. Aarony sus hijos
2. Moisésy Josué
3. Ambas respuestas son correctas.

4.¢£Qué ofrecid Moisés en el altar del holocausto?
(40:29)

1. Ofrendas
2. Holocaustos
3. Ambas respuestas son correctas.

5.¢Ddnde puso Moisés la fuente? (40:30)

1. Entre el tabernaculo de la reunidn y el altar
2. Encima de la mesa en el tabernaculo
3. Junto al arca del testimonio
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6.¢Para qué usaron Aardn y sus hijos la fuente?
(40:31)

1. Paralavarse las manos y los pies
2. Para lavar las ofrendas
3. Ambas respuestas son correctas.

7.¢Cudndo usaron Aaron y sus hijos la fuente para
lavarse? (40:32)

1. Cuando entraban en el tabernaculo de
reunion

2. Cuando se acercaban al altar

3. Ambas respuestas son correctas.

8.¢Donde erigié Moisés el atrio? (40:33)

1. En medio del tabernaculo
2. Alrededor del tabernaculo y el altar
3. Entre el taberndculoy el altar

9.£Qué llend el taberndculo? (40:34)

1. Lagloria de Jehova
2. Una niebla ardiente
3. Toques de trompeta

10.¢Qué estuvo a la vista de todos los hijos de Israel
en todas sus jornadas? (40:38)

1. Elespiritu de Moisés
2. Lanube o el fuego de Jehova
3. Ambas respuestas son correctas.



LECCION 20: PREGUNTAS (NIVEL AVANZADO)

1.¢A quién se le dijo que levantara el taberndculo?
(40:1-2)

1. Aaron

2. Moisés

3. Los hijos de Israel
4. Los hijos de Aardn

2.¢Donde iban a lavarse Aardn y sus hijos? (40:12)

1. Ala puerta del tabernaculo de reunion
2. Dentro del tabernaculo de reunidén

3. Dentro del atrio

4. Fuera del atrio

3.£Qué se requeria de Aardn antes de que pudiera
servir a Dios como sacerdote? (40:13)

1. Tenia que presentarse a Moisés.

2. Tenia que subir al monte Sinai.

3. Tenia que ser vestido con las vestiduras
sagradas, ungido y consagrado.

4. Tenia que ser bautizado.

4..Como se prepararon los hijos de Aardn para la
uncion? (40:12, 14-15)

1. Fueron lavados

2. Estaban vestidos con tunicas
3. Estaban ungidos

4. Todo lo anterior

5.¢Qué lograria la uncion de Aarén y sus hijos?
(40:15)

1. Serian ungidos en un club secreto.

2. Se convertirian en mejores amigos para
siempre.

3. Les servira por sacerdocio perpetuo, por
sus generaciones

4. Nunca mas tendrian que hacer tareas
desagradables.
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6.¢Como ofrecié Moisés holocaustos y ofrendas?

(40:29)
1.
2.

3.
4.

De la misma manera que lo habia hecho en
Madian

Con muchas canciones y bailes especiales
Como Jehova le habia mandado

Con un corazén atormentado

7..Qué puso Moisés en la fuente? (40:30)

1.
2.
3.
4. Agua para lavar

Agua para beber.
Sangre de los sacrificios
El pan de la proposicién

8.¢Por qué no pudo Moisés entrar en el taberndculo
de reunion? (40:35)

1.

2.
3.
4

La gloria de Jehova lo llené.
No tenia sacrificio de animales.
Dios estaba enojado con él.
Todo lo anterior

9.£Qué habia sobre el taberndculo? (40:38)

1.

2.
3.
4

Una cubierta

Una nube o fuego
Una tormenta
Todo lo anterior

10.¢Qué vio toda la casa de Israel durante todas
sus jornadas? (40:38)

1.

2.
3.
4

El monte de Dios

El mar rojo

La nube o fuego de Jehova
La estrella de David
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