


GUIA PARA LA MODALIDAD DE ESGRIMA 
BÍBLICO CON PREGUNTAS Y RESPUESTAS 

EESSGGRRIIMMAA  BBÍÍBBLLIICCOO  IINNFFAANNTTIILL  

     El Esgrima Bíblico Infantil es una parte opcional 
de los Estudios Bíblicos para Niños. Cada iglesia, y 
cada niño o niña, decide si participará en una serie 
de eventos competitivos.  

     Las competencias de Esgrima siguen las reglas 
que se describen en este libro. Los niños no 
compiten entre sí para determinar a un ganador. Las 
iglesias no compiten entre sí para determinar a una 
ganadora.  

     El propósito del Esgrima es que ayude a los niños 
a determinar lo que aprendieron acerca de la Biblia, 
disfrutar de los eventos de competencia, y crecer en 
su capacidad para mostrar actitudes y conductas 
cristianas durante los eventos competitivos.  

     En el Esgrima, cada niño o niña se desafía a sí 
mismo o a sí misma a fin de alcanzar un nivel digno 
de premio. En este acercamiento, los niños 
compiten contra una base de conocimiento, no unos 
contra otros. El Esgrima usa un acercamiento de 
opciones múltiples, permitiendo que cada 
participante responda todas las preguntas. Las 
preguntas con opciones múltiples ofrecen varias 
respuestas, y el niño escoge la correcta. Este 
acercamiento hace posible que todos los niños 
resulten ganadores.  

MMAATTEERRIIAALLEESS  PPAARRAA  EELL  EESSGGRRIIMMAA  

     Cada niño necesita números en el Esgrima para 
responder las preguntas. Los números para el 

Esgrima son cuatro cuadrados de cartón, cada uno 
de los cuales tiene una etiqueta en el extremo 
superior con los números 1, 2, 3 y 4 
respectivamente. Los números entran en una caja 
de cartón.  

     Usted puede hacer las cajas y los números de 
cartón para el Esgrima, como se ven aquí, se pueden 
comprar del Casa Nazarena Publicaciones en 
Kansas City, Missouri, Estados Unidos.  

     Si en su área no consigue las cajas y los números 
para el Esgrima, puede hacer sus propios números 
usando cartulina, platos de cartón, madera o el 
material que tenga disponible. Cada niño necesita 
un juego de números para el Esgrima.  

     Cada grupo de niños necesitará a una persona 
para que anote los puntos por sus respuestas. Al 
final de esta guía hay una hoja para puntaje de la 
cual pueden hacer copias. Use esta hoja para 
puntaje para mantener registro de las respuestas de 
cada niño.  

     Si es posible, entregue algún tipo de premio por 
el desempeño de los niños en cada competencia de 
Esgrima. Los premios que sugerimos son: 
certificados, ilustraciones adhesivas (pegatinas), 
cintas, trofeos o medallas. Al final de esta guía 
incluimos modelos de certificados.  

     Por favor, sigan estas reglas. Las competencias 
que no se realicen de acuerdo con las Reglas y 
Procedimientos Oficiales del Esgrima Infantil no 
calificarán para otros niveles de competencia. 



EEDDAADDEESS YY GGRRAADDOOSS EESSCCOOLLAARREESS 
Los niños del 1° al 6° grado pueden participar en 
las competencias de Esgrima Infantil. Los que estén 
en 7o grado, no importa su edad, participan en el 
Esgrima de Adolescentes. 

TTIIPPOOSS DDEE CCOOMMPPEETTEENNCCIIAA
     Competencia por Invitación Una competencia por 
invitación se realiza entre dos o más iglesias. Los 
directores locales de Esgrima Infantil, directores de 
zona/área de Esgrima Infantil, o directores 
distritales de Esgrima Infantil pueden organizar 
competencias por invitación. Las personas que 
organicen una competencia por invitación tienen la 
responsabilidad de preparar las preguntas para la 
competencia.

CCoommppeetteenncciiaa ddee ZZoonnaa//ÁÁrreeaa 

     Cada distrito puede tener agrupaciones más 
pequeñas de iglesias que se denominan zonas. Si 
una zona tiene más esgrimistas que otra, el director 
distrital de Esgrima Infantil puede separar o 
combinar las zonas para crear áreas con una 
distribución más equitativa de esgrimistas. El 
término “área” significa que las zonas se han 
combinado o dividido. Las iglesias ubicadas en cada 
zona/área compiten en esa zona/área. El director 
distrital de Esgrima Infantil organiza la competencia. 
En las competencias de zona/ área se usan las 
preguntas oficiales. 

CCoommppeetteenncciiaa DDiissttrriittaall 

     Los niños avanzan de la competencia de 
zona/área a la competencia de distrito. El director 
distrital de Esgrima Infantil determina las 
cualificaciones para la competencia y la organiza. 

     En las competencias distritales se usan las 
preguntas oficiales. 

CCoommppeetteenncciiaa RReeggiioonnaall 

     La competencia regional se realiza entre dos o 
más distritos. Cuando hay un director regional de 
Esgrima Infantil, él o ella determina las 
cualificaciones para la competencia y la organiza. 

     Si no hay un director regional, los directores de 
los distritos participantes organizan la competencia. 
En las competencias regionales se usan las 
preguntas oficiales. 

CCoommppeetteenncciiaa MMuunnddiiaall ddee EEssggrriimmaa 

Cada cuatro años, la Oficina General de Esgrima 
Infantil en conjunto con Ministerios de Escuela 
Dominical y Discipulado Internacional patrocina un 
Esgrima Mundial. La Oficina General de Esgrima 
Infantil determina las fechas, los lugares, los costos, 
las fechas de las eliminatorias, y el proceso 
eliminatorio general para todas las competencias de 
Esgrima Mundial. 

     Envíe un mensaje electrónico a 
ChildQuiz@nazarene.org para solicitar más 
información. 



DDIIRREECCTTOORR  DDIISSTTRRIITTAALL  DDEE  EESSGGRRIIMMAA  
IINNFFAANNTTIILL    
     El director distrital de Esgrima Infantil realiza 
todas las competencias de acuerdo con las Reglas y 
Procedimientos Oficiales del Esgrima Infantil. Él o 
ella tiene la autoridad para agregar procedimientos 
adicionales de Esgrima en el distrito, siempre y 
cuando no estén en conflicto con las Reglas y 
Procedimientos Oficiales del Esgrima Infantil. 
Cuando es necesario, el director distrital de Esgrima 
Infantil se pone en contacto con la Oficina General 
de Esgrima Infantil, para solicitar un cambio 
específico en las Reglas y Procedimientos Oficia-les 
del Esgrima Infantil para un distrito. El director 
distrital de Esgrima Infantil hace decisiones y 
resuelve problemas dentro de las directrices de las 
Reglas y Procedimientos Oficiales del Esgrima 
Infantil. Si es necesario, el director distrital de 
Esgrima Infantil se pone en contacto con la Oficina 
General de Esgrima Infantil para solicitar una 
decisión oficial respecto a una situación específica.  

DDIIRREECCTTOORR  RREEGGIIOONNAALL  DDEE  EESSGGRRIIMMAA  
IINNFFAANNTTIILL    
     El director regional de Esgrima Infantil crea un 
equipo regional de liderazgo de Esgrima Infantil, que 
consiste de todos los directores distritales de 
Esgrima Infantil en la región. El director regional de 
Esgrima Infantil permanece en contacto con este 
equipo para que los procedimientos se mantengan 
consistentes en toda la región. Él o ella realiza y 
organiza las competencias regionales de acuerdo 
con las Reglas y Procedimientos Oficiales del 
Esgrima Infantil. El director regional de Esgrima 
Infantil se pone en contacto con la Oficina General 
de Esgrima Infantil para solicitar cualquier cambio 
en las Reglas y Procedimientos Oficiales del Esgrima 
Infantil para una región específica. Ante cualquier 
conflicto que pudiera surgir, él o ella lo resuelve 
aplicando las directrices de las Reglas y 
Procedimientos Oficiales del Esgrima Infantil. Si es 
necesario, el director regional de Esgrima Infantil se 
pone en contacto con la Oficina General de Esgrima 
Infantil para solicitar una decisión oficial respecto a 
una situación específica. Él o ella se pone en 
contacto con la Oficina General de Es-grima Infantil 
para incluir la fecha del es-grima regional en el 
calendario de la iglesia general.  

     En los Estados Unidos y Canadá, el cargo de 
director regional de Esgrima Infantil es un puesto en 

desarrollo. Actualmente esa persona no preside 
sobre los directores distritales de Esgrima Infantil en 
la región.  

MMOODDEERRAADDOORR  DDEELL  EESSGGRRIIMMAA
     El moderador lee las preguntas en la 
competencia de Esgrima. El moderador lee dos 
veces la pregunta y las respuestas de opción 
múltiple antes que los niños respondan la pregunta. 
Él o ella sigue las Reglas y Procedimientos Oficiales 
del Esgrima Infantil establecidos por la Oficina 
General de Esgrima Infantil y el director 
distrital/coordinador regional de Esgrima Infantil. En 
caso de un conflicto, la autoridad final es el director 
distrital/regional de Esgrima Infantil, quien consulta 
las Reglas y Procedimientos Oficiales del Esgrima 
Infantil. El moderador puede participar en diálogos 
con los anotadores del puntaje 153 y el director 
distrital/regional de Esgrima Infantil respecto a un 
cuestionamiento. El moderador puede establecer un 
receso.  

AANNOOTTAADDOORR  DDEELL  PPUUNNTTAAJJEE 
     El anotador del puntaje lleva registro de las 
respuestas de un grupo de niños. Él o ella puede 
participar en diálogos con los anotadores del 
puntaje y el director distrital/regional de Esgrima 
Infantil respecto a un cuestionamiento. Todos los 
anotadores del puntaje deben usar el mismo método 
y los mismos símbolos para asegurar el conteo 
correcto de los puntos.  

PPRREEGGUUNNTTAASS  OOFFIICCIIAALLEESS  DDEELL  EESSGGRRIIMMAA 
     El director distrital de Esgrima Infantil es la única 
persona en el distrito que pue-de obtener una copia 
de las preguntas oficiales de la competencia de 
zona/área y distrito.  

     El director regional de Esgrima Infantil es la única 
persona en la región que puede obtener una copia de 
las preguntas oficia-les de la competencia regional. Si 
no hay un director regional de Esgrima Infantil, un 
director distrital de Esgrima Infantil, cuyo distrito esté 
participando, puede obtener una copia de las 
preguntas oficiales de la competencia regional.  

     Cada año se enviarán por correo electrónico los 
formularios para solicitar las preguntas oficiales 
anuales. Contacte la Oficina General de Esgrima 
Infantil en ChildQuiz@nazarene.org para actualizar su 
dirección electrónica. A quienes las soliciten, las 
preguntas oficiales les llegarán por correo electrónico.  



MMÉÉTTOODDOOSS  DDEE  CCOOMMPPEETTEENNCCIIAA 
Hay dos métodos de competencia. 

MMééttooddoo  IInnddiivviidduuaall    

     En el método individual de competencia, los 
niños compiten como individuos. El puntaje de cada 
niño está separado de todos los demás puntajes. 
Los niños de una misma iglesia pueden sentarse 
juntos, pero los puntajes individuales no se suman 
para obtener un puntaje como iglesia o equipo. No 
hay preguntas adicionales para los esgrimistas 
individuales.  

     El método individual es el único que se puede 
usar para la competencia de Nivel Básico.  

MMééttooddoo  CCoommbbiinnaaddoo  

     El método combinado une la competencia de 
esgrima individual y la de equipo. En este método, 
las iglesias pueden enviar esgrimistas individuales, 
equipos o una combinación a la competencia.  

     El director distrital de Esgrima Infantil determina 
el número de niños que se necesitan para formar un 
equipo. Todos los equipos deben tener el mismo 
número de esgrimistas. El número de niños que se 
recomienda para un equipo es cuatro o cinco.  

     Los niños de iglesias que no tienen suficientes 
esgrimistas para formar un equipo, pueden competir 
como esgrimistas individuales.  

     En el método combinado, los equipos califican 
para preguntas adicionales. Los puntos adicionales, 
otorgados por una respuesta correcta a una 
pregunta adicional, llegan a ser parte del puntaje 
total del equipo en vez de contarse como puntaje 
individual de un esgrimista. Hay preguntas 
adicionales con las preguntas oficiales para las 
competencias de zona/área, distrital y regional. 
Generalmente las preguntas adicionales consisten 
en decir un versículo de memoria.  

     El director distrital de Esgrima Infantil selecciona 
ya sea el método individual o el método combinado 
para la competencia de Nivel Avanzado.  

EEMMPPAATTEESS 
     Cuando esgrimistas individuales o equipos 
obtienen el mismo puntaje final, nunca se hace el 
desempate. Todos los esgrimistas individuales o 
equipos que empaten reciben el mismo 

reconocimiento, el mismo premio, y avanzan 
igualmente al siguiente nivel de competencia  

PPRREEGGUUNNTTAASS  AADDIICCIIOONNAALLEESS 
     Las preguntas adicionales son parte del Nivel 
Avanzado, pero solamente con equipos, no 
individuos. Los equipos deben calificar para una 
pregunta adicional. Las preguntas adicionales se 
hacen después de las preguntas 5, 10, 15 y 20.  

     A fin de calificar para una pregunta adicional, un 
equipo sólo puede tener tantas respuestas 
incorrectas como el número de miembros que hay 
en el equipo. Por ejemplo, un equipo de cuatro 
miembros puede tener cuatro o menos respuestas 
incorrectas.  

Un equipo de cinco miembros puede tener cinco o 
menos respuestas incorrectas. Los puntos 
adicionales por una respuesta correcta llegan a ser 
parte del puntaje total del equipo, no del puntaje 
individual del niño.  

     El director distrital de Esgrima Infantil determina 
la manera en que los niños responden las preguntas 
adicionales. En la mayoría de los casos, el niño da la 
respuesta oralmente al anotador del puntaje.  

     Antes que se lea la pregunta adicional, el director 
local de Esgrima Infantil escoge a un miembro del 
equipo para que responda la pregunta adicional. El 
mismo niño puede responder todas las preguntas 
adicionales en una competencia, o un niño diferente 
puede responder cada pregunta adicional.  

RREECCEESSOOSS  [[TTIIEEMMPPOO  MMUUEERRTTOO]] 
     El director distrital de Esgrima Infantil determina 
el número de recesos para cada iglesia. Cada iglesia 
recibe el mismo número de recesos, sin importar el 
número de esgrimistas individuales o equipos que 
tenga esa iglesia. Por ejemplo, si el director distrital 
decide dar un receso, cada iglesia recibe un receso.  

     El director distrital de Esgrima Infantil determina 
si habrá un receso automático durante la 
competencia, y el momento específico en que se 
dará el receso en cada competencia.  

     El director local de Esgrima Infantil es la única 
persona que puede pedir un receso para el equipo 
de una iglesia local.  

     El director distrital de Esgrima Infantil o el 
moderador puede pedir un receso en cualquier 
momento.  



     El director distrital de Esgrima Infantil, antes que 
empiece la competencia, determina la duración 
máxima de los recesos para la competencia.  

PPUUNNTTAAJJEE  
Hay dos métodos para ganar puntos. El director 
distrital de Esgrima Infantil selecciona el método.  

CCiinnccoo  PPuunnttooss  

• Dar cinco puntos por cada respuesta correcta.
Por ejemplo, si un niño responde correctamente
20 preguntas en una vuelta de Nivel Avanzado,
el niño gana un total de 100 puntos.

• Dar cinco puntos por cada respuesta adicional
correcta en una vuelta de Nivel Avanzado de
Esgrima en equipo. Por ejemplo, si cada
miembro de un equipo de cuatro personas
responde correctamente 20 preguntas en una
vuelta de Nivel Avanzado, y el equipo responde
correctamente cuatro preguntas adicionales, el
equipo gana un total de 420 puntos.

En el Nivel Básico el puntaje será menor porque
sólo hay 15 preguntas en cada vuelta, y solamente 
es una competencia individual.  

UUnn  PPuunnttoo  

     Dar un punto por cada respuesta correcta de la 
siguiente manera:  

• Dar un punto por cada respuesta correcta. Por
ejemplo, si un niño responde correctamente 20
preguntas en una vuelta de Nivel Avanzado, el
niño gana un total de 20 puntos.

• Dar un punto por cada respuesta adicional
correcta en una vuelta de Nivel Avanzado de
Esgrima en equipo. Por ejemplo, si cada
miembro de un equipo con cuatro personas
responde correctamente 20 preguntas en una
vuelta de Nivel Avanzado, y el equipo responde
correctamente cuatro preguntas adicionales, el
equipo gana un total de 84 puntos.

En el Nivel Básico el puntaje será menor porque
sólo hay 15 preguntas en cada vuelta, y solamente 
es una competencia individual. 

CCUUEESSTTIIOONNAAMMIIEENNTTOOSS 
     Los cuestionamientos deben ser una excepción y 
no son comunes durante una competencia.  

     Presente un cuestionamiento sólo cuando la 
respuesta marcada como correcta en las preguntas 
es realmente incorrecta de acuerdo con la referencia 
bíblica dada para esa pregunta. Los 
cuestionamientos presentados por cualquier otra 
razón son inválidos.  

     Un esgrimista, un director de Esgrima Infantil, o 
cualquier otro participante en la competencia no 
puede presentar un cuestionamiento porque le 
desagrade la redacción de una pregunta o 
respuesta, o porque piense que una pregunta es 
demasiado difícil o confusa. 

     El director local de Esgrima Infantil es la única 
persona que puede presentar el cuestionamiento de 
una pregunta de la competencia.  

     Si una persona, que no sea el director local de 
Esgrima Infantil, intenta presentar un 
cuestionamiento, éste automáticamente se 
considera como “inválido”.  

     Las personas que presentan cuestionamientos 
inválidos interrumpen la competencia y causan que 
los niños pierdan la concentración. Las personas 
que continuamente presenten cuestionamientos 
inválidos, o creen problemas discutiendo acerca de 
la decisión respecto a un cuestionamiento, perderán 
su privilegio de cuestionar preguntas por el resto de 
la competencia. 

     El director distrital de Esgrima Infantil, o el 
moderador en caso de ausencia del director distrital 
de Esgrima Infantil, tiene la autoridad para quitar el 
privilegio de cuestionar preguntas a alguna persona 
o a todas las personas que abusen de ese privilegio.

El director distrital de Esgrima Infantil determina
cómo cuestionar una pregunta de la competencia 
antes del inicio de la competencia.  

• ¿Será el cuestionamiento escrito o verbal?

• ¿Cuándo puede una persona cuestionar
(durante una competencia o al final de ésta)?

En el inicio del año de esgrima, el director distrital
de Esgrima Infantil debe explicar a los directores 
locales de Esgrima Infantil el procedimiento para 
presentar cuestionamientos.  

     El moderador y el director distrital de Esgrima 
Infantil seguirán los siguientes pasos para decidir 
respecto al cuestionamiento.  

• Determinen si el cuestionamiento es válido o
inválido. Para hacerlo, escuchen la razón del



cuestionamiento. Si la razón es válida, es decir, la 
respuesta dada como la respuesta correcta es 
incorrecta de acuerdo con la referencia bíblica, 
sigan los procedimientos para cuestionamientos 
que el distrito ha formulado.  

• Si la razón del cuestionamiento es inválida,
anuncien que el cuestionamiento es inválido y la
competencia continúa.

Si más de una persona cuestiona la misma
pregunta, el moderador o el director distrital de 
Esgrima Infantil selecciona a un director local de 
Esgrima para que explique la razón del 
cuestionamiento.  

     Después que una pregunta tiene un 
cuestionamiento, otra persona no puede cuestionar 
la misma pregunta.  

   Si un cuestionamiento es válido, el director distrital 
de Esgrima Infantil, o el moderador en caso de que 
esté ausente el director, determina cómo proceder 
con la pregunta cuestionada. Elija una de las 
siguientes opciones:  

OOppcciióónn  AA:: Eliminar la pregunta y no remplazarla. El 
resultado es que una competencia de 20 preguntas 
será sólo de 19 preguntas.  

OOppcciióónn  BB:: Dar a cada niño los puntos que él o ella 
recibiría por una respuesta correcta a la pregunta 
cuestionada.  

OOppcciióónn  CC:: Remplazar la pregunta cuestionada. Hacer 
una pregunta nueva a los esgrimistas.  

OOppcciióónn  DD:: Dejar que los niños que die-ron la 
respuesta que aparecía como la respuesta correcta 
en las preguntas oficiales conserven sus puntos. Dar 
otra pregunta a los niños que dieron una respuesta 
incorrecta.  

NNIIVVEELLEESS  DDEE  PPRREEMMIIOOSS  
     El Esgrima Infantil tiene la filosofía de que todo 
niño tiene una oportunidad de responder a todas las 
preguntas, y que todo niño recibe reconocimiento 
por todas las respuestas correctas que da. Por tanto, 
el Esgrima Infantil usa la competencia de opciones 
múltiples, y los empates nunca se deshacen.  

     Los niños y las iglesias no compiten entre sí. 
Compiten para alcanzar un nivel de premiación. 
Todos los niños y todas las iglesias que alcanzan el 
mismo nivel de premiación, reciben el mismo 

premio. Los empates quedan como puntajes 
empatados.  

 Niveles de Premios que se Recomiendan: 

• Premio de Bronce = 70-79% de respuestas
correctas

• Premio de Plata = 80-89% de respuestas
correctas

• Premio de Oro = 90-99% de respuestas
correctas

• Premio Estelar de Oro = 100% de respuestas
correctas Hagan todas las decisiones sobre
puntajes y cuestionamientos antes de
entregar los premios.

     El moderador y los anotadores de puntaje deben 
estar seguros de que todos los puntajes finales son 
correctos antes de la entrega de premios.  

     Nunca le quiten el premio a un niño después que 
éste lo haya recibido. Si hay un error, los niños 
pueden recibir un premio superior, pero no un 
premio inferior. Esto se aplica a los premios 
individuales y a los premios de equipos. 

ÉÉTTIICCAA  EENN  LLAA  CCOOMMPPEETTEENNCCIIAA  
     El director distrital de Esgrima Infantil es la 
persona en el distrito que tiene la responsabilidad 
de realizar las competencias de acuerdo con las 
Reglas y Procedimientos Oficiales del Esgrima 
Infantil.  

• Escuchar las Preguntas Antes de la Competencia.
Puesto que las competencias usan las mismas
preguntas, no es apropiado que los niños y
trabajadores asistan a otra competencia de
zona/área, distrital o regional antes de participar en
su propia competencia del mismo nivel. Si un
trabajador adulto de Esgrima asiste a otra
competencia, el director distrital de Esgrima Infantil
puede hacer la decisión de descalificar a la iglesia
de participar en su competencia. Si un padre y/o
niño asiste a otra competencia, el director distrital
de Esgrima Infantil puede hacer la decisión de
descalificar a la iglesia de participar en su
competencia.

• Conducta y Actitudes del Trabajador. Los adultos
deben comportarse en una manera profesional y
cristiana. Los diálogos respecto a desacuerdos
con el director distrital de Esgrima Infantil, el
moderador o los anotadores de punta-je deben



realizarse en privado. Los trabajadores adultos 
de Esgrima no deben compartir con los niños 
información acerca del desacuerdo. Una actitud 
de cooperación y buen espíritu deportivo son 
importantes. Las decisiones y los fallos del 
director distrital de Esgrima Infantil son finales. 
Comunique estas decisiones en un tono positivo 
a los niños y adultos.  

TTRRAAMMPPAA 
     Hacer trampa es algo serio. Trátelo seriamente. 
El director distrital de Esgrima Infantil, en diálogo 
con el Concilio de Ministerios de Niños del distrito, 
determina el procedimiento a seguir en caso de que 
un niño o un adulto haga trampa durante una 
competencia.  

     Asegúrese de que todos los directores locales de 
ministerios de niños, los pasto-res de niños y los 
directores locales de Es-grima Infantil reciban las 
reglas y procedimientos del distrito. Antes de acusar 
a un adulto o a un niño de haber hecho trampa, 
tenga pruebas o un testigo de que hubo trampa.  

     Asegúrese de que la competencia de esgrima 
continúe y que la persona acusa-da de hacer trampa 
no sea avergonzada delante de otros. El siguiente es 
un modelo de procedimiento.  

• Si sospecha que un niño hizo trampa, pida a alguien
que actúe como juez para observar las áreas, pero
no señale a algún niño de quien se sospeche.
Después de algunas preguntas, pida la opinión del
juez. Si el juez no vio ninguna trampa, continúe con
la competencia.

• Si el juez vio a un niño haciendo trampa, pídale al
juez que lo confirme. No tome ninguna acción
hasta que todos estén seguros.

• Explique el problema al director lo-cal de Esgrima
Infantil, y pida al director que hable en privado
con la persona acusada.

• El moderador, el juez y el director local de Esgrima
Infantil deben observar si se continúa haciendo
trampa.

• Si continúa haciendo trampa, el moderador y el
director local de Es-grima Infantil deben hablar en
privado con la persona acusada.

• Si continúa haciendo trampa, el moderador debe
comunicar al director local de Esgrima Infantil
que eliminará el puntaje del niño de la
competencia oficial.

• En el caso de que un anotador de puntaje haya
hecho trampa, el director distrital de Esgrima
Infantil le pedirá al anotador que se retire, y otro
anotador de puntaje ocupará su lugar.

• En el caso de que alguien de la audiencia haga
trampa, el director distrital de Esgrima Infantil se
hará cargo de la situación en la manera más
apropiada.

DDEECCIISSIIOONNEESS  NNOO  RREESSUUEELLTTAASS 
     Consulte con la Oficina General de Esgrima 
Infantil respecto a decisiones que no se hayan 
resuelto. 
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