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Bienvenido al Maravilloso Ministerio
de &sgrima Biblico Infantil

APLICADO A LA MODALIDAD VIRTVUAL
Segunda Edicion

En este libro usted encontrara:

1.3Qué es MEBI?

2.Instrucciones para llevara a cabo los
encuentros de MEBI por iglesia local, zonal,
distrital, nacional y de area.

3.Instructivo de los juegos a realizar en todos los
niveles de encuentros del MEBI VIRTUAL, (
local, zonal, distrital, nacional, de area )

4.Generalidades de la nueva modalidad virtual

5.Capitulos delimitados del libro de Exodo



INTRODUCCION

La Iglesia del Nazareno siempre ha cedido un &spacio
especial a la infancia, Jesucristo mismo lo hizo cuando
dijo enérgicamente a sus discipulos que no apartaran a
los nifios porque de ellos es el reino de los cielos;
creyendo firmemente que “Instruir al nifio en su
camino”-Proverbios 22:6, es un mandato apremiante
que el Seiior nos da, especialmente en nuestras
sociedades tan convulsionadas, en las que facilmente
nuestros niflos/as estdn muriendo fisica y
espiritualmente, surge el Ministerio de Esgrima Biblico
Infantil, conocido por sus siglas como MEBI, derivado
de la necesidad de profundizar y dinamizar el estudio
biblico para nifios/as, por lo que se considera como
una herramienta poderosa y efectiva para el
evangelismo y discipulado “infantil, en las iglesias
locales.




;QUE ES MERY)

PARTE DEL PRINCIPIO LUDICO

(APRENDER JUGANDO) ¥ POR
ELLO EL MEBI CONSISTE EN UNA
SERIE DE JUEGOS

SE DIVIDE EN LAS CATEGORIAS
DE MEMORIZACION, REFLEXION,
ARTE MANUAL, ACTUACION ¥
MUSICA

CADA UNO DE LOS JUEGOS SE
RELACIONA 0 ADAPTA AL TEMA
DE ESTUDIO, EN EST: CASO
Exobo




4. LAS IGLESIAS LOCALES FORMAN UN
EQUIPO CON (0 INTEGRANTES DE ENTRE
7y Il ANOS (PUEDEN SER MENORES DE 7
ANOS, PERO SE RECOMIENDA QUE SEAN
NINOS/AS QUE YA SEPAN LEER ¥
ESCRIBIR) ESTE EQuIirPO SERA
PREPARADO POR UN COACH A LO LARGO
DEL ANO

5 EL ENCARGADO DEL MINISTERIO ENTRE

NINOS DE UN DISTRITO PLANIFICA UN
ENCUENTRO EN EL QUE CADA EQUIPO
DEMUESTRE LO QUE HA APRENDIDO DE
LA BIBLIA A TRAVES DE LOS JUEGOS
QUE SE PLANTEAN, EL EQUIPO QUE
DEMUESTRE MAYOR PREPARACION
ACUMULANDO PUNTOS, REPRESENTARA
A SU DISTRITO EN UN ENCUENTRO
NACIONAL ¥ DE AREA, SIN EMBARGO,
DE TENERSE EN CLARO QUE EL
OBJETIVO ES APRENDER LA PALABRA
DE DIOS, NO COMPETIR




a
Misibv)

PREPARAR A LOS NINOS Y NINAS CcOMO
DISCIPULOS DE JESUS ESTUDIANDO Y
ATESORANDO LA PALARRA EN SUS
CORAZONES.

]
VisiOn
SER UN MEDIO EFICAZ DE EVANGELISMO Y UNA
HERRAMIENTA DINAMICA DE DISCIPULADO.

(A

Vafopes

NOS MUEVEN LOS VALORES CRISTIANOS COMO EL AMOR, LA
COMUNION Y EL COMPROMISO, ESTE MINISTERIO ADEMAS PROMUEVE
ENTRE LOS NINOS/AS EL TRABAJO EN EQUIPO, COLABORACION,

@ RESPETO, ENTRE MUCHOS OTROS

bQuUé Recuysos Necesito?

Para poder llevar a cabo el MEBI debe contar sin falta

con los siguientes recursos.
MATERIAL DIDACTICO
@ UNA BIBLIA RV 1960 (HOJAS, PEGAMENTO,
NA BB 76 c TIWERAS, LAPICES,
CRAYONES, PAPEL DE
COLORES, ETC)

UN MANUAL DE MEBI , .
4 ACORDE! AL ANO#Y LIBRO UN CARACTER EJEMPLAR
DE ESTUDIO ‘ DELANTE DE LOS NINOS



COMO PREFARAR AL EQUIFO

Presidente local de MIEDD: Coach:

e Debe adquirir el material que e Prepara al equipo,
esta disponible para MEBI motivandoles a estudiar la
(proporcionado por el area). Palabra.

e Seleccionar a un hermano/a e Dando o coordinando las
que sea servicial, dinamico, lecciones biblicas,
que ame la labor con nifios vy actividades de aprendizaje
que sea responsable en de 0s juegos y programar
programara reuniones con los reuniones de estudio con los
nifos, para que trabaje como nifos.

coach del equipo.

Equipo:

Estara formado por un maximo de 10 nifios/as en edades
y un minimo de 6 de 6 a 11 aios (pueden ser menores,
aunque 1o conveniente es que ya puedan leer y escribir).

NO<TA: Si un nifo/a cumple (2 aiios entre los

meses d julio=diciembre, aun puede

pa ar
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% [Estabfeceyse wn tiewpo de ensayo y estudio

* ﬁu,ca(c_ dividiyse en g@,éffMOS 0 en eventos

especiticos
U

¥ Inide con [a [ectupa de eventos, discatafos

/mam“ ﬁycgwnfas de wremOyia sobye situaciones,

peysonajes, {ugayes y Nowéyes

% Edaboye [istados de pafabyas, noméyes, {ugayes,

objetos, animrafes.




Guin de estfudio

ESTA GUIA DE ESTUDIO PUEDE AYUDAR
EN LOS SIGUENTES TEMAS

3Cémo surge estelos) personajels)?

- iDénde se desarrolla la historia?

x &Coémo obra Dios en sus vidas?

iQué valores se encuentran en la
* historia?

r
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SQUIENES PARTICIPAN EN UNA
DEMOSTRACION DE MERI?

Moderador:

Preferiblemente debe ser una persona

imparcial, puede ser un invitado de otro distrito o que su iglesia
local no esté participando.

» Es quien elige los juegos que se haran en una demostracion
y prepara el material para los mismos.

 Dirige la demostracion

e Lee las instrucciones de cada categoria o juego.

e Arma el equipo de jueces.

Jueces:
Deben ser imparciales, pueden ser invitados de otro distrito o
que su iglesia no esté participando.

e Velar porque se cumplan las reglas de cada juego.

e Llevan el punteo del equipo que le correspondio.

Hacen saber al moderador cuando se infrinjan las reglas.
Juez de tiempo, debera llevar el tiempo para cada
demostracion, dando la senal de inicio y de finalizacion.




El encuentro distrital es programado por el Director de
MEBI Distrital o el Director de Ministerios entre NiRos
Distrital, en el que todas las iglesias de un mismo distrito
se encuentran para demostrar todo lo aprendide en el
periode de preparacién y estudio de (a palabra de Dios,
destacando entre ellos al equipe con mayer punteo
durante la demeostracién y asi poder representar a su
distrito en un encuentro a nivel nacional

I % it




Campeonizando el encuentro distrital, el equipo
avanzara al encuentro de nivel nacional, en este
encuentro participaran todos los distritos capeones
y demostraran todo lo aprendido a lo largo de esta
larga trayectoria, y asi poder avanzar a |la
demostracion de mas alto nivel, el encuentro a nivel
de area

O




Cuando un equipo haya campeonizando el encuentro a nivel
nacional virtual, estara listo para participar en un encuentro a
nivel de &area que también sera virtual, en donde la
demostracion se reducira anicamente a cuatro equipos, ya que
solamente cuatro paises forman parte del darea Nor-Central
(Guatemala, El Salvador, Honduras ¥ Nicaragua) y entre ellos
demostraran cuantoes conocimientos han adquirido de la
palabra de Dios y el equipo que obtenga el mayor puntaje sera
el campeén de MEBI a nivel de Area.
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As,éc:c—f Os IW),AOVIL antes

e La puntualidad es un aspecto que se
pondera.

e Todo el equipo debe estar completo,
incluyendo a los encargados.

¢ Tener en cuenta que en cualquier
encuentro es hecesario cancelar una
cuota de inscripcién



EXODO

Exodo explica como Dios continué cumpliendo su
promesa a Abraham. Describe cémo Faraén
esclavizé a los israelitas. Revela cémo Dios usé a
Moisés para rescatar a los israelitas de la
esclavitud. En Exodo, Dios establece su autoridad
sobre los israelitas. Los guia a través del sacerdocio,
el Tabernaculo, los Diez Mandamientos y otras
leyes. Dios prepara a los israelitas para ser su pueblo
y entrar en la Tierra Prometida. Cuande el Exodo
termina, solo una parte del pacto de Dios con
Abraham esta completa.



 CICLO DE 6 ANOs

Exodo (2020-2021)
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Def MAESTRO

Es importante prepararse a fondo para
cada leccion. Los mninos estan mds
atentos <y obtienen wuna  mejor
comprension cuando el estudio se
presenta bien. Si un maestro se prepara
bien, también presentara bien la leccion.



ELEMENTOS DE LA LECCION MEBI

Versiculo para memorizar: Cada leccion incluye pasajes

de las Escrituras para que los ninios las memoricen. Estos
a— versiculos apoyan la “Verdad acerca de Dios”. Los nifnos

conoceran al Dios de la Biblia a través de su Palabra.

Verdades acerca de Dios: estas verdades ayudan al
maestro a reconocer y enfatizar como las acciones de

é Dios revelan su caracter y amor por todas las personas. El
maestro debe enfatizar las “verdades acerca de Dios”
mientras ensena la leccion.

Enfoque y resumen de la leccion: esta seccion destaca
C las principales ideas, eventos y pasajes de las Escrituras
que cubre la leccion.



N

Contexto biblico: Esta seccion proporciona al maestro
mas informacion sobre la historia biblica. Ayudara al
maestro a comprender mejor el pasaje de las Escrituras.
La informacion enriquece los conocimientos y las
habilidades del profesor.

:Lo Sabias?: Esto proporciona un dato interesante
sobre el contexto de la historia.

Vocabulario: Estas palabras y definiciones ayudaran al
maestro a explicar el significado de las palabras
utilizadas en la Biblia

La hora de la historia — actividad: Esta seccion
sugiere un método de narracion para conectar a los
ninos con la historia biblica.

Leccion biblica: se centra en la lectura de las Escrituras
y las preguntas de discusion. Esto ayudara a los nifos a
aplicar la historia a sus vidas.

Practica del versiculo para memorizar: Esta actividad
ayuda a los ninos a memorizar el versiculo de cada
leccion.



SECUENCIA DE PREPARACION

REVISION DE A LECCION

PASAJE DE LA BIBLTIA Y ANTECEDENTES
RIRLTICOS

NARRACION DE HISTORTAS

LECCION BIBLICA

VERSICULO PARA MEMORTZAR



HORARIO SUGERIDO

Debe planificar una o dos horas de clase. El siguiente es
un horario sugerido para cada leccion con opciones de
90 minutos y 2 horas, con un maximo de 3 horas. Puede
ajustar el horario segiin sea necesario.

e 5 minutos
Debe repasar la leccion de la semana anterior con los ninos que
lleguen temprano. También puede optar por obtener una vista
previa de los versiculos de memoria, historias o palabras de
vocabulario para la leccion de hoy.
e 5 minutos 10 minutos
Actividad de apertura de narracion de cuentos
e 5 minutos.10 minutos
Historid.biblica
e 5 minutos 10 minutos
Repaso

10 minutos 15 minutos
Actividad opcional
10 minutos 15 minutos
Leccion biblica
10 minutos 15 minutos
Actividad de versiculo para memorizar
30 minutos
Practica del MEBI o Esgrima Biblico
e 5 minutos
Repaso de los puntos principales y oracion



CATEGORIA
MEMORIZAC

La memorizacién y el razonamiento son
fundamentales para el aprendizaie, la repeticion
es una de las claves para la memerizacién; el
objetivo de esta cateqoria es ayudar a los
nifes/as a memorizar y comprender la biblia de
una forma dindmica y atractiva.




Desarrollo:

1. El moderador sortea el orden de participacion, presenta en
la pizarra virtual de zoom un dibujo para unir con puntos, el
cual debe tener 10 puntos a unir. (ver el ejemplo).

2. El primer equipo en participar se coloca frente a su camara
en la sesion de zoom, un participante al lado del otro, el
moderador les permite elegir un namero, el cual sera el listado
de preguntas que se le realizaran.

3. Elmoderador lee la primera pregunta, inmediatamente
después empiezan a correr los cinco minutos, cada
participante tiene 30 segundos para dar su respuesta, si es
correcta, el moderador traza una linea del dibujo con color
negro, si no fuere correcta la debera trazar con color rojo,
seguidamente el moderador le cede el turno al otro
participantey le lee la siguiente pregunta.

4. Sien 30 segundos no responde el juez lo indica y debera
trazar una linea de color rojo, el moderador dira la respuesta.

5. El tiempo no se detiene ni se pueden repetir las preguntas.

Puntaje
* 5puntos por respuesta correcta
Tiempo
e 5 minutos
Participantes
® 2 por equipo
Modalidad
e Un equipo.alavez
Materiales
e Un dibujo con 10 puntos a unir para cada equipo.
e listados de 10 preguntas. (diferentes para cada equipo)
e Dos marcadores virtuales, uno negro (correcto), uno
rojo (incorrecto)

Consultas: No se permiten

Infraccion: Si uno de los participantes pasa dos veces
seguidas, el juez lo indica y les anula una pregunta. Si el
publico dice alguna respuesta envoz alta, el juez lo indica y se
debera trazar una linea roja. Tomar en cuenta que el tiempo
no se detiene en ningin momento.









Desarrollo:
La palabra a descifrar es diferente para cada equipo, anicamente se debe
procurar que tengan la misma cantidad de letras (maximo 8).

1. El moderador sortea el orden de participacion para que cada equipo
participe, seguidamente, cada equipo en el debido orden elegira un namero
en la pantalla, el cual indicara la palabra a jugar.

2. Al dar la sefnal de inicio, el moderador abre la palabra que le corresponde y
el nifio o nifia debe comenzar con la buasqueda a partir de la flecha indicada,
seleccionando la opcion ANOTAR en zoom, y luego de eso la opcion
DIBUJAR, alli encontrara el icono de una flecha, la cual ira dibujado para
encontrar la palabra escondida, puede dirigir la flecha hacia arriba, abajo,
derecha, izquierda e incluso en diagonal, para unir las letras y encontrar la
palabra.

3. Al encontrarla, al lado de la cuadricula, seleccionando la opcion TEXTO vy
automaticamente se le presentara un cuadro de texto donde escribira

4. Gana el primer equipo que la descubra correcta y completamente. Si
hubiera empate, se le otorga puntaje igual a cada equipo. Si un equipo la
descubre, pero esta incorrecta, el juez que revisa lo indica y este equipo
pierde inmediatamente y se continta el juego con el resto de los
participantes. Si ninguno de los equipos logra descubrirla se quedan sin
puntos.

Puntaje 20 puntos
e Tiempo 1 minuto

Participantes 1 por equipo
e Unequipoalavez

Materiales
e Una presentacion con la’ palabra a descifrar
por equipo.
e Flechas digitales de la plataforma zoom

Consultas: No se permiten.

Infraccion: Si los presentes dicen la palabra
en voz alta, el juez lo indica. Este juego se
anula, y ningan equipoobtiene puntos.
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’/ NOTA IMPORTANTE
= Para una demostracion local,
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distrital, de zona, nacional y de area
en la modalidad virtual el moderador
elegira

2 juegos de memorizacion
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+

Categ.cria de .

- 4
O
Reflexion

El coach Afacilita la leccién
considerande el  objetive o
propuesta de la ensefianza y
dialoga con los nifies/as del

equipo

Permi+ienc|0 que

formulen sus dudas. El objetivo
de esta ca*-egorfa es motivar al

nine y a

a nifia a la lectura

reflexiva de la Biblia, en cuante a
las ensefianzas espirituales que
contiene y el contexto (histérico,
cultural, idiomdtico, efc) en el
que se desenvuelve. Higale saber

a los nihos Eue aprender es

frute de un esfuerzo persenal

)

&

y




ENUNCIADOS

Desarrollo:

1 El moderador sorteara el orden de
participacion, para cada equipo.

2. El moderador coloca la presentacion
con los enunciados y las respuestas cada
uno en la pizarra virtual, frente a cada
equipo.

2. Al dar la senal de inicio, los
participantes tendran 1 minutos para
enlazar los lugares o personajes con los
enunciados.

3. Al finalizar el tiempo, los equipos
entregan ya no pueden seguir
enlazando, se otorgan 5 puntos por
casilla correcta

Puntaje:
e 5 puntos por casilla correcta
Tiempo
e 1 minuto S
Participantes O ®
® 2 por equipo
Modalidad
e Un Equiop alavez
Materiales
e Una presentacion para cada
equipo (igual para todos). -
Un lapicero.

Consultas:
Unicamente entre los dos participantes del equipo.

Infraccion:

Silos coaches intentan ayudara a su equipo, el juez lo
indica y se anula su participacion en este juego
nicamente.



V Fui llamade per el Angel de
VL Jehové que se me aparecié

Mi nembre significa: \.& \/ #
Porque de las aquas lo Endureci\mi' corazén
; e W\

saqué

dejaréal .
W S ‘Rﬂ Fui ontra ises en medio de una zarza
adj’*f: A 4'& cudndo/volyi ipto ardiendo

Estabaen el rie cuande Aarén

extendi® su vara y las aguas se Moisés me dije que extendiera
la convirtieron en sangre mi vara sobre |os rios,
pcios arroyos y estanques para

que subieran ranas
en seco Pedi hos
nes hici oro

ISRAELITAS




NOTA IMPORTANTE

Para una demostracion local, distrital, de

juego de reflexion

¢ ,
‘ zona, nacional, etc. el moderador elegira 1
g

g

g

.
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Las manualidades también
pueden ser utilizadas como
herramientas didécticas, por lo
reqular buscan el avance
personal, el desarrollo de la
creatividad y son una forma de
esparcimiento. Se recurre a las
manualidades en |a etapa
temprana de aprendizaie pues
permiten el desarrollo de la
motricidad gruesa y fina. Esta
cateqoria les permitird a los
nifos/as representar
conocimientos biblicos a través
de diferentes expresiones

manuales.




FLere

|. E| moderador sortea los personajes y e| orden en €

Desarrollo:

que los equipos dardn su explicacién.

2En esta ocasién cada equipo deberd tener con

an'HCiPacién sus materiales a la Mano, y una mesa
para Pocler +rabajar cémodamendte.
3. Tendrdn S minutos para la elaboracién del {itere.

4 Pasados los S minutos, de acuerde al orden

sorteado, cada equipe hard una presentacion creativa
de su titere.
S. Se debe fomar en cuenta la siquiente escala de
evaluacién:
e impieza en la elaboracién del titere S-10 puntos
* Creatividad de la presentacion S-10 puntos

o Adecuacion de los materiales S-10 puntos

Pun'}aje Q}

e 30 puntos
Tiempo

* S minutos para elaborar el titere y | minute para la presentacién
Participantes

* 2 por equipo
Modalidad

e Simultanea para la elaboracién, un equipe a la vez para la presentacién
Materiales

* presentaciones con los nombres de los personaies.

* Bolsas medianas de papel craft, calcetines, royos de carfenete. =

o Papel de diferentes colores y texturas.
* Marcadores, fijeras, peqamento, lana, ojos méviles, etc.

Consultas:

Se permiten dnicamente entre los dos miembros
del equipe. -
Infraccién:

Se le descuentan S puntes al equipe que esté
ha}blande entre si cuande otro equipo este v

haciendo su Presen-h:lcién.










NOTA IMPORTANTE

Para una demostracion local, distrital, de

7zona, nacional, etc. el moderador eledira

1 juego de arte manual.

/
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La actuacidn consiste en representar un personaje de forma
integral, para ello es necesario que el actor, el nifo/a,
conozca el personaje y lo pueda evocar con su expresion
corporal y voz. En esta categoria el objetivo es el de
desarrollar en el nifno y la nina la habilidad de expresar con su
cuerpo un mensaje espiritual que conlleva el estudio de la
Palabra de Dios.




ULTIMA HORA

Desarrollo:
|.A cada equipe se le asignara un pasaije del libro de Exode desde el momento

en que confirme su Par*HciPacién.

210 que cada equipe debe realizar es traer la historia que se le asigné df

tiempo actudl, y presentarlo en forma de noticia.

3. Esta noticia deben grabarla con anticipacién, de manera que sea lo mas
similar posible a un noticiero de ulima hora. Une © mas participantes del equipo
pueden ser los presentadores del suceso y los demds pueden actuar el

acontecimiento

Se debe fomar en cuenta la siquiente escala de evaluacion:
e Creatividad
» Contenido relacionado con el fema de estudio
* Fluidez d2| discurso
e Calidad y originalidad del video

e Edicion y similitud a un nocticiero real




Puntaje Modalidad

e 30 puntos e Un equipe a la vez
Tiempo Materiales

. e Una cdmara para arabar
e 4 mjnutos n P 9

Participantes . U.n programa oara editar el
video

* 1 por equipo

Infraccién:
Se descuentan 10 puntos al equipe que interrumpa
mientras otro equipe se presenta.

Nota:

Los equipes que Negaran a participar deben enviar

sus Videos comprimides en un link al equipo
organizador del MEBI, ya sea distrital, nacional o de

area.



/
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NOTA IMPORTANTE

Para una demostracion local, distrital,

de 7ona, nacional, etc. el moderador

elegira 1 juego de actuacion
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* (NTEGORIA DE
MUSTCA 53

La musica es el arte de organizar los

sonidos de forma sensible y coherente,
con armenia, meledia y ritmo; el objetivo 9.‘
de esta cateqoria es ensefiar al nifio/a
alabar de forma inteligente a Dios, pues
lo hardn con el conocimiento de la
Palabra, con un fundamento biblico y

conocimiento espiritual.




Canto Inedito *

3 minutos
Participantes

Desarrollo: Todo el equipo

1.Cada equipo debera escribir un canto

- ) | y o | Modalidad
Le ZCIOI;Ia O a tema_ _e e:s.fu 10, esc:o CIo Un equipo a la vez
eben hacer con anticipacion y ayuda de Materiales

su coach, tambiéen pueden solicitar ayuda
a miembros del ministerio de alabanza.

o

2.Luego deberada enviar el link de su
videoclip al equipo organizador de MEBI
sea distrital, nacional o de area una
semana antes del dia del encuentro.

Los que cada equipo vaya a utilizar

Se deben tomar las siguientes consideraciones:

e Letra inédita (inventada por el equipo)

e Letra relacionada con el tema de estudio.
 Musica no necesariamente inédita, (utilizada en
el medio cristiano)

e Dos estrofas como minimo, cuatro co
maximo.

 Tiempo maximo de duracion tres minutos.

del encuentro se reproducira a la
todos los equipos presentes.



NOTA IMPORTANTE

Para una demostracion local, distrital, de

juegdo de musica

¢ . °
‘ zona, nacional, etc. el moderador elegira 4
g

g

g

.
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GENERALIDADES DEL MEBI EN
LA MODALIDAD VIRTUAL

Como se menciono con anterioridad la forma en la que se llevaran a cabo
los encuentros de MEBI, sera por medio de una plataforma virtual,
incluyendo todos los niveles de demostraciones, desde el nivel local hasta
el nivel de area.

Cada encargado de equipo, debera obtener por medio de los padres de
familia de los nifhios que conforman el equipo, una copia de la partida de
nacimiento de cada nifo, los cuales al tenerlo reunidos y completos los
escaneara y guardara en un documento PDF o un archivo Word,
identificandolo con el nombre del equipo y distrito que representa,
separando cada palabra con guiones bajos, enviandolo una semana antes
del encuentro al Equipo Organizador de MEBI de Area para el encuentro a
nivel nacional.

Ejemplo: Equipo_Moisés_Distrito_Franja_Oriental
Ahora bien si un equipo representara a su distrito en una competencia de
area, deber hacer el mismo proceso, pero esta vez agregando a la
identificacidn del documento el pais que representara.

Ejemplo: Equipo_Moisés_Distrito_Franja_Oriental_Guatemala

Recomendaciones: realizar este proceso con anticipacion y t‘empo, para
evitar algun retraso .



NOTA IMPORTANTE
 Los documentos con las p acimiento

de los ninos, los videos que se les solicite en
alguna categoria o aspecto del equipo como la
porra, la imagen digital del logotipo del equipo,
favor hacerlo llegar una semana antes del
encuentro por correo electrénico a la siguiente
direccion:

charitoxuc@gmail.com
*Se ponderara la puntualidad
eCada equipo debe cancelar Q.50.00 para poder
participar en los encuentros nacionales y de area a
las siguientes cuentas:

e 30-4009371-6 ACONAZ BAM QUETZALES

e 3415055776 ACONAZ BANRURAL QUTZALES


mailto:charitoxuc@gmail.com

Mod

La modalidad escogida po | de area,
para todas las demost

Estilo tablero de puntajes de futbol:
por medio de esta forma se les dara a conocer los
puntos que cada equipo lleva obteniendo a lo largo de

la demostracion.

Ejemplo:

Esto es Unicamente una idea de como se mostraran los
punteos de cada equipo durante el encuentro



TEXTOS A MEMORIZAR

1 Dijo luego Jehova: “Bien, he visto la afliccion de mi pueblo que esta
en Egipto, y he oido su clamor a causa de sus exactores; pues he
conocido sus angustias.” Exodo 3:7

2 Mi escudo esta en Dios, que salva a los rectos de corazén. Salmos
7:10

3 Y respondi6 Dios a Moisés: YO SOY EL QUE SOY. Y dijo: AsI diras a los
hijos de Israel: YO SOY me envié a vosotros. Exodo 3:14

4 En ti confiaran los que conocen tu nombre, por cuanto tu, oh Jehova,
no desamparaste a los que te buscaron. Salmos 9:10

5 Asimismo yo he oido el gemido de los hijos de Israel, a quienes
hacen servir los egipcios, y me he acordado de mi pacto. Exodo 6:5

6 De Jehova es la tierra y su plenitud; el mundo y los que en él
habitan. Salmos 24:1

7 Sabed, pues, que Jehova ha escogido al piadoso para si; Jehova oira
cuando yo a él clamare. Salmos 4:3

8 Todo camino del hombre es recto en su propia opinion; pero Jehova
pesa los corazones. Proverbios 21:2

9 Tu diestra, oh Jehova, ha sido magnificada en poder; tu diestra, oh
Jehova, ha quebrantado al enemigo. Exodo 15:6

10 Jehova es mi fortaleza y mi cantico, y ha sido mi salvacion. Este es
mi Dios, y lo alabaré; Dios deimi padre, y lo enalteceré. Exodo 15:2



11 Jehova peleara por vosotros, y vosotros estaréis«tranquilos.
Exodo 14:14

12 ;Quién como tu, oh Jehova, entre los dioses? ;Quién como tu,
magnifico en santidad, terrible en maravillosas hazanas,
hacedor de prodigios? Exodo 15:11

13 Ahora pues, si diereis oido a mi voz, y guardareis mi pacto,
vosotros seréis mi especial tesoro sobre todos los pueblos;
porque mia es toda la tierra. Y vosotros seréis un reino de
sacerdotes y gente santa. Exodo 19:5-6

14 No tendras dioses ajenos delante de mi. No te haras imagen,
ni ninguna semejanza de lo que esté arriba en el cielo, ni abajo
en la tierra, ni en las aguas debajo de la tierra. Exodo 20:3-4

15 No tomaras el nombre de Jehova tu Dios en vano; porque no dara
por inocente Jehova al que tomare su nombre en vano. Acuérdate
del dia de reposo para santificarlo. Exodo 20:7-8

16 Honra a tu padre y a tu madre, para que tus dias se alarguen
en la tierra que Jehova tu Dios te da.

17 No mataras. No cometeras adulterio. No hurtaras. No
hablaras contra tu préjimo falso testimonio. Exodo 20:13-16.

18 No codiciaras la casa de tu préjimo, no codiciaras la mujer de
tu préjimo, ni su siervo, ni su criada, ni su buey, ni su asno, ni
cosa alguna de tu préjimo. Exodo 20:17.

19 Y pasando Jehova por delante de él, declaré: jJjehova!jjehova!
fuerte, misericordioso y piadoso; tardo para la ira, y grande en
misericordia y verdad. Exodo 34:6

20Y él contest6: He aqui, yo hago pacto delante de todo el
pueblo; haré maravillas.que no han sido hechas en la tierra, ni
en nacién alguna. Exodo 34:10



CAPITULOS A ESTUDIAR DEL LIBRO DE
EXODO, PARA ENCUENTROS LOCALES,
ZONALES, DISTRITALES, NACIONALES Y DE

AREA

CAPTULOS: CAPTULOS:
° 1 e 13:17@22
° 2 . 14
° 3 o 15:22-27
° 4 . 16
° 5 o 17:1-7
° 7/ e 18:1-12
. 3 . 20
. 9 . 32
. 1 e 35:30-35
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GRACTAS POR SU
ARDUA LABOR EN
EL MEBI

DIOS LE
BENDIGA



Desarrollo:

1. El moderador sortea el orden de participacion, presenta en la
pizarra virtual de zoom un dibujo para unir con puntos, el cual
debe tener 10 puntos a unir. (ver el ejemplo).

2. El primer equipo en participar se coloca frente a su camara en
la sesion de zoom, un participante al lado del otro, el moderador
les permite elegir un namero, el cual sera el listado de preguntas
que se le realizaran.

3. El moderador lee la primera pregunta, inmediatamente
después empiezan a correr los cinco minutos, cada participante
tiene 30 segundos para dar su respuesta, si es correcta, el
moderador traza una linea del dibujo con color negro, si no
fuere correcta la debera trazar con color verde, seguidamente el
moderador le cede el turno al otro participante y leleela
siguiente pregunta.

4. Sien 30 segundos no responde el juez lo indica y debera trazar
una linea de color verde, el moderador dira la respuesta.

5. El tiempo no se detiene ni se pueden repetir las preguntas.

Puntaje
* 5 puntos por respuesta correcta
Tiempo
e 5 minutos
Participantes
® 2 por equipo
Modalidad
e Unequipoalavez
Materiales
e Un dibujo con 10 puntos a unir para cada equipo.
e listados de 10 preguntas. (diferentes para cada equipo)
e Dos marcadores virtuales, uno negro (correcto), uno
verde (incorrecto)

Consultas: No se permiten

Infraccion: Si uno de los participantes pasa dos veces
seguidas, el juez lo indica y les anula una pregunta. Si el
puablico dice alguna respuesta envoz alta, el juez lo indica y se
debera trazar una linea verde. Tomar en cuenta que el tiempo
no se detiene en ningitn momento.









Desarrollo:
La palabra a descifrar es diferente para cada equipo, anicamente se debe
procurar que tengan la misma cantidad de letras (maximo 8).

1. El moderador sortea el orden de participacion para que cada equipo
participe, seguidamente, cada equipo en el debido orden elegira un namero
en la pantalla, el cual indicara la palabra a jugar.

2. Al dar la sefial de inicio, el moderador abre la palabra que le corresponde y
el nifio o nifia debe comenzar con la basqueda a partir de la flecha indicada,
seleccionando la opcion ANOTAR en zoom, y luego de eso la opcion
DIBUJAR, alli encontrara el icono de una flecha, la cual ira dibujado para
encontrar la palabra escondida, puede dirigir la flecha hacia arriba, abajo,
derecha, izquierda e incluso en diagonal, para unir las letras y encontrar la
palabra.

3. Al encontrarla, al lado de la cuadricula, seleccionando la opcion TEXTO y
automaticamente se le presentara un cuadro de texto donde escribira

4. Se le otorga puntos al equipo que descubra la palabra correcta y
completamente. Si hubiera empate, se le otorga puntaje igual a cada equipo.
Si un equipo la descubre, pero no es correcta, el juez que revisa lo indica y no
se le otorgan puntos, y se continuia el juego con el resto de los participantes.
Sininguno de los equipos logra descubrirla se quedan sin puntos.

Puntaje 20 puntos
e Tiempo 1 minuto

Participantes 1 por equipo
e Unequipo alavez

Materiales
e Una presentacion con la’ palabra a descifrar
por equipo.
e Flechas digitales de la plataforma zoom

Consultas: No se permiten.

Infraccion: Si los presentes dicen la palabra
en voz alta, el juez lo indica. Este juego se
anula, y ningan equipo obtiene puntos.
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NOTA IMPORTANTE

Para una demostracion local,
distrital, de 7zona, nacional y de area
en la modalidad virtual el moderador
elegira

2 juegos de memorizacion
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Categ.cria de .

- 4
O
Reflexion

El coach Afacilita la leccién
considerande el  objetive o
propuesta de la ensefianza y
dialoga con los nifies/as del

equipo

Permi+ienc|0 que

formulen sus dudas. El objetivo
de esta ca*-egorfa es motivar al

nine y a

a nifia a la lectura

reflexiva de la Biblia, en cuante a
las ensefianzas espirituales que
contiene y el contexto (histérico,
cultural, idiomdtico, efc) en el
que se desenvuelve. Higale saber

a los nihos Eue aprender es

frute de un esfuerzo persenal

)

&
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ENUNCIADOS

Desarrollo:

1 El moderador sorteara el orden de
participacion, para cada equipo.

2. El moderador coloca la presentacion
con los enunciados y las respuestas cada
uno en la pizarra virtual, frente a cada
equipo.

2. Al dar la senal de inicio, los
participantes tendran 1 minutos para
enlazar los lugares o personajes con los
enunciados.

3. Al finalizar el tiempo, los equipos
entregan ya no pueden seguir
enlazando, se otorgan 5 puntos por
casilla correcta

Puntaje:
e 5 puntos por casilla correcta
Tiempo
e 1 minuto S
Participantes O ®
® 2 por equipo
Modalidad
e Un Equiop alavez
Materiales
e Una presentacion para cada
equipo (igual para todos). -
Un lapicero.

Consultas:
Unicamente entre los dos participantes del equipo.

Infraccion:

Silos coaches intentan ayudara a su equipo, el juez lo
indica y se anula su participacion en este juego
nicamente.



V V Fui llamade per el Angel de
Jehova que se me aparecié
< 1 P

Mi nembre significa:
Porque de las aguas |o "d:;Se\xm\/ 2oh )\\

saqué

‘IeJa ont en medio de una zarza
P;W SCE ontra isés ;0.u 2arz
/fzé A % :nd olyi ipto ardiende

Yo estaba en el rie cuande Aarén

extendi® su vara y las aguas se Moisés me dije que extendiera
la convirtieron en sangre mi vara sobre |os rios,
pcios arroyos y estanques para

que subieran ranas

en seco Pedi hos
hos hici

gran

ISRAELITAS




NOTA IMPORTANTE

Para una demostracion local, distrital, de

juego de reflexion

¢ ,
‘ zona, nacional, etc. el moderador elegira 1
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Las manualidades también
pueden ser utilizadas como
herramientas didécticas, por lo
reqular buscan el avance
personal, el desarrollo de la
creatividad y son una forma de
esparcimiento. Se recurre a las
manualidades en |a etapa
temprana de aprendizaie pues
permiten el desarrollo de la
motricidad gruesa y fina. Esta
cateqoria les permitird a los
nifos/as representar
conocimientos biblicos a través
de diferentes expresiones

manuales.




5& \ ; Z Puntaje Q}
e 30 pun+Os

Tiempo
* S minutos para elaborar el itere y | minuto para la presentacién |
Desarrollo: Participantes
. e 2 por equipo

|. El moderador sortea los personajes y el orden en el per e |

Medalidad
que los equipes dardn su exPliCGCion- o SimuHanea para la elaboracién, un equipe a la vez para la presentacién
2En esta ocasién cada equipe deberd tener con Materiales

) * presentaciones con los nombres de los persenaies. o

Cln'l')Cl PCIC) ©h Sus ma+er; ales = ,Cl mano, )’ una Mmesa e Bolsas medianas de papel crafd, calcetines, royos de cartonetc.
para poder trabajar cdmodamente. * Papel de diferentes colores y fexturas. e

* Marcadores, tijeras, peqamento, lana, ojos méviles, etc.

3. Tendrdn S minutos para la elaboracién del {itere.

4 Pasados los S minutos, de acuerde al orden

sorteado, cada equipo hard una presentacién creativa Consultas:
de su fitere. jelpermiJren dnicamente entre los dos miembros
ey . el equipo. -
S. Se debe fomar en cuenta la siquiente escala de Infeaccion
evaluacion: Se le descuentan S puntos al equipo que esté
o Limpieza en la elaboracién del titere S-10 puntos hablande entre si cuando otro equipo este v

 Creatividad de la presentacién S-10 puntos haciendo su presentacion.

o Adecuacién de los materiales S-10 Pun-l-os
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NOTA IMPORTANTE

Para una demostracion local, distrital, de

7zona, nacional, etc. el moderador elegdira

1 juego de arte manual.
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La actuacidn consiste en representar un personaje de forma
integral, para ello es necesario que el actor, el nifo/a,
conozca el personaje y lo pueda evocar con su expresion
corporal y voz. En esta categoria el objetivo es el de
desarrollar en el nifno y la nina la habilidad de expresar con su
cuerpo un mensaje espiritual que conlleva el estudio de la
Palabra de Dios.




ULTIMA HORA

Desarrolle:
|.A cada equipo se le asignara un pasaje del libro de Exedo desde el momento

en que conﬁrme SuU Paﬁicipacién.

2o que cada equipe debe readlizar es traer la historia que se le asigné al

tiempo actudl, y presentarlo en forma de noticia.

3. Cada equipe debe realizar dos videos, el primero es un video flash, en el que

se debe evidenciar el procerso de redaccién de la noticia y el sequndo video es la
presentacion narrada de la noticia. Esta noticia deben grabarla con anticipacién, de

manera que sea lo mas similar posible a un noticiero de ultima hera.

Se debe fomar en cuenta la siquiente escala de evaluacion:
 Creatividad
» Contenido relacionade con el fema de estudio
* Fluidez dal discurso
e Calidad y originalidad del video

e Ecicién y similitud a un nocticiero real



Puntaje Modalidad

e 30 puntos e Un equipe a la vez
Tiempo Materiales

. e Una cdmara para arabar
e 4 mjnutos n P 9

Participantes . U.n programa oara editar el
video

* 1 por equipo

Infraccién:
Se descuentan 10 puntos al equipe que interrumpa
mientras otro equipe se presenta.

Nota:

Los equipes que Negaran a participar deben enviar

sus Videos comprimides en un link al equipo
organizador del MEBI, ya sea distrital, nacional o de

area.
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NOTA IMPORTANTE

Para una demostracion local, distrital,

de 7ona, nacional, etc. el moderador

elegira 1 juego de actuacion
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* (NTEGORIA DE
MUSTCA 53

La musica es el arte de organizar los

sonidos de forma sensible y coherente,
con armenia, meledia y ritmo; el objetivo 9.‘
de esta cateqoria es ensefiar al nifio/a
alabar de forma inteligente a Dios, pues
lo hardn con el conocimiento de la
Palabra, con un fundamento biblico y

conocimiento espiritual.




Canto Inedito *

3 minutos
Participantes

Desarrollo: Todo el equipo

1.Cada equipo debera escribir un canto

- ) | y o | Modalidad
Le ZCIOI;Ia O a tema_ _e e:s.fu 10, esc:o CIo Un equipo a la vez
eben hacer con anticipacion y ayuda de Materiales

su coach, tambiéen pueden solicitar ayuda
a miembros del ministerio de alabanza.

o

2.Luego deberada enviar el link de su
videoclip al equipo organizador de MEBI
sea distrital, nacional o de area una
semana antes del dia del encuentro.

Los que cada equipo vaya a utilizar

Se deben tomar las siguientes consideraciones:

e Letra inédita (inventada por el equipo)

e Letra relacionada con el tema de estudio.
 Musica no necesariamente inédita, (utilizada en
el medio cristiano)

e Dos estrofas como minimo, cuatro co
maximo.

 Tiempo maximo de duracion tres minutos.

del encuentro se reproducira a la
todos los equipos presentes.



NOTA IMPORTANTE

Para una demostracion local, distrital, de

juegdo de musica

¢ . °
‘ zona, nacional, etc. el moderador elegira 4
g
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GENERALIDADES DEL MEBI EN
LA MODALIDAD VIRTUAL

Como se menciono con anterioridad la forma en la que se llevaran a cabo
los encuentros de MEBI, sera por medio de una plataforma virtual,
incluyendo todos los niveles de demostraciones, desde el nivel local hasta
el nivel de area.

Cada encargado de equipo, debera obtener por medio de los padres de
familia de los nifhios que conforman el equipo, una copia de la partida de
nacimiento de cada nifo, los cuales al tenerlo reunidos y completos los
escaneara y guardara en un documento PDF o un archivo Word,
identificandolo con el nombre del equipo y distrito que representa,
separando cada palabra con guiones bajos, enviandolo una semana antes
del encuentro al Equipo Organizador de MEBI de Area para el encuentro a
nivel nacional.

Ejemplo: Equipo_Moisés_Distrito_Franja_Oriental
Ahora bien si un equipo representara a su distrito en una competencia de
area, deber hacer el mismo proceso, pero esta vez agregando a la
identificacidn del documento el pais que representara.

Ejemplo: Equipo_Moisés_Distrito_Franja_Oriental_Guatemala

Recomendaciones: realizar este proceso con anticipacion y t‘empo, para
evitar algun retraso .



NOTA IMPORTANTE
 Los documentos con las p acimiento

de los ninos, los videos que se les solicite en
alguna categoria o aspecto del equipo como la
porra, la imagen digital del logotipo del equipo,
favor hacerlo llegar una semana antes del
encuentro por correo electrénico a la siguiente
direccion:

charitoxuc@gmail.com
*Se ponderara la puntualidad
eCada equipo debe cancelar Q.50.00 para poder
participar en los encuentros nacionales y de area a
las siguientes cuentas:

e 30-4009371-6 ACONAZ BAM QUETZALES

e 3415055776 ACONAZ BANRURAL QUTZALES


mailto:charitoxuc@gmail.com

Mod

La modalidad escogida po | de area,
para todas las demost

Estilo tablero de puntajes de futbol:
por medio de esta forma se les dara a conocer los
puntos que cada equipo lleva obteniendo a lo largo de

la demostracion.

Ejemplo:

Esto es Unicamente una idea de como se mostraran los
punteos de cada equipo durante el encuentro



TEXTOS A MEMORIZAR

1 Dijo luego Jehova: “Bien, he visto la afliccion de mi pueblo que esta
en Egipto, y he oido su clamor a causa de sus exactores; pues he
conocido sus angustias.” Exodo 3:7

2 Mi escudo esta en Dios, que salva a los rectos de corazén. Salmos
7:10

3 Y respondi6 Dios a Moisés: YO SOY EL QUE SOY. Y dijo: AsI diras a los
hijos de Israel: YO SOY me envié a vosotros. Exodo 3:14

4 En ti confiaran los que conocen tu nombre, por cuanto tu, oh Jehova,
no desamparaste a los que te buscaron. Salmos 9:10

5 Asimismo yo he oido el gemido de los hijos de Israel, a quienes
hacen servir los egipcios, y me he acordado de mi pacto. Exodo 6:5

6 De Jehova es la tierra y su plenitud; el mundo y los que en él
habitan. Salmos 24:1

7 Sabed, pues, que Jehova ha escogido al piadoso para si; Jehova oira
cuando yo a él clamare. Salmos 4:3

8 Todo camino del hombre es recto en su propia opinion; pero Jehova
pesa los corazones. Proverbios 21:2

9 Tu diestra, oh Jehova, ha sido magnificada en poder; tu diestra, oh
Jehova, ha quebrantado al enemigo. Exodo 15:6

10 Jehova es mi fortaleza y mi cantico, y ha sido mi salvacion. Este es
mi Dios, y lo alabaré; Dios deimi padre, y lo enalteceré. Exodo 15:2



11 Jehova peleara por vosotros, y vosotros estaréis«tranquilos.
Exodo 14:14

12 ;Quién como tu, oh Jehova, entre los dioses? ;Quién como tu,
magnifico en santidad, terrible en maravillosas hazanas,
hacedor de prodigios? Exodo 15:11

13 Ahora pues, si diereis oido a mi voz, y guardareis mi pacto,
vosotros seréis mi especial tesoro sobre todos los pueblos;
porque mia es toda la tierra. Y vosotros seréis un reino de
sacerdotes y gente santa. Exodo 19:5-6

14 No tendras dioses ajenos delante de mi. No te haras imagen,
ni ninguna semejanza de lo que esté arriba en el cielo, ni abajo
en la tierra, ni en las aguas debajo de la tierra. Exodo 20:3-4

15 No tomaras el nombre de Jehova tu Dios en vano; porque no dara
por inocente Jehova al que tomare su nombre en vano. Acuérdate
del dia de reposo para santificarlo. Exodo 20:7-8

16 Honra a tu padre y a tu madre, para que tus dias se alarguen
en la tierra que Jehova tu Dios te da.

17 No mataras. No cometeras adulterio. No hurtaras. No
hablaras contra tu préjimo falso testimonio. Exodo 20:13-16.

18 No codiciaras la casa de tu préjimo, no codiciaras la mujer de
tu préjimo, ni su siervo, ni su criada, ni su buey, ni su asno, ni
cosa alguna de tu préjimo. Exodo 20:17.

19 Y pasando Jehova por delante de él, declaré: jJjehova!jjehova!
fuerte, misericordioso y piadoso; tardo para la ira, y grande en
misericordia y verdad. Exodo 34:6

20Y él contest6: He aqui, yo hago pacto delante de todo el
pueblo; haré maravillas.que no han sido hechas en la tierra, ni
en nacién alguna. Exodo 34:10



CAPITULOS A ESTUDIAR DEL LIBRO DE
EXODO, PARA ENCUENTROS LOCALES,
ZONALES, DISTRITALES, NACIONALES Y DE

AREA

CAPTULOS: CAPTULOS:
° 1 e 13:17@22
° 2 . 14
° 3 o 15:22-27
° 4 . 16
° 5 o 17:1-7
° 7/ e 18:1-12
. 3 . 20
. 9 . 32
. 1 e 35:30-35
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GRACTAS POR SU
ARDUA LABOR EN
EL MEBI

DIOS LE
BENDIGA



